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Acerca de

You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version
from: botframework

It is an unofficial and free botframework ebook created for educational purposes. All the content is
extracted from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at
Stack Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official botframework.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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apl'tulo 1. Empezando con botframework

Observaciones

Microsoft Bot Framework es una oferta integral para crear e implementar bots de alta calidad para
gue sus usuarios disfruten de sus experiencias de conversacion favoritas. Los desarrolladores
gue escriben bots se enfrentan a los mismos problemas: los bots requieren una E / S basica;
deben tener habilidades de lenguaje y dialogo; deben ser ejecutantes, receptivos y escalables; y
deben conectarse a los usuarios, idealmente en cualquier experiencia de conversacion e idioma
gue el usuario elija. Bot Framework le ofrece exactamente lo que necesita para crear, conectar,
administrar y publicar bots inteligentes que interactian de forma natural dondequiera que hablen
sus usuarios, desde SMS / texto a Skype, Slack, Facebook Messenger, Kik, Office 365 y otros
servicios populares.

Los bots (0 agentes de conversacion) se estan convirtiendo rapidamente en una parte integral de
la experiencia digital: son una forma vital para que los usuarios interactien con un servicio o
aplicacion, al igual que un sitio web o una experiencia movil. Los desarrolladores que escriben
bots se enfrentan a los mismos problemas: los bots requieren una E / S béasica; deben tener
habilidades de lenguaje y didlogo; y deben conectarse a los usuarios, preferiblemente en
cualquier experiencia de conversacion e idioma que el usuario elija. Bot Framework proporciona
herramientas para resolver facilmente estos problemas y mas para los desarrolladores, por
ejemplo, traduccidén automatica a mas de 30 idiomas, administracion de estado de conversacion y
usuario, herramientas de depuracién, un control de chat web incrustado y una forma para que los
usuarios descubran, prueben y agreguen A los bots les encanta las experiencias de conversacion.

Bot Framework consta de una serie de componentes que incluyen el SDK de Bu Builder, el Portal
de desarrolladores y el Directorio de Bot.
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Your Bot Framework

S &

Bot Builder Developer Port
Tools and servicesto build great bots Connectyour bots to text/sms, :
that converse wherever your users are. Slack, Facebook Messenge

Office 365 mail and other char

* Open source SDK on Github for Register, connect, publisl
Node.js, .NET and REST manage your bot throug

+ From simple built-in prompts bot's dashboard
and command dialogs to Automatic card normaliz
simple to use yet sophisticated across channels

‘FormFlow’ dialogs Skype channel auto-conf

» Supportfor rich attachments Embeddable Web chat c
(image, card, video, doc, etc.); Host your bot in your ap
support for calling (Skype ) :

PP g (Skype) the Direct Line API

* Online/offline chat Emulator
: L Fast, scalable messagerc
* Addbot smarts with Cognitive : .
Diagnostic tools

Services for language
A 0 8 8 &= O

understanding and more

Versiones

mmos lanzamientos de Bot Builder

Idioma | Version | Fecha de lanzamiento

Nodejs 3.7.0 2017-02-23

DO# 3.5.5 2017-03-07

Las versiones anteriores se pueden encontrar aqui .
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Examples

Instalacion o configuracién

DO#

1. Visual Studio 2015 (tltima actualizacion): puede descargar gratis la version de la

comunidad aqui: www.VisualStudio.com

2. Importante: actualice todas las extensiones VS a sus ultimas versiones Herramientas->
Extensiones y actualizaciones-> Actualizaciones

3. Descargue la plantilla de la aplicacion Bot desde aqui: Descarga de la plantilla Guarde el
archivo zip en su directorio de plantillas de Visual Studio 2015 que tradicionalmente se
encuentra en "% USERPROFILE% \ Documents \ Visual Studio 2015 \ Templates \
ProjectTemplates \ Visual C #" Nota: debera reiniciar Estudio visual después de este paso,

para poder utilizar la plantilla.

Home Share Wiew

1T F N - Compressed Folder Tools ~ C\Users\BotFramework\Documents\

Extract

@ * T ||} C\Users\BotFramework\Documents\Visual Studio 2015\Templates\ProjectTemplates\V

I Visual Studio 2015 ~
| ArchitectureExplorer
| Backup Files
| Code Snippets
| Projects
| Settings
| StartPages

| Templates

| ltemTemplates

| ProjectTemplates
I .NET Core
I Azure Functions
| Extensibility
b 105
I JavaScript
| TypeScript
I Visual Basic
| Visual C#

Fs

Mame Date modifie

i

Bot Application.zip 4772017 1:1
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4. Crea un nuevo proyecto en C # usando la nueva plantilla de la aplicacion Bot

b Recent NET Framework 461 = Sort by: Default -
4 |nstalled (o]
@ WCF Workflow Service Application
F
4 Templates l_c#
4 Visual C# iﬂ Blank App (Android)
b Windows Bot Application
Web
NET Core D:E Class Library (Xamarin.Forms)
Android ——
|ﬂ-‘- Download the NET Compiler Platform SDK
Cloud
CH
Cross-Platform Q‘ Wear App (Android)
Extensibility =C#
ol WebView App (Android)
Boigs @J
. Fﬂ‘*
Reporting {5] OpenGL Game (Android)
Silverlight E c#
Test "y, E Class Library (Android)
PotvOS &J Single-View App (Android)
WCF E -
Workflow Y, E Bindings Library (Android)
v
b Online Click here to go online and find templates.
MName: Bot Applicationl
Location: chusers\botframework\documents\visual studio 2015\Projects
Solution name: Bot Applicationl

Una vez que tu bot haya terminado de crearse, deberias tener una solucioén similar a esta:
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Solution Explorer
@l o-5 8 p -
Search Solution Explorer (Ctrl+;)

Solution 'Bot Application1” (1 project)
4 =7 Bot Application1
b S Properties
P =B References
B App_Start
B Controllers
P Dialogs
ﬁ default.htm
P 4 Global.asax
1"3 packages.config
P ¢ Web.config

Solution Explorer REETRSslelf=ly

5. Ejecute la aplicacion presionando F5 o haciendo clic en el botdn verde Ejecutar en la barra
de herramientas. Dado que nuestro nuevo bot es en realidad un proyecto WebAPI, se abrir4
una ventana del navegador en la pagina default.htm. El bot ahora se esta ejecutando y esta
expuesto localmente. Tenga en cuenta la url ... sera necesario para configurar el bot
Framework Emulator en el siguiente paso.

Node.js

1. Cree un nuevo proyecto npm init USANAO npm init .
2. Instale el sdk botbuilder y vuelva a verificar utilizando los siguientes comandos npm:

npm install --save botbuilder
npm install --save restify

3. Para crear su bot, cree un nuevo archivo llamado index.js, y copie el siguiente cédigo para
inicializar el bot.

var restify require ('restify');

var builder = require ('botbuilder');

// Setup Restify Server

var server = restify.createServer();
server.listen (process.env.port || process.env.PORT || 3978, function () {
console.log('%s listening to %s', server.name, server.url);

)i

// Create chat connector for communicating with the Bot Framework Service
var connector = new builder.ChatConnector ({
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applId: process.env.MICROSOFT_APP_ID,
appPassword: process.env.MICROSOFT_APP_PASSWORD

P

var bot = new builder.UniversalBot (connector);

4. Ahora deberia poder ejecutar este archivo utilizando el node index. js .

Esta es una configuracion basica que sera necesaria para todos los bots creados con el
framework bot. Puede tratar esto como un proyecto de plantilla en blanco para empezar. Inicializa
un servidor de restauracion para su bot y crea un conector para conectar maquinas locales con su

servidor.

Descargando el emulador para la depuracidn (tanto para el nodo como para C #)

f H=[ax]
_/ M localhost:3979 x\.\ -

C | ® localhost:3979 * ¢

Bot_ApplicationT

Describe your bot here and your terms of use etc.

Visit Bot Framework to register your bot. When
you register it, remember to set your bot's
endpoint to

https://yvour bots hostname/api/messages

1. Descargue e instale el simulador de bot Framework Emulator Descargar

2. Ejecute el emulador e ingrese la url del paso 5 (C #) en el cuadro de texto de la URL de
punto final . Luego, haga clic en "Conectar".
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Bot Framework Channel Emulator

http://localhost:3979/api/messages c ®  Details

Microsoft App ID:

Microsoft App Password: Locale:

3. Ahora deberias poder comunicarte con tu bot usando la ventana de chat en el emulador.
Vera los detalles de la conversacion registrados en la parte inferior derecha, y puede hacer

clic en los elementos de linea Publicar y Obtener para ver el json que se ha pasado de un
lado a otro.
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Bot Framework Channel Emulator

http://localhost:3979/api/messages ®  Details

“type":
"text™:
“from" :
"id": "
"name™ :
1
"locale™: "en-
“timestamp™: "
"channelData™:
ctivityId
21.755

"id™: "jec

“channelId”:

"localTimestamp™:

"recipient”:
=id": ~©

"name™

¥

L1

conversation™:
"id": “i7cld9:z
1

"servicelrl™:

(=

(=]

[= = = o]

You sent hello which was 5 characters

setCon
setlse
setPri
280 [messa

[= = I = T =

(=1

thJthJthi_JthJl—"l—"I—"
=
e e e W T T e

[=3]

[a]

iFelicitaciones por crear un Bot usando Microsoft Bot Framework!

Lea Empezando con botframework en linea:
https://riptutorial.com/es/botframework/topic/7509/empezando-con-botframework
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apl'tulo 2. Adicion de procesamiento de
lenguaje natural

Introduccioén

Bot Framework soporta recognizers . Un reconocedor se utiliza para reconocer qué hacer cada
vez que un usuario envia un mensaje al bot. Por lo tanto, puede disefar su bot para reconocer
intentos basados en la entrada del usuario. El reconocedor se puede usar con LUIS API para
agregar un entendimiento de lenguaje natural para el bot.

Sintaxis

» var reconocizer = new builder.LUISRecognizer ('La URL de su modelo";

 var intents = new builder.IntentDialog ({reconocizer: [reconocizer]});

Examples

Inicializando y agregando LUISRecognizer

Una vez que esté al dia con un nuevo proyecto con la plantilla basica que se proporciona en la
Introduccion, deberia poder agregar un Reconocedor de LUIS asi:

var model = "' // Your LUIS Endpoint link comes here
var recognizer = new builder.LuisRecognizer (model) ;

Ahora, el recognizer €5 Un Reconocedor de LUIS y puede pasar intenciones basadas en su
Modelo de LUIS definido. Puede agregar el recognizer a SUS intenciones por

var intents = new builder.IntentDialog({recognizers: [recognizer]});

Tu bot ahora es capaz de manejar los intentos de LUIS. Cualquier intentos nombrados sobre Luis
se pueden detectar mediante el uso de la matches propiedad de ntentpialog Clase. Asi que
digamos, una intencion llamada ni se define en el modelo LUIS, para reconocer la intencion en el
bot,

intents.matches ('hi', function(session) {
session.send("Hey :—)");

)i

Definiendo un modelo LUIS con intenciones

Crear un modelo LUIS requiere poca o0 ninguna experiencia en programacion. Sin embargo, debe
estar familiarizado con 2 términos importantes que se utilizaran ampliamente.

https://riptutorial.com/es/home 10



1. Intenciones : asi se identifican las funciones que deben ejecutarse cuando el usuario
escribe algo. Por ejemplo, una intencién llamada =i identificard una funcion que debe
ejecutarse cada vez que el usuario envie "Hola". Los intentos tienen un nombre Unico en su
programa / modelo.

2. Entidades : identifican los sustantivos en una declaracion. Por ejemplo, "configurar una
alarma para 1:00 pm", aqui 1:00 pm €S uUna entidad que debe ser reconocida por el chat-bot
para programar una alarma.

Nota: Las imagenes del sitio web no se proporcionan como la interfaz de mi cambio, pero el
concepto central sigue siendo el mismo.

Para crear un nuevo modelo, vaya a LUIS.ai e inicie sesion con su cuenta de Microsoft para
acceder a la pagina de creacion de la aplicacion. Donde se puede crear un proyecto en blanco.

Definir intenciones:

Los intentos se pueden definir en la pestafia intents . ldentifican qué funcidn necesitas realizar
cuando el usuario ingresa algo.

Todas las aplicaciones tienen una intencion predeterminada none , que se activa cuando la
entrada del usuario no coincide con ninguna otra intencion.

Para definir una intencién,

1. Asignele un nombre Unico que sea relevante para la funcion que desea realizar.

2. Una vez que se completa el nombramiento, debe agregar utterances a la intencion. Las
expresiones son lo que desea que el usuario envie para activar la intencién que esta
definiendo. Intente alimentar la mayor cantidad de utterances posibles para que LUIS asocie
SUS intents Y utterances correctamente.

3. Entrenar a su modelo LUIS, haciendo clic en el train botdn de Train and Test Tab. Después
del entrenamiento, la aplicacion se puede probar en el panel de abajo.

4. Finalmente publique su aplicacién en la pestafia rub1ish app . Ahora deberia obtener una
URL de punto final que se debe colocar al definir Lursrecognizer €n su cédigo bot.

Agregando Entidades al Modelo LUIS

Una entidad es la informacién que su bot extrae de una expresion particular de acuerdo con una
intencion.

Por ejemplo, Let My name is John Doe pertenece a una intencién llamada introduction . Para que su
robot comprenda y extraiga el nombre sonn poe de la oracion, debe definir una entidad que lo
haga. Puede nombrar a la entidad como desee, pero es mejor nombrarla como algo que
pertenece a lo que extrae. En nuestro ejemplo, podemos llamar a nuestro name entidad.

Las entidades se pueden reutilizar entre diferentes propdsitos, para extraer cosas diferentes.
Entonces, el mejor principio seria hacer una entidad que extraiga solo el tipo de datos y usarlos
en diferentes propdsitos. Por lo tanto, en nuestro ejemplo anterior, digamos que ook a flight on
Fmirates pertenece a la intencion de la booking , luego se puede utilizar la misma entidad, name ,
para extraer l0s emirates Nombre del vuelo.
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Debe tener en cuenta dos cosas antes de continuar definiendo entidades:

1. Las entidades deben ser Unicas por expresion en una intencién. Una entidad no puede ser
usada dos veces en la misma expresion.

2. LUIS no distingue entre mayusculas y minasculas. Esto implica que todo lo extraido y
recibido a través de la extraccién de la entidad serd en mindsculas. Entonces, extraer datos
sensibles a mayusculas y minusculas a través de entidades es probablemente una mala
idea.

Agregando entidades pre-construidas

Las entidades creadas previamente son, como su nombre indica, creadas previamente, es decir,
ya estan configuradas para extraer un tipo particular de datos a través de la intencion a la que se
agregan. Un ejemplo puede ser el nunber entidad que extrae numeros de la intencion a la que esta
asignado. Los numeros pueden ser numeéricos o alfabéticos como 10 O ten .

Para obtener una lista completa de todas las entidades predefinidas, puede visitar [Lista de
entidades predefinidas] [1].

Para agregar entidades pre-construidas,

1. Ir ala pestafia de entities .
2. Haga clic en add pre-built entities Y Seleccione la entidad que desea agregar al modelo y
presione guardar.

Agregar entidades personalizadas Las entidades personalizadas son de 4 tipos,

1. Simple : una entidad simple extrae un dato particular, el name €n los ejemplos anteriores es
una entidad simple.

2. Jerarquico : una entidad principal con entidades secundarias (subtipos) que dependen de
la principal.

3. Compuesto : Un grupo de 2 o mas entidades independientes juntas.

4. Lista : una entidad que reconoce palabras solo de una lista dada.

Definiendo Entidades Simples

1. Ve a la pestafia de entities .
2. Haga clic en add custom Entities
3. Nombre su entidad, verifique el tipo de entidad requerida y presione save .

Todos los demas tipos de entidades se pueden agregar de la misma manera simplemente
cambiando el entity Type @ UNO de los tipos anteriores. En los tipos de entidades jerarquicas y
compuestas, también debera proporcionar los nombres de los hijos junto con el nombre de la
entidad principal. Definir las entidades de la lista es un poco diferente al resto.

Definir entidades de la lista

Después de seguir los pasos anteriores para crear una rist entity colocando el entity Type COMO
lista, se le dirigira a la pagina de detalles de la entidad que acaba de definir.
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1. Definir un valor candnico. Este es un valor estandar que el bot recibira cuando el usuario

escriba cualquiera de los sinGnimos.

2. Definir sinénimos al valor candnico. Se convertiran al valor canénico al ser encontrados por

la entidad.

También puede importar listas completas utilizando una matriz de objetos JSON, de la forma:

"canonicalForm": "Hey",
"list": [

"HOWdy",

"Hi"

}y

Asociar una entidad con una intencion.

pre-built entidades preconstruidas y de 1ist ya tienen un conjunto de valores definidos que
pueden extraerse de todas las frases, sin embargo, las expresiones simple , Hierarchical Y
composite deben ser entrenadas para recoger valores.

Esto se puede hacer por

1.
2.

6.

Vaya a la pestafa intents Yy €elija la intencion a la que le gustaria agregar la entidad.
Agregue una expresion con un valor ficticio que le gustaria que se extraiga. Oiga, puede
agregar My name is John Doe COMO Una eXpreSién.

. Haga clic y arrastre el mouse sobre las palabras que desea que la entidad extraiga. Debera

resaltar a john doe €n el ejemplo anterior.

. Se abrird una lista desplegable con una lista de todas las entidades disponibles en su

proyecto. Seleccione el correspondiente como mejor le parezca. vane Sera la entidad
seleccionada en el ejemplo anterior.

. Agregue mas expresiones con diferentes valores ficticios cada vez y todas las estructuras

posibles que pueda imaginar.
Entrena y publica tu modelo LUIS.

Lea Adicion de procesamiento de lenguaje natural en linea:
https://riptutorial.com/es/botframework/topic/10004/adicion-de-procesamiento-de-lenguaje-natural
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apl'tulo 3: Comenzando con el servicio de
Azure Bot

Introduccioén

El servicio Azure Bot proporciona un entorno integrado que esta disefiado especificamente para
el desarrollo de bots, lo que le permite construir, conectar, probar, implementar y administrar bots
inteligentes, todo desde un solo lugar. Puede escribir su bot en C # o Node.js directamente en el
navegador usando el editor de Azure, sin necesidad de una cadena de herramientas. También
puede aumentar el valor de sus bots con unas pocas lineas de cédigo conectandose a Cognitive
Services para permitir que sus bots puedan ver, escuchar, interpretar e interactuar de manera
mas humana.

Examples

Comenzando con el servicio de Azure Bot

Crea un nuevo bot en Azure siguiendo esta documentacion

Inicie sesion en Azure y desde la categoria de Inteligencia y analisis, seleccione Bot Service y
proporcione la informacion requerida.
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Mew » Intelligence + analytics

New 8 X

O Search the marketoiace

MARKETPLACE See all

Compute

Metworking

Storage

Web + Mabile
Databases

Intelligence + analytics
Internet of Things
Enterprise Integration
Security + ldentity
Developer tools
Monitoring + Management
Add-ons

Containers

Blockchain

RECENT

@ Web App
Microsoft

@ Cognitive Services APls (preview)

Microsoft

@ Bot Service (preview)

Microsoft

Intelligence + analytics

FEATURED APPS

HDInsight

Cloud-based Big Data service.
Hadoop and other popular big data
solutions.

Machine Learning Web Service
Web Service for your machine
learning model

Stream Analytics job
Unladk real-time insights from
streaming data

Cognitive Services APls
(preview)

Microsoft Cognitive Services lets you
build apps with powerful algonthms

Bot Service (preview)

Azure Bot Service enables rapid
intelligent bot development
powered by the Microsoft Bot

Data Lake Analytics

Big data analytics made easy

Data Lake Store
—3-'p5|'.-sczls repository for big data
analytic workloads

Data Factory
Transform data into trusted
infarmation

Data Catalog
Data source discovery to get more
value from existing enterprise data

Assels

Ingrese los detalles requeridos para el bot, son idénticos a los detalles requeridos de un Servicio
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de aplicaciones, por ejemplo, Nombre de la aplicacion, Suscripcién, Grupo de recursos y
Ubicacion. Una vez ingresado, haga clic en el botén Crear.

Bot Service (preview) A X
* App name

azurewebsites.net

* Subscription

Bot Framework Support

* Resource Group @
() Create new @ Use existing

BotFrameworkSupportResources i

* Location

Pin to dashboard
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Una vez creado / implementado, navegue hasta el Bot haciendo clic en el enlace desde la pagina
principal, si lo colocé en el tablero o abri6 el grupo de recursos y hizo clic en el enlace.

Recuerde que puede haber una pequefia demora antes de que aparezca la pantalla de inicio que
indica que el servicio Bot esta generando su bot; no haga clic en Crear bot de nuevo.

test0323

Después de confirmar la implementacion, genere y configure el ID de aplicacion de Microsoft y la
contrasefia de la aplicacion.
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Create a Microsoft App ID

n order to authenticate your bot with the Bot Framework, you'll need to reg
and generate an App ID and password.

1. Register your bot with Microsoft to generate a new App ID and passw

I Create Microsoft App ID and password ‘

2. Paste your App ID and password below to continue

Microsoft App |D from the Microsoft App registration portal

Paste password from the Microsoft App registration portal

Seleccione el lenguaje de programacion de su eleccion ( seleccioné C #) y seleccione la plantilla

de preguntas y respuestas .

https://riptutorial.com/es/home
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Manage Microsoft App ID and password

Choose a language

Choose a template

Basic Form
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the user input. user u
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generar una nueva . Como ya habia creado una base de conocimientos con mi suscripcion, la
seleccioné. Esto hizo que mi trabajo fuera mucho mas facil, reduciendo el tiempo requerido para
incluir todas las claves en el codigo del bot de Azure relacionado con la base de conocimientos.
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vour bot in. We currently support Mode and C# but are working
1]
QnA Maker
i Coni
Connec
:'-_1
=
[

By click

0 AFI.

Create bot
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https://i.stack.imgur.com/tRyus.png

probar el bot funcional en el control de chat . El cédigo predeterminado se genera al crear el
servicio Bot Azure. Puede cambiar la I6gica del cédigo en funcién de sus requisitos.
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1
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=
J
[31]
]

Settings Publish

|

Configure continuous integration - manage your code in your repo of choice and edit locally.

#r "Newtonsoft.Jlson"

Fr test(323 #load "BasicQnAMakerDialog.csx”
o + using System;
h -gitignore using System.MNet;
using System.Threading;
M s using Mewtonsoft.Jlson;
+ using Microsoft.Bot.Builder.Azure;
[j Bot.sin using Microsoft.Bot.Builder.Dialogs;
' using Microsoft.Bot.Connector;
[j commands.json public static async Task<object: Run{HttpRequestMessage reg, Tr
1
log.Info{%"lebhook was triggered!™);
[ debughost.cmnd
_ using (BotService.Initialize())
[ hostjson . g
_ string jsonContent = await reg.Content.ReadAsStringhsyn
= messages var activity = JsonConvert.DeserializeObject<Activitys(

[0 BasicQnAMakerDialog.c

if (lawait BotService.futhenticator.TryduthenticatelAsyni

function.json N f . .
[j J return BotAuthenticator.GenerateUnavthorizedRespons
}
[ projectjson
if {activity !'= null)
M 1

[ projectlock.json
switch (activity.GetfctivityTypel())

. {
Ej Mun.csx case ActivityTypes.Message:
awalt Conversation.SendAsync{activity, () =
i hraalk

1 PostDeployScripts
[ readme.md 2017-03-24T720:22:37 Welcomse, you are now connected |
2017-03-24T20:24:38 No new trace in the past 1 min(:
2017-03-24T20:25:38 No new trace in the past 2 min(:
2017-03-24T20:26:38 No new trace in the past 3 min/:
Z017-03-24T20:27:38 No new trace in the past 4 min |
Z017-03-24T20:28:38 No new trace in the past 5 min/{:
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Cree un nuevo repositorio en el github para configurar la implementacién continua con Azurey ¢
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los puntos de interrupcién en Visual Studio y ejecutarlos localmente en el emulador y depurar
siguiendo esta documentacion .

Puede hacer un seguimiento de las actualizaciones de compilacion y los errores utilizando Azure
Analytics .

Mirando hacia adelante para actualizar el Bot y pasar al siguiente nivel.

Lea Comenzando con el servicio de Azure Bot en linea:
https://riptutorial.com/es/botframework/topic/9557/comenzando-con-el-servicio-de-azure-bot
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https://docs.botframework.com/en-us/azure-bot-service/manage/debug/#debugging-c-bots-built-using-the-azure-bot-service-on-windows
https://riptutorial.com/es/botframework/topic/9557/comenzando-con-el-servicio-de-azure-bot

apl'tulo 4. Comenzando con los servicios de
QnA

Introduccioén

QnA Maker es un servicio gratuito, facil de usar, basado en API REST y basado en la web que
entrena a Al para responder a las preguntas de los usuarios de una manera mas natural y
conversacional. Con la l6égica de aprendizaje automatico optimizada y la capacidad de integrar el
procesamiento de lenguaje lider en la industria, QnA Maker destila datos semiestructurados como
pares de preguntas y respuestas en respuestas distintas y utiles.

Examples

Creando nuestro propio servicio de QnA manualmente

Al proporcionar las credenciales de su cuenta de microsoft, puede autenticar y recibir claves de
suscripcion para comenzar con los servicios. Este documento describe los diversos flujos en la
herramienta para crear su propia base de conocimientos.

https://riptutorial.com/es/home 25


https://qnamaker.ai/Documentation/Authentication

@ Microsoft

QnA Maker My services Create new service Documentation Feedback
PREVIEW

From FAQ to Bot
IN Mminutes.

Build, train and publish a simple question and answer bot based on FAQ UR
structured documents or editorial content in minutes.

GET STARTED >

QnA Maker trabaja en tres pasos: extraccion, entrenamiento y publicacién. Para empezar,
aliméntelo desde URLs de preguntas frecuentes existentes a documentos y contenido editorial.
He creado mi propia pregunta y respuestas manualmente.
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B Microsoft

QnA Maker My services Create new service Documentation
PREVIEW

What is the URL of your com|
This will help us gather relevant data

bot. Here is an example of a page th:
FAQ URL(S)

2 http://

3 No FAQ URL? No worries. Up
Supported formats are tsv, pdf, .doc
answers in sequence. See an example

Select file...

FAQ FILES

Would you prefer to enter qu
STARTING FROM SCRATCH You will be able to do it in the next si

Up next: Crawling your content anc

Mext the tool will look through your links and doc
will be the structure and "brain” for your new know
information |
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y haciendo clic en "Comentarios" en la navegacion superior.

Lea Comenzando con los servicios de QnA en linea:
https://riptutorial.com/es/botframework/topic/9520/comenzando-con-los-servicios-de-gna

https://riptutorial.com/es/home

28


https://riptutorial.com/es/botframework/topic/9520/comenzando-con-los-servicios-de-qna

C_reditos

Capitulos

Empezando con
botframework

Adicion de
2 procesamiento de

lenguaje natural

Comenzando con el
servicio de Azure Bot

Comenzando con los
servicios de QnA

Contributors

Community, Eric Dahlvang, Ezequiel Jadib, Mr. Kaffe Kup, Rajat
Jain

Rajat Jain

Eric Dahlvang, Jyo Fanidam

Jyo Fanidam

https://riptutorial.com/es/home

29


https://riptutorial.com/es/contributor/-1/community
https://riptutorial.com/es/contributor/86646/eric-dahlvang
https://riptutorial.com/es/contributor/90081/ezequiel-jadib
https://riptutorial.com/es/contributor/6337490/mr--kaffe-kup
https://riptutorial.com/es/contributor/4773320/rajat-jain
https://riptutorial.com/es/contributor/4773320/rajat-jain
https://riptutorial.com/es/contributor/4773320/rajat-jain
https://riptutorial.com/es/contributor/86646/eric-dahlvang
https://riptutorial.com/es/contributor/5508654/jyo-fanidam
https://riptutorial.com/es/contributor/5508654/jyo-fanidam

	Acerca de
	Capítulo 1: Empezando con botframework
	Observaciones
	Versiones

	Últimos lanzamientos de Bot Builder
	Examples
	Instalación o configuración


	Capítulo 2: Adición de procesamiento de lenguaje natural
	Introducción
	Sintaxis
	Examples
	Inicializando y agregando LUISRecognizer
	Definiendo un modelo LUIS con intenciones
	Agregando Entidades al Modelo LUIS


	Capítulo 3: Comenzando con el servicio de Azure Bot
	Introducción
	Examples
	Comenzando con el servicio de Azure Bot


	Capítulo 4: Comenzando con los servicios de QnA
	Introducción
	Examples
	Creando nuestro propio servicio de QnA manualmente


	Creditos



