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Uber

You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version
from: css

It is an unofficial and free CSS ebook created for educational purposes. All the content is extracted
from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at Stack
Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official CSS.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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Epitel 1. Erste Schritte mit CSS

Bemerkungen

Stile kbnnen auf verschiedene Arten verfasst werden, sodass die Wiederverwendung und der
Gliltigkeitsbereich unterschiedlich sind, wenn sie in einem HTML-Quelldokument angegeben
werden. Externe Stylesheets kdnnen in HTML-Dokumenten wiederverwendet werden.
Eingebettete Stylesheets gelten flr das gesamte Dokument, in dem sie angegeben werden. Inline-
Stile gelten nur fur die einzelnen HTML-Elemente, fiir die sie angegeben werden.

Versionen

Ausfuhrung | Veroéffentlichungsdatum

1 1996-12-17
2 1998-05-12

3 2015-10-13

Examples

Externes Stylesheet

Ein externes CSS-Stylesheet kann auf eine beliebige Anzahl von HTML-Dokumenten angewendet
werden, indem in jedem HTML-Dokument ein <1ink> -Element eingefligt wird.

Das Attribut re1 des <1ink> -Tags muss auf "stylesheet" UNd das nretr Attribut auf den relativen
oder absoluten Pfad zum Stylesheet gesetzt werden. Wahrend die Verwendung relativer URL-
Pfade im Allgemeinen als bewahrte Methode gilt, kénnen auch absolute Pfade verwendet werden.
In HTML5 kann das type Attribut weggelassen werden .

Es wird empfohlen, das <1ink> -Tag im <nead> -Tag der HTML-Datei zu platzieren, damit die Stile
vor den Elementen geladen werden, die sie formatieren. Andernfalls sehen Benutzer einen Blitz
mit nicht gestylten Inhalten .

Beispiel
hallo-world.html

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>
<body>
<hl>Hello world!</hl>
<p>I ¥ CSS</p>
</body>
</html>

style.css

hl {
color: green;
text-decoration: underline;

font-size: 25px;
font-family: 'Trebuchet MS', sans-serif;

Stellen Sie sicher, dass Sie den korrekten Pfad zu lhrer CSS-Datei in der Datei href angeben.
Befindet sich die CSS-Datei im selben Ordner wie lhre HTML-Datei, ist kein Pfad erforderlich (wie
im obigen Beispiel). Wenn sie jedoch in einem Ordner gespeichert wird, geben Sie diesen wie

href="foldername/style.css" .

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="foldername/style.css">

Externe Stylesheets gelten als die beste Methode, um mit CSS zu arbeiten. Daflr gibt es einen
ganz einfachen Grund: Wenn Sie eine Site mit beispielsweise 100 Seiten verwalten, die alle von
einem einzigen Stylesheet gesteuert werden und Ihre Linkfarben von Blau auf Griin &ndern
mdchten, ist die Anderung viel einfacher in Ihrer CSS-Datei und lassen Sie die Anderungen auf
allen 100 Seiten "kaskadieren”, als auf 100 separate Seiten zu gehen und die gleiche Anderung
100 Mal vorzunehmen. Wenn Sie das Erscheinungsbild Ihrer Website vollstandig &ndern méchten,
mussen Sie nur diese eine Datei aktualisieren.

Sie kénnen beliebig viele CSS-Dateien in lhre HTML-Seite laden.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="main.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="override.css">

CSS-Regeln werden mit einigen Grundregeln angewendet, und die Reihenfolge spielt eine Rolle.
Wenn Sie beispielsweise eine main.css-Datei mit etwas Code darin haben:

p.green { color: #00FF00; }
Alle Ihre Absatze mit der 'grinen’ Klasse werden in hellem Grin geschrieben. Sie konnen dies
jedoch mit einer anderen .css-Datei Uberschreiben, indem Sie sie nach main.css einfligen. Sie

konnen override.css mit dem folgenden Code nach main.css haben, zum Beispiel:

p.green { color: #006600; }
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Jetzt werden alle Ihre Absatze mit der ‘griinen’ Klasse dunkler als hellgriin geschrieben.
Es gelten andere Prinzipien wie die! Wichtige Regel, Spezifitdt und Vererbung.

Wenn jemand lhre Website zum ersten Mal besucht, |&adt der Browser den HTML-Code der
aktuellen Seite und die verknupfte CSS-Datei herunter. Wenn sie dann zu einer anderen Seite
navigieren, muss ihr Browser nur den HTML-Code dieser Seite herunterladen. Die CSS-Datei wird
zwischengespeichert und muss daher nicht erneut heruntergeladen werden. Da Browser das
externe Stylesheet zwischenspeichern, werden Ihre Seiten schneller geladen.

Interne Stile

CSS, das in <style></style> -Tags innerhalb eines HTML-Dokuments eingeschlossen ist,
funktioniert wie ein externes Stylesheet, aul3er dass es im HTML-Dokument lebt, das es
formatiert, und nicht in einer separaten Datei. Es kann daher nur auf das Dokument angewendet
werden, in dem es enthalten ist lebt. Beachten Sie, dass dieses Element im Inneren der sein muss
<head> Element flir HTML - Validierung (obwohl es in allen géngigen Browsern funktionieren ,
wenn in platziert vody ).

<head>
<style>
hl {
color: green;
text—-decoration: underline;
}
p {
font-size: 25px;
font-family: 'Trebuchet MS', sans-serif;
}
</style>
</head>
<body>
<hl>Hello world!</hl>
<p>I ¥ CSS</p>
</body>

Inline-Styles

Verwenden Sie Inline-Stile, um den Stil auf ein bestimmtes Element anzuwenden. Beachten Sie,
dass dies nicht optimal ist. Das Platzieren von Stilregeln in einem <styie> -Tag oder einer
externen CSS-Datei wird empfohlen, um eine Unterscheidung zwischen Inhalt und Prasentation
zu gewabhrleisten.

Inline-Stile Uberschreiben jedes CSS in einem <sty1e> -Tag oder einem externen <style> .
Wahrend dies unter Umstanden nutzlich sein kann, verringert diese Tatsache in den meisten
Féllen die Wartbarkeit eines Projekts.

Die Stile im folgenden Beispiel gelten direkt fur die Elemente, an die sie angehangt sind.

<hl style="color: green; text-decoration: underline;">Hello world!</hl>
<p style="font-size: 25px; font-family: 'Trebuchet MS';">I ¥ CSS</p>
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Inline-Stile sind im Allgemeinen die sicherste Methode, um die Kompatibilitdt zwischen
verschiedenen E-Mail-Clients, -Programmen und -geraten zu gewahrleisten. Das Schreiben kann
jedoch zeitaufwéandig sein und ist in der Verwaltung etwas schwierig.

CSS @import-Regel (eine der CSS-Regeln)

Die @import-CSS-Regel at-rule wird zum Importieren von Stilregeln aus anderen Stylesheets
verwendet. Diese Regeln missen allen anderen Arten von Regeln vorangehen, mit Ausnahme

von @charset-Regeln. Da es sich nicht um eine verschachtelte Anweisung handelt, kann @import
nicht innerhalb von at-rules der bedingten Gruppe verwendet werden. ¢inport .

Wie benutze ich @import?
Sie kénnen die @ import-Regel auf folgende Arten verwenden:
A. Mit interner Stilmarke

<style>
@import url('/css/styles.css');
</style>

B. Mit externem Stylesheet

Die folgende Zeile importiert eine CSS-Datei mit dem Namen additional-styles.css IM
Stammverzeichnis in die CSS-Datei, in der sie angezeigt wird:

@import '/additional-styles.css';

Der Import von externem CSS ist ebenfalls moglich. Ein haufiger Anwendungsfall sind
Schriftdateien.

@import 'https://fonts.googleapis.com/css?family=Lato"';

Ein optionales zweites Argument fir die eimport Regel ist eine Liste von Medienabfragen:

@import '/print-styles.css' print;
@import url ('landscape.css') screen and (orientation:landscape);

CSS mit JavaScript andern

Reines JavaScript

Es ist moglich , hinzuzufiigen, zu entfernen oder CSS - Eigenschaft Werte mit JavaScript durch
ein Element andert styie Eigenschatft.

var el = document.getElementById("element");
el.style.opacity = 0.5;

https://riptutorial.com/de/home 5


https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/CSS/@import

el.style.fontFamily = 'sans-serif';

Beachten Sie, dass Stileigenschaften im unteren Kamelfallstil benannt werden. In dem Beispiel
sehen Sie, dass die css-Eigenschaft font-family in Javascript rontramily wird.

Alternativ zur direkten Bearbeitung von Elementen kdnnen Sie in JavaScript ein <styie> oder
<1ink> -Element erstellen und an den <wody> oder <heaa> des HTML-Dokuments anhéangen.

jQuery

Das Andern von CSS-Eigenschaften mit jQuery ist noch einfacher.
$('#element') .css('margin', '5px');

Wenn Sie mehr als eine Stilregel andern missen:

S ('#element') .css ({
margin: "5px",
padding: "10px",
color: "black"

1)

jQuery bietet zwei Moglichkeiten zum Andern von CSS-Regeln, die Bindestriche enthalten (z. B.
font-size ). Sie kdnnen sie in Anfihrungszeichen oder den Namen der Stilregel setzen.

$('.example-class') .css ({
"background-color": "blue",
fontSize: "10px"

1)

%he auch

e JavaScript-Dokumentation - CSS-Stil lesen und &ndern .
e jQuery-Dokumentation - CSS-Manipulation

Stylinglisten mit CSS

Es gibt drei verschiedene Eigenschaften fur die Gestaltung von Listenelementen: 1ist-style-type ,
list-style—image UNd list-style-position , die In dieser Reihenfolge deklariert werden sollten. Die
Standardwerte sind "disc", "Outside" und "None". Jede Eigenschaft kann separat deklariert
werden oder mithilfe der Kurzschreibeigenschaft im 1ist-styie .

list-style-type definiert die Form oder den Typ des Aufz&hlungspunkts, der fur jedes
Listenelement verwendet wird.

Einige der zulassigen Werte fir den Listentyp 1ist-style-type :
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e Scheibe

» Kreis

e Quadrat

e Dezimal

e niederrémisch
e Oberrémisch
* keiner

(Eine vollstandige Liste finden Sie im Wiki fur W3C-Spezifikationen. )

Um quadratische Aufzahlungspunkte fir jedes Listenelement zu verwenden, wirden Sie
beispielsweise das folgende Eigenschaftswertpaar verwenden:

1i {
list-style-type: square;

Die Eigenschaft 1ist-style-image bestimmt, ob das Symbol fur das Listenelement mit einem Bild
festgelegt ist, und akzeptiert den Wert none oder eine URL, die auf ein Bild verweist.

1i |
list-style-image: url (images/bullet.png) ;

Die Eigenschaft 1ist-style-position legt fest, wo der Listenelement-Marker positioniert werden
soll. Er akzeptiert einen der beiden Werte: "inside" oder "outside".

1i |
list-style-position: inside;

}

Erste Schritte mit CSS online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/293/erste-schritte-mit-css
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Syntax

» Transformation drehen

* umwandeln: drehen (<Winkel>)

« Ubersetzen Sie Transform

+ transform: Ubersetzen (<Lange oder Prozentsatz> [, <Lange oder Prozentsatz>]?)
* transform: translateX (<lange oder prozentual>)

« transform: translateY (<lange oder prozentual>)

» Schiefe verwandeln

» Transformation: Schraglauf (<Winkel> [, <Winkel>]?)

* transform: skewX (<Winkel>)

* transform: skewY (<angle>)

* Scale Transform

» Transformation: Mal3stab (<Skalierungsfaktor> [, <Skalierungsfaktor>]?)
 transform: scaleX (<Skalierungsfaktor>)

 transform: scaleY (<scale-factor>)

* Matrix-Transformation

 transform: matrix (<number> [, <number>] {5,5})

Parameter

Funktion /
Parameter

Einzelheiten

Definiert eine Transformation, mit der das Element um einen festen

rorare o Punkt auf der Z-Achse verschoben wird

translate (x,y) Verschiebt die Position des Elements auf der X- und Y-Achse
translateX (x) Verschiebt die Position des Elements auf der X-Achse
translateY (y) Verschiebt die Position des Elements auf der Y-Achse

scale (x,y) Andert die GroRe des Elements auf der X- und Y-Achse
scaleX (x) Andert die GroRe des Elements auf der X-Achse

scaleY (y) Andert die GroRe des Elements auf der Y-Achse

Scherabbildung oder Transvektion, die jeden Punkt eines Elements um
einen bestimmten Winkel in jede Richtung verzerrt

skew (x,vy)

Horizontale Scherabbildung, die jeden Punkt eines Elements um einen
bestimmten Winkel in horizontaler Richtung verzerrt

skewX (x)

https://riptutorial.com/de/home



Funktion /

Parameter

skewY (y)

matrix ()

Winkel

Lange oder
Prozentsatz

Skalierungsfaktor

Einzelheiten

Vertikale Scherabbildung, die jeden Punkt eines Elements um einen
bestimmten Winkel in vertikaler Richtung verzerrt

Definiert eine 2D-Transformation in Form einer Transformationsmatrix.

Der Winkel, um den das Element gedreht oder geneigt werden soll
(abhangig von der Funktion, mit der es verwendet wird). Der Winkel
kann in Grad ( deg ), Gradian ( grad ), Radiant ( rad ) oder turn ( turn)
angegeben werden. In der Funktion skew () ist der zweite Winkel optional.
Wenn nicht angegeben, gibt es keine (0) Schraglage in der Y-Achse.

Die als Lange oder Prozentsatz ausgedrickte Entfernung, um die das
Element Gbersetzt werden soll. In der Funktion transiate () iSt der zweite
Langen- oder Prozentsatz optional. Wenn nicht angegeben, gibt es
keine 0-Verschiebung in der Y-Achse.

Eine Zahl, die definiert, wie oft das Element in der angegebenen Achse
skaliert werden soll. Bei der Funktion scaie () ist der zweite
Skalierungsfaktor optional. Wenn nicht angegeben, wird der erste
Skalierungsfaktor auch fir die Y-Achse angewendet.

Bemerkungen

2D-Koordinatensystem

Transformationen werden nach einem 2D-X / Y-Koordinatensystem durchgefiihrt. Die X-Achse
geht von rechts nach links und die Y-Achse geht nach unten, wie in der folgenden Abbildung

dargestellt:
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Ein positives transiatey () geht also nach unten und ein positives transiatex () geht richtig.

Browserunterstitzung und Préafixe

« |E unterstiitzt diese Eigenschaft seit IE9 mit dem Prafix -ms- . Altere Versionen und Edge
bendtigen das Préafix nicht

» Firefox unterstitzt es seit Version 3.5 und bendétigt bis Version 15 das Prafix -moz-

» Chrome seit Version 4 und bis Version 34 benétigt das Prafix —webkit-

» Safari benotigt das Prafix —webkit- bis Version 8

» Opera bendotigt das Prafix -o- fur Version 11.5 und das Préfix -wepkit- von Version 15 bis 22

* Android benétigt das Prafix -webkit- von Version 2.1 bis 4.4.4

Beispiel fir eine vorangestellte Transformation:

-webkit-transform: rotate (45deq);
-ms—transform: rotate (45deqg);
transform: rotate (45deqg);

Examples

Drehen
HTML
<div class="rotate"></div>

CSS

.rotate {
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width: 100px;

height: 100px;
background: teal;
transform: rotate (45deq);

In diesem Beispiel wird das DIV um 45 Grad im Uhrzeigersinn gedreht. Das Rotationszentrum
befindet sich in der Mitte des div, 505 von links und sos von oben. Sie kdnnen den Drehpunkt
andern, indem Sie die Eigenschaft transform-origin festlegen.

transform-origin: 100% 50%;
Das obige Beispiel setzt den Drehpunkt auf die Mitte des rechten Endes.

Rahmen

HTML

<div class="scale"></div>

CSS

.scale {
width: 100px;
height: 100px;
background: teal;
transform: scale (0.5, 1.3);

In diesem Beispiel wird das div auf 100px * 0.5 = s50px auf der X-Achse und auf 100px * 1.3 =
130px auf der Y-Achse 100px * 1.3 = 130px .

Der Mittelpunkt der Transformation befindet sich in der Mitte des Bereichs, sos von links und sos
von oben.

Ubersetzen

HTML

<div class="translate"></div>

CSS

.translate {
width: 100px;
height: 100px;
background: teal;
transform: translate (200px, 50%);
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In diesem Beispiel wird das div um 200px auf der X-Achse und um 100px * 50% = 50px auf der Y-
Achse 100px * 50% = 50px .

Sie kénnen auch Ubersetzungen fiir eine einzelne Achse angeben.

Auf der X-Achse:

.translate {
transform: translateX (200px);

}
Auf der Y-Achse:

.translate {
transform: translateY (50%);

}

Neigung
HTML

<div class="skew"></div>

CSS

.skew {
width: 100px;
height: 100px;
background: teal;
transform: skew(20deg, -30deq);

In diesem Beispiel wird das div auf der X-Achse um 20 Grad und auf der Y-Achse um - 30 Grad
verzerrt.

Der Mittelpunkt der Transformation befindet sich in der Mitte des Bereichs, s0s von links und sos
von oben.

Sehen Sie das Ergebnis hier .
Mehrere Transformationen

Mehrere Transformationen kénnen wie folgt auf ein Element in einer Eigenschaft angewendet
werden:

transform: rotate(l5deg) translateX (200px);

Dadurch wird das Element um 15 Grad im Uhrzeigersinn gedreht und dann um 200 Pixel nach
rechts verschoben.
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Bei verketteten Transformationen bewegt sich das Koordinatensystem mit dem Element . Dies
bedeutet, dass die Ubersetzung nicht horizontal ist, sondern um eine Achse um 15 Grad im
Uhrzeigersinn gedreht wird, wie in der folgenden Abbildung dargestellt:

Step 1 rotation
Step 2 transla

Wenn Sie die Reihenfolge der Transformationen andern, wird die Ausgabe geandert. Das erste
Beispiel wird anders sein als

transform: translateX (200px) rotate (15deq);
<div class="transform"></div>

.transform {
transform: rotate(l5deg) translateX (200px);
}

Wie in diesem Bild gezeigt:
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Step 1 translation

Ursprung umwandeln

Transformationen werden in Bezug auf einen Punkt durchgeftihrt, der durch die Eigenschaft
transform-origin definiert wird.

Die Eigenschaft nimmt 2 Werte an: transform-origin: xv;

Im folgenden Beispiel wird das erste div ( .t1 ) Mit transform-origin: 0 0; um die obere linke Ecke
gedreht transform-origin: 0 0; und das zweite ( .tr ) wird um seine obere rechte Ecke mit dem
transform-origin: 100% 0 . Die Drehung wird beim Schwebeflug angewendet:

HTML:

<div class="transform originl"></div>
<div class="transform origin2"></div>

CSS:

.transform {
display: inline-block;
width: 200px;
height: 100px;
background: teal;
transition: transform 1s;
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.originl {
transform-origin: 0 0;

}
.origin2 {
transform-origin: 100% O;

}

.transform:hover {
transform: rotate (30deq);

}

Der Standardwert fir die Eigenschaft transform-origin betragt sos sos ist die Mitte des Elements.

2D-Transformationen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/938/2d-transformationen
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apitel 3: 3D-Transformationen

Bemerkungen

Koordinatensystem

3D-Transformationen werden gemald einem (x, y, z) -Koordinatensystem im euklidischen Raum
durchgefthrt .

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel fur Koordinaten im euklidischen Raum:

In CSS

» Die x Achse reprasentiert die Horizontale (links und rechts)
» Die y Achse reprasentiert die Vertikale (auf und ab)
* Die z Achse reprasentiert die Tiefe (vorwérts und rickwarts / ndher und weiter)

Das folgende Bild zeigt, wie diese Koordinaten in CSS Ubersetzt werden:

Examples
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3D Wiurfel

3D-Transformationen kénnen zum Erstellen vieler 3D-Formen verwendet werden. Hier ist ein
einfaches Beispiel eines 3D-CSS-Cubes:

HTML:

<div class="cube">

<div class="cubeFace"></div>

<div class="cubeFace facel2"></div>
</div>

CSS:

body {
perspective-origin: 50% 100%;
perspective: 1500px;
overflow: hidden;
}
.cube {
position: relative;
padding-bottom: 20%;
transform-style: preserve-3d;
transform-origin: 50% 100%;
transform: rotateY (45deg) rotateX(0);
}
.cubeFace {
position: absolute;
top: O;
left: 40%;
width: 20%;
height: 100%;
margin: 0 auto;
transform-style: inherit;
background: #C52329;
box-shadow: inset 0 0 0 5px #333;
transform-origin: 50% 50%;
transform: rotateX (90degqg);
backface-visibility: hidden;
}
.face2 {
transform-origin: 50% 50%;
transform: rotatez (90deg) translateX(100%) rotateY (90deqg);
}
.cubeFace:before, .cubeFace:after {
content: '';
position: absolute;
width: 100%;
height: 100%;
transform-origin: 0 0;
background: inherit;
box-shadow: inherit;
backface-visibility: inherit;
}
.cubeFace:before {
top: 100%;
left: 0;
transform: rotateX (-90deqg) ;

https://riptutorial.com/de/home



}
.cubeFace:after {
top: O;
left: 100%;
transform: rotateY (90degqg);

Dieses Beispiel anzeigen

In der Demo wird zuséatzliches Styling hinzugeflgt, und beim Schweben wird eine Transformation

angewendet, um die 6 Flachen des Wiirfels anzuzeigen.
Sollte bemerkt werden, dass:

* 4 Gesichter werden mit Pseudoelementen erstellt
» verkettete Transformationen werden angewendet

Sicht auf die Ruckseite

Die packface-visibility bezieht sich auf 3D-Transformationen.

Mit 3D-Transformationen und der packface-visibility KOnnen Sie ein Element so drehen, dass die

ursprungliche Vorderseite eines Elements nicht mehr zum Bildschirm zeigt.
Dies wirde beispielsweise ein Element vom Bildschirm wegklappen:

JSFIDDLE

<div class="flip">Loren ipsum</div>
<div class="flip back">Lorem ipsum</div>

Lflip {
-webkit-transform: rotateY (180deq);
-moz-transform: rotateY (180deqg);
-ms—-transform: rotateY (180deq);
-webkit-backface-visibility: visible;
-moz—-backface-visibility: visible;
-ms—-backface-visibility: visible;

.flip.back {
-webkit-backface-visibility: hidden;
-moz-backface-visibility: hidden;
-ms-backface-visibility: hidden;

Firefox 10+ und IE 10+ unterstitzen die vackface-visibility Ohne Prafix. Opera, Chrome, Safari,
iOS und Android bendétigen alle die -webkit-backface-visibility .

Es hat 4 Werte:

1. visible (Standardeinstellung) - Das Element ist immer sichtbar, auch wenn Sie nicht auf den

Bildschirm gerichtet sind.
2. ausgeblendet - das Element ist nicht sichtbar, wenn es nicht auf den Bildschirm gerichtet
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ist.
3. vererben - Die Eigenschatft erhalt ihnren Wert vom Ubergeordneten Element
4. initial - setzt die Eigenschaft auf inren Standard, der sichtbar ist

Kompasszeiger oder Nadelform mithilfe von 3D-Transformationen

CSS

div.needle {
margin: 100px;
height: 150px;
width: 150px;
transform: rotateY (85deg) rotateZ (45deq);
/* presentational */
background-image: linear-gradient (to top left, #555 0%, #555 40%, #444 50%, #333 97%);
box-shadow: inset 6px 6px 22px 8px #272727;

HTML

<div class='needle'></div>

Im obigen Beispiel wird eine Nadel- oder Kompasszeigerform mithilfe von 3D-Transformationen
erstellt. Wenn wir die rotate auf ein Element anwenden, geschieht die Rotation im Allgemeinen
nur in der Z-Achse, und im besten Fall erhalten wir nur Rauten. Wenn jedoch eine rotatey
Transformation hinzugeflgt wird, rotatey sich das Element in der Y-Achse und sieht somit aus wie
eine Nadel. Je mehr die Y-Achse gedreht wird, desto starker wirkt das Element.

Die Ausgabe des obigen Beispiels ware eine Nadel, die auf ihrer Spitze ruht. Zum Erstellen einer
Nadel, die auf ihrer Basis ruht, sollte die Rotation entlang der X-Achse und nicht entlang der Y-
Achse erfolgen. Der Wert der transform MUsste also SO etwas Wie rotatex (85deg) rotatez (45deg); .

Dieser Stift verwendet einen ahnlichen Ansatz, um etwas zu kreieren, das dem Safari-Logo oder
einem Kompasszifferblatt &hnelt.

Screenshot eines Elements ohne Transformation:

Screenshot eines Elements mit nur 2D-Transformation:
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Screenshot eines Elements mit 3D-Transformation:

Effekt des Textes 3D mit Schatten
HTML:

<div id="title">
<hl data-content="HOVER">HOVER</hl>
</div>

CSS:

*{margin:0;padding:0;}
html,body{height:100%;width:100%;overflow:hidden;background:#0099CC; }
#title(

position:absolute;

top:50%; left:50%;

transform:translate (-50%,-50%) ;

perspective-origin:50% 50%;

perspective:300px;

hl{
text-align:center;
font-size:12vmin;
font-family: 'Open Sans', sans-serif;
color:rgba(0,0,0,0.8);
line-height:lem;

https://riptutorial.com/de/home

20


https://i.stack.imgur.com/7Puvn.png
https://i.stack.imgur.com/8Z7d8.png

transform:rotateY (50deq) ;
perspective:150px;
perspective-origin:0% 50%;

}

hl:after({
content:attr (data-content) ;
position:absolute;
left:0;top:0;
transform-origin:50% 100%;
transform:rotateX (-90deqg) ;
color:#0099CC;

}

#title:before(
content:'';
position:absolute;
top:-150%; left:-25%;
width:180%; height:328%;
background:rgba (255, 255,255,0.7) ;
transform-origin: 0 100%;
transform: translatez (-200px) rotate (40deg) skewX (35deq);
border-radius:0 0 100% O;

Beispiel mit zusatzlichem Hover-Effekt anzeigen

In diesem Beispiel wird der Text so umgewandelt, dass er aussieht, als wirde er vom Benutzer
weg auf den Bildschirm gehen.

Der Schatten wird entsprechend transformiert, sodass er dem Text folgt. Da es mit einem
Pseudoelement und dem 4ata wird, erbt es die Transformationen von ihrem tbergeordneten
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Element (dem H1-Tag).

Das weil3e "Licht" wird mit einem #tit1e Element 4ticie . ES ist schief und verwendet den
Randradius fur die abgerundete Ecke.

3D-Transformationen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2446/3d-transformationen
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Epitel 4: Animationen

Syntax

® transition: <property> <duration> <timing-function> <delay>;

® (@keyframes <identifier>

® [ [ from | to | <percentage> ] [, from | to | <percentage> ]* block ]*
Parameter
Parameter Einzelheiten

Entweder die CSS-Eigenschaft, auf die umgeschaltet werden soll, oder a11

Eigentum , die alle iUbergangsfahigen Eigenschaften angibt.
Dauer Ubergangszeit, entweder in Sekunden oder Millisekunden.

Gibt eine Funktion an, die definiert, wie Zwischenwerte flr Eigenschaften
Timing-Funktion = berechnet werden. Ubliche Werte sind case , 1inear UNd step-end . Weitere
Informationen finden Sie in der Entlastungsfunktion .

Wartezeit in Sekunden oder Millisekunden, bevor die Animation abgespielt

verzégern i
J wird.
@keyframes
[von | zu | Sie konnen entweder eine festgelegte Zeit mit einem Prozentwert oder

zwei Prozentwerte ( 10%, 20% ) flr einen Zeitraum angeben, in dem die
festgelegten Attribute des Keyframes festgelegt werden.

<percentage>]

block Beliebig viele CSS-Attribute fir den Keyframe.

Examples

Animationen mit der Ubergangseigenschaft

Die CSS- transition nutzlich fur einfache Animationen. Sie ermoglicht die Animation von
nummerischen CSS-Eigenschaften zwischen Zustanden.

Beispiel
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.Example({
height: 100px;
background: #fff;
}

.Example:hover{
height: 120px;
background: #f£f0000;

Zeige Ergebnis

Wenn Sie den .exampie Uber ein Element mit der Klasse .exampie , Springt die .examp1e sofort auf
120px und die Hintergrundfarbe auf Rot ( #£fo000 ).

Durch das Hinzufligen der transition kOnnen diese Anderungen im Laufe der Zeit auftreten:

.Example {

transition: all 400ms ease;

Zeige Ergebnis

Der Wert 211 wendet den Ubergang auf alle kompatiblen (auf Zahlen basierenden) Eigenschaften
an. Jeder kompatible Eigenschaftsname (z. B. neight oder top ) kann fur dieses Schlisselwort
verwendet werden.

a200ms gibt an, wie viel Zeit der Ubergang benétigt. In diesem Fall dauert die Anderung der Hohe
des Elements 400 Millisekunden.

Schliel3lich wird der Wert ease ist die Animationsfunktion, die bestimmt , wie die Animation
abgespielt wird. ease bedeutet, langsam zu beginnen, zu beschleunigen und wieder langsam zu
beenden. Andere Werte sind 1inear , ease-out UNd ease-in .

B_rowserUbergreifende Kompatibilitat

Die transition Wird im Allgemeinen von allen grof3en Browsern mit Ausnahme von IE 9 gut
unterstutzt. Verwenden Sie fur friihere Versionen von Firefox- und Webkit-basierten Browsern die
Herstellerprafixe wie folgt:

.Example{
transition: all 400ms ease;
-moz-transition: all 400ms ease;

-webkit-transition: all 400ms ease;

Hinweis: Die transition kann Anderungen zwischen zwei beliebigen numerischen Werten
unabhangig von der Einheit animieren. Es kann auch zwischen Einheiten 100px , Z. B. 100px bis
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sovh . ES kann jedoch nicht zwischen einer Zahl und einem Standardwert oder einem
automatischen Wert 100px werden, z. B. die Hohe eines Elements von 100px auf auto .

Steigerung der Animationsleistung mithilfe des Attributs "will-change’

Beim Erstellen von Animationen und anderen GPU-schweren Aktionen ist es wichtig, das Attribut "
will-change ZU Verstehen.

Beide CSS-Keyframes und die transition Verwenden die GPU-Beschleunigung. Die Leistung wird
erhoht, indem Berechnungen auf die GPU des Gerats geladen werden. Dazu erstellen Sie
Malebenen (Teile der Seite, die einzeln gerendert werden), die zur Berechnung an die GPU
ausgelagert werden. Die wi11-change Eigenschaft teilt dem Browser mit, was animiert wird,
wodurch der Browser kleinere Farbbereiche erstellen kann, wodurch die Leistung erhéht wird.

Die wi11-change Eigenschaft akzeptiert eine durch Kommas getrennte Liste von Eigenschaften, die
animiert werden sollen. Wenn Sie beispielsweise ein Objekt transformieren und seine Deckkraft
andern mochten, geben Sie Folgendes an:

.Example{

will-change: transform, opacity;

Hinweis: Verwenden Sie nur wil1-change . Das Festlegen wiii-change fUr jedes Element auf einer
Seite kann zu Leistungsproblemen fuhren, da der Browser moglicherweise versucht, Farbebenen
fur jedes Element zu erstellen, wodurch der Verarbeitungsaufwand der GPU erheblich erhdht wird.

Animationen mit Keyframes
Fur mehrstufige CSS-Animationen kdnnen Sie CSS ekeyrrames erstellen. Mit Keyframes kdnnen

Sie mehrere Animationspunkte, so genannte Keyframes, definieren, um komplexere Animationen
zu definieren.

Basisbeispiel

In diesem Beispiel erstellen wir eine grundlegende Hintergrundanimation, die zwischen allen
Farben wechselt.

@keyframes rainbow-background {
0% { background-color: #ff0000;

8.333% background-color: #f£8000;
16.667% background-color: #ffff00;
25.000% background-color: #80ff00;
33.333% background-color: #00ff00;

50.000% background-color: #00ffff;
58.333% background-color: #0080ff;
66.667% background-color: #0000ff;
75.000% background-color: #8000ff;

e e e oy E e O e o e

{
{
{
{
41.667% { background-color: #00ff80;
{
{
{
{
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83.333% { background-color: #ff00ff; }

91.667% { background-color: #ff0080; }

100.00% { background-color: #ff0000; }
}

.RainbowBackground {
animation: rainbow-background 5s infinite;

}

Zeige Ergebnis

Hier gibt es einige verschiedene Dinge zu beachten. Zuerst die eigentliche ekeyframes Syntax.

@keyframes rainbow-background/{

Damit wird der Name der Animation auf rainbow-background .

0% { background-color: #£f£0000; }

Dies ist die Definition fur ein Keyframe innerhalb der Animation. Der erste Teil, in diesem Fall os ,
definiert, wo sich der Keyframe wahrend der Animation befindet. Die oz bedeuten, dass es 0% der
gesamten Animationszeit von Anfang an ist.

Die Animation wechselt automatisch zwischen den Keyframes. s.333% die nachste
Hintergrundfarbe auf s.333% , benotigt die Animation 8,333% der Zeit, um zwischen diesen
Keyframes zu wechseln.

.RainbowBackground {
animation: rainbow-background 5s infinite;

}

Mit diesem Code wird unsere Animation an alle Elemente .rainbowrackground die Uber die Klasse
.RainbowBackground verngen.

Die tatsachliche Animationseigenschaft akzeptiert die folgenden Argumente.

* Animationsname : Der Name unserer Animation. In diesem Fall rainbow-background

* Animationsdauer : Wie lange dauert die Animation, in diesem Fall 5 Sekunden.

* Anzahl der Animations-Iterationen (optional) : Gibt an, wie oft die Animation wiederholt
wird. In diesem Fall wird die Animation unbegrenzt fortgesetzt. Standardmafig wird die
Animation einmal abgespielt.

* Animationsverzégerung (optional) : Gibt an, wie lange gewartet werden soll, bevor die
Animation beginnt. Der Standardwert ist 0 Sekunden und kann negative Werte annehmen.
Zum Beispiel wirde -2s die Animation 2 Sekunden in ihre Schleife starten.

* Animations-Timing-Funktion (optional) : Bestimmt die Geschwindigkeitskurve der
Animation. Die Standardeinstellung ist " ease , wenn die Animation langsam beginnt,
schneller wird und langsam endet.

In diesem speziellen Beispiel geben sowohl die o als auch die 100% { background-color: #££0000; }
. Wenn zwei oder mehr Keyframes einen Zustand gemeinsam haben, kénnen sie in einer einzigen
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Anweisung angegeben werden. In diesem Fall konnten die beiden os und 100s Zeilen durch diese
eine Zeile ersetzt werden:

0%, 100% { background-color: #£f£f0000; }

Browserubergreifende Kompatibilitat

Bei alteren WebKit-basierten Browsern missen Sie das Herstellerprafix sowohl fiir die ekeyframes
Deklaration als auch fiir die animation

@-webkit-keyframes{}

-webkit—-animation:

Syntax-Beispiele

Unser erstes Syntaxbeispiel zeigt die Animationskurzel-Eigenschaft unter Verwendung aller
verfugbaren Eigenschaften / Parameter:

animation: 3s ease-in 1ls 2 reverse both
paused slidein;

/% duration | timing-function | delay | iteration-count | direction | fill-mode |
play-state | name 2y

Unser zweites Beispiel ist etwas einfacher und zeigt, dass einige Eigenschaften weggelassen
werden kdnnen:

animation: 3s linear 1s slidein;
7%= duration | timing-function | delay | name %/

Unser drittes Beispiel zeigt die minimalste Deklaration. Beachten Sie, dass der Name der
Animation und die Dauer der Animation angegeben werden mussen:

animation: 3s slidein;
A duration | name */

Es ist auch erwahnenswert, dass bei der Verwendung der Animationskurzschrift die Reihenfolge
der Eigenschaften einen Unterschied macht. Natirlich kann der Browser Ihre Dauer mit Ihrer
Verzogerung verwechseln.

Wenn Kirze nicht Ihr Ding ist, kdnnen Sie auch die Abkirzungseigenschaft Gberspringen und jede
Eigenschatt einzeln schreiben:

animation-duration: 3s;
animation-timing-function: ease-in;
animation-delay: 1s;
animation-iteration-count: 2;
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animation-direction: reverse;
animation-fill-mode: both;
animation-play-state: paused;
animation-name: slidein;

Animationen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/590/animationen
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Epitel 5: Bemerkungen

Syntax

* [* Kommentar */

Bemerkungen

« Kommentare in CSS beginnen immer mit /» und enden mit »/
« Kommentare kdnnen nicht verschachtelt werden

Examples

Einzelne Zeile

/* This is a CSS comment */
div {
color: red; /* This is a CSS comment */

}

Mehrfachzeile

/*
This
is
a
CSS
comment
=/
div {
color: red;

}

Bemerkungen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1625/bemerkungen
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Epitel 6. Benutzerdefinierte Eigenschaften
(Variablen)

Einfihrung

Mit CSS-Variablen kdnnen Autoren wiederverwendbare Werte erstellen, die in einem CSS-
Dokument verwendet werden kdnnen.

In CSS ist es zum Beispiel Giblich, eine einzige Farbe im gesamten Dokument
wiederzuverwenden. Vor CSS-Variablen wirde dies bedeuten, dass derselbe Farbwert in einem
Dokument mehrmals verwendet wird. Mit CSS-Variablen kann der Farbwert einer Variablen
zugewiesen und an mehreren Stellen referenziert werden. Dies macht das Andern von Werten
einfacher und ist semantischer als die Verwendung herkdmmlicher CSS-Werte.

Syntax
» :root {} / * Pseudoklasse, die eine umfassendere Definition von Variablen ermdglicht * /
» - Variablenname: Wert ; / * Variable definieren * /

» var (- Variablenname, Standardwert ) / * definierte Variable mit Standardwert-Fallback
verwenden * /

Bemerkungen

CSS-Variablen gelten derzeit als experimentelle Technologie.

BROWSER SUPPORT / KOMPATIBILITAT

Firefox: Version 31 + (standardméaRig aktiviert)
Mehr Infos von Mozilla
Chrome: Version 49 + (standardmallig aktiviert) .

"Diese Funktion kann in Chrome Version 48 zum Testen aktiviert werden, indem die experimental
web platform FUNktion aktiviert wird. Geben Sie chrome://r1ags/ in Ihre Chrome-Adressleiste ein,
um auf diese Einstellung zuzugreifen."

IE: Nicht unterstutzt.
Edge: In Entwicklung

Safari: Version 9.1 und hdher
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Examples
Variable Farbe

:root {
—--red: #b00;
——blue: #46790d;
—-—grey: #ddd;

}

Bx1 {
color: var (—--red);
background: var (-—grey) ;
border: lpx solid var (--red);

Variable Abmessungen

:root {
—-W200: 200px;
--W1l0: 10px;

}

.Bx2 {

width: var (--W200) ;
height: var (--wW200);
margin: var (--W10) ;

}

Variable Kaskadierung

CSS-Variablen kaskadieren auf &hnliche Weise wie andere Eigenschaften und kdnnen sicher
wiederhergestellt werden.

Sie kénnen Variablen mehrmals definieren, und nur die Definition mit der héchsten Spezifitat gilt
fur das ausgewahlte Element.

Annahme dieses HTML:

<a class="button">Button Green</a>
<a class="button button_red">Button Red</a>
<a class="button">Button Hovered On</a>

Wir konnen dieses CSS schreiben:

.button {
—-—color: green;
padding: .5rem;
border: lpx solid wvar (--color);
color: var (—-—-color);

.button:hover {
—-—color: blue;
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.button_red {
——color: red;

Und bekomme dieses Ergebnis:

Button Green || Button Eed || Button Hovered On
I

Le

Gultig / Invaliden

Benennung Wenn Sie CSS-Variablen benennen, enthalt sie nur Buchstaben und Bindestriche
wie andere CSS-Eigenschaften (z. B. Zeilenhthe, -moz-box-size), sollte jedoch mit doppelten
Bindestrichen (-) beginnen

//These are Invalids variable names
——-123color: blue;

——#color: red;

—--bg_color: yellow

--Swidth: 100px;

//Valid variable names
—-—color: red;
—-—bg-color: yellow
—--width: 100px;

CSS-Variablen unterscheiden zwischen Grof3- und Kleinschreibung.

/* The variable names below are all different variables */
—-—pcolor: ;
—-—Pcolor: ;
—-—-pColor: ;

Leer gegen Leerzeichen

/* Invalid */
==COLOIZ3 g

/* Valid */

—-—-color: ; /* space is assigned */

Verkettungen

/* Invalid - CSS doesn't support concatenation*/
.logo{
——logo-url: 'logo';
background: url ('assets/img/' var (--logo-url) '.png');

/* Invalid - CSS bug */
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.logo{
-—logo-url: 'assets/img/logo.png';
background: url (var (-—-logo-url));

/* Valid */

.logo{
——logo-url: url ('assets/img/logo.png');
background: var (-—-logo-url);

Vorsicht bei der Verwendung von Einheiten

/* Invalid */
—--width: 10;
width: var (--width)px;

/* Valid */
——width: 10px;
width: wvar (-—-width);

/* Valid */

—-—width: 10;

width: calc(lpx * var (--width)); /* multiply by 1 unit to convert */
width: calc(lem * var (——width));

Mit Medienanfragen

Sie kénnen Variablen innerhalb von Medienabfragen neu setzen und diese neuen Werte an jedem
Ort kaskadieren lassen, was bei Vorprozessorvariablen nicht moglich ist.

Hier &ndert eine Medienabfrage die Variablen, die zum Einrichten eines sehr einfachen Gitters
verwendet werden:

HTML

<div></div>
<div></div>
<div></div>
<div></div>

CSS

:root {
—-—width: 25%;
——content: 'This is desktop';
}
@media only screen and (max-width: 767px) {
:root {
——width:50%;
——content: 'This is mobile';

}
@media only screen and (max-width: 480px) {
:root {
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——width:100%;

div{
width: calc(var (-——width) - 20px);
height: 100px;

}

div:before{
content: wvar (—--content);

/* Other Styles */
body {
padding: 10px;

div{
display: flex;
align-items: center;
justify-content: center;
font-weight :bold;
float:left;
margin: 10px;
border: 4px solid black;
background: red;

Sie kénnen versuchen, die Grolie des Fensters in dieser CodePen-Demo zu andern

Hier ist ein animierter Screenshot der Grél3enanderung in Aktion:

@ Using Media Queries- C55 Variables

v Muthu Kumaran

~= Fork [ Change View Log In Sign U
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Benutzerdefinierte Eigenschaften (Variablen) online lesen:
https://riptutorial.com/de/css/topic/1755/benutzerdefinierte-eigenschaften--variablen-
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Syntax

* Ausschnitt

* Clip-Pfad: <Clip-Quelle> | [<Grundform> || <Clip-Geometrie-Box>] | keiner

* Maskieren

» Maskenbild: [keine | <mask-reference>] #

» Maskenmodus: [<Maskenmodus>] #

» Maskenwiederholung: [<Wiederholungsstil] #

» Maskenposition: [<Position>] #

* Masken-Clip: [<Geometrie-Box> | kein Clip J#

» Maskenursprung: [<Geometrie-Box>] #

» Maskengrolie: [<bg-size>] #

» Maskenverbund: [<xCompositing-Operator>] #

» Maske: [<Maskenreferenz> <Maskierungsmodus>? || <position> [/ <bg-size>]? || <repeat-
style> || <Geometrie-Box> || [<Geometrie-Box> | kein Clip] || <compositing-operator>] #

Parameter

Eine URL, die auf ein Inline-SVG-Element (oder) ein SVG-Element in
Clip-Quelle einer externen Datei verweisen kann, das die Definition des Clippfads
enthalt.

Bezieht sich auf eins zwischen inset () , circle() , ellipse() oder
polygon () . Mit einer dieser Funktionen wird der Beschneidungspfad
definiert. Diese Formfunktionen funktionieren genauso wie in Shapes fur
Floats

Grundform

Dies kann unter content-box , padding-box , border-box , margin-box , fill-
box , stroke-box , view-box als Werte stehen. Wenn dieser Wert ohne
Clip-Geometrie- Wert fur <Grundform> angegeben wird, werden die Kanten der
Box entsprechenden Box als Pfad fiir das Beschneiden verwendet. Bei
Verwendung mit einer <Grundform> fungiert diese als Referenzfeld fir
die Form.

Dies kann none oder ein Bild oder eine Referenz-URL flr eine

Maskenreferen . .
S z Maskenbildquelle sein.

Dies gibt an, wie die Maske in der X- und Y-Achse wiederholt oder
Wiederholungsstil gekachelt werden soll. Die unterstutzten Werte sind " repeat-x , " repeat-

vy, repeat , ' space, ' round, ' no-repeat .
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Kann aipha oder 1uminance 0der auto und gibt an, ob die Maske als
Alphamaske oder Luminanzmaske behandelt werden soll. Wenn kein

Maskenmodus Wert angegeben wird und die Maskenreferenz ein direktes Bild ist, wird
sie als Alphamaske betrachtet (oder). Wenn die Maskenreferenz eine
URL ist, wird sie als Luminanzmaske betrachtet.

Dies gibt die Position der einzelnen Maskenebenen an und ahnelt der
Eigenschaft vackground-position . Der Wert kann in einer 1-Wert-Syntax
(wie top , 105 ) oder in einer 2-Wert-Syntax (wie top right , 50% 50% )
angegeben werden.

Position

Dies gibt die Box an, auf die die Maske zugeschnitten werden soll (
Maskenbereich ), oder die Box, die als Referenz fur den Ursprung der
Maske ( Maskenpositionierungsbereich ) verwendet werden soll,

Geometrie-Box abhangig von der Eigenschaft. Die Liste der mdglichen Werte ist
content-box , padding-box , border-box , margin-box , fill-box , stroke-box ,
view-box . Ausfuhrliche Informationen zur Funktionsweise dieser Werte
finden Sie in der W3C-Spezifikation .

Dies stellt die Grof3e jeder Maskenbildebene dar und hat dieselbe
Syntax wie die vackground-size . Der Wert kann Lange oder Prozentsatz

BG-GroRRe oder Auto oder Cover oder enthalten. Lange, Prozentsatz und Auto
kénnen entweder als einzelner Wert oder als einzelner Wert fur jede
Achse angegeben werden.

Dies kann einer der folgenden Werte sein: add , subtract , exclude ,
multiply Pro Layer und definiert die Art des Compositing-Vorgangs, der

gor;rzct)osrltlng- fur diesen Layer verwendet werden soll, mit denen darunter.
P Ausfuhrliche Erlauterungen zu jedem Wert finden Sie in den \W3C-
Spezifikationen .
Bemerkungen

CSS-Clipping und -Maskierung sind sehr neue Konzepte und daher ist die
Browserunterstitzung fir diese Eigenschaften relativ gering.

Wie zum Zeitpunkt des Schreibens (Juli '16) unterstiitzen Chrome, Safari und Opera diese
Eigenschaften mit dem Préfix -wepkit- .

Firefox erfordert keine Préfixe, unterstitzt jedoch nur Masken, wenn SVG- nask verwendet
werden. FUr Inline SVG nask die Syntax - mask: url (#msk) , wahrend fur die Verwendung von mask
in einer externen SVG - Datei ist die Syntax mask: url ('yourfilepath/yourfilename.svg#msk') . #msk

https://riptutorial.com/de/home 37


https://www.w3.org/TR/css-masking/#the-mask-clip
https://www.w3.org/TR/css-masking/#the-mask-composite
https://www.w3.org/TR/css-masking/#the-mask-composite

in beiden Féallen bezieht sich auf die ia des naskx auf die verwiesen wird. Wie in dieser Antwort
angegeben , unterstitzt Firefox derzeit keine anderen Parameter als mask-reference IN der mask
Eigenschaft.

Internet Explorer (und Edge) bietet noch keine Unterstiitzung fur diese Eigenschatft.

Die mask-mode Eigenschaft wird derzeit von keinem Browser mit oder ohne Prafixe unterstutzt.

Clip-Pfad:

Zum Zeitpunkt des Schreibens (Juli '16) unterstitzt Chrome, Safari und Opera den c1ip-path wenn
der Pfad mit grundlegenden Formen (wie circle , polygon ) Oder der uri (#clipper) mit Inline-SVG
erstellt wird. Sie unterstttzen kein Beschneiden basierend auf Formen, die Bestandteil externer
SVG-Dateien sind. Sie benétigen auRerdem das Prafix -wepkit .

Firefox unterstutzt nur die ur1 () Syntax flr den ci1ip-path wahrend Internet Explorer (und Edge)
keine Unterstltzung bieten.

Examples

Ausschnitt (Polygon)

CSS:

div{
width:200px;
height:200px;
background:teal;
clip-path: polygon(0 0, 0 100%, 100% 50%); /* refer remarks before usage */

}

HTML:

<div></div>

Im obigen Beispiel wird ein polygonaler Beschneidungspfad verwendet, um das quadratische
Element (200 x 200) in eine Dreiecksform zu schneiden. Die Ausgangsform ein Dreieck ist, weil
der Pfad an beginnt (das heil3t, erster Koordinaten at) o o - das ist die linke obere Ecke der Box,
geht dann zu o 100s - die Ecke unten links des Kastens und dann schlie3lich zu 100 50 was
nichts anderes als der rechte Mittelpunkt der Box ist. Diese Pfade schliel3en sich selbst (dh der
Startpunkt ist der Endpunkt), und die endgultige Form ist die eines Dreiecks.

Dies kann auch fir ein Element mit einem Bild oder einem Farbverlauf als Hintergrund verwendet
werden.
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Beispiel ansehen

Ausgabe:

Ausschnitt (Kreis)

CSS:

div{
width: 200px;
height: 200px;
background: teal;
clip-path: circle(30% at 50% 50%); /* refer remarks before usage */

}

HTML

<div></div>

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie ein div an einen Kreis schneiden. Das Element wird in einen Kreis
geschnitten, dessen Radius 30% betragt, basierend auf den Abmessungen des Bezugsrahmens,
dessen Mittelpunkt in der Mitte des Bezugsrahmens liegt. Da hier kein <Clip-Geometrie-Feld>
(also Referenzfeld) bereitgestellt wird, wird das vorder-box des Elements als Referenzfeld
verwendet.

Die Kreisform muss einen Radius und einen Mittelpunkt mit (%, y) -Koordinaten haben:

circle(radius at x vy)

Beispiel ansehen

Ausgabe:
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Beschneiden und Maskieren: Uberblick und Unterschied

Mit dem Ausschneiden und Maskieren kdnnen Sie bestimmte Teile von Elementen transparent
oder undurchsichtig machen. Beide kdnnen auf jedes HTML-Element angewendet werden.

Ausschnitt
Clips sind Vektorpfade. Au3erhalb dieses Pfads ist das Element transparent, innerhalb
undurchsichtig. Daher kénnen Sie eine c1ip-path Eigenschaft fur Elemente definieren. Jedes

grafische Element, das auch in SVG vorhanden ist, kann hier als Funktion zur Definition des Pfads
verwendet werden. Beispiele sind circie() , polygon() Oder ellipse() .

=

Beispiel

clip-path: circle(100px at center);

Das Element ist nur innerhalb dieses Kreises sichtbar, der sich in der Mitte des Elements befindet
und einen Radius von 100px hat.

Maskieren

Masken ahneln Clips, aber anstatt einen Pfad zu definieren, definieren Sie eine Maske, die sich
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Uber dem Element befindet. Sie kdnnen sich diese Maske als Bild vorstellen, das hauptséachlich
aus zwei Farben besteht: Schwarz und Weil3.

Luminanzmaske : Schwarz bedeutet, dass die Region undurchsichtig ist und weil3, dass sie
transparent ist. Es gibt jedoch auch einen grauen Bereich, der halbtransparent ist, sodass Sie
glatte Ubergange machen kénnen.

Alpha-Maske : Nur in den transparenten Bereichen der Maske ist das Element undurchsichtig.

Dieses Bild kann beispielsweise als Luminanzmaske verwendet werden, um einem Element einen
sehr sanften Ubergang von rechts nach links und von undurchsichtig nach transparent zu
ermoglichen.

Mit der masx Eigenschaft kdnnen Sie den Maskentyp und ein Bild angeben, das als Ebene
verwendet werden soll.

Beispiel

mask: url (masks.svg#rectangle) luminance;

Ein in masks.svg definiertes Element, das als rectangie bezeichnet wird, wird als Luminanzmaske
fur das Element verwendet.

Einfache Maske, die ein Bild von Vollton zu Transparent tberblendet

CSS

div {
height: 200px;
width: 200px;
background: url (http://lorempixel.com/200/200/nature/1);
mask-image: linear-gradient (to right, white, transparent);

}

HTML
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<div></div>

Im obigen Beispiel gibt es ein Element mit einem Bild als Hintergrund. Die auf das Bild
angewendete Maske (unter Verwendung von CSS) lasst das Bild so aussehen, als wirde es von
links nach rechts ausgeblendet.

Die Maskierung wird erreicht, indem ein 1inear-gradient , der von Weil} (links) bis Transparent
(rechts) als Maske geht. Da es sich um eine Alphamaske handelt, wird das Bild transparent, wen
die Maske transparent ist.

Ausgabe ohne Maske:

Ausgabe mit der Maske:

n

Hinweis: Wie in den Anmerkungen erwahnt, funktioniert das obige Beispiel nur in Chrome, Safari

und Opera, wenn es mit dem Préafix -wepkit . Dieses Beispiel (mit einem 1inear-gradient als
Maskenbild) wird in Firefox noch nicht unterstitzt.

Verwenden Sie Masken, um ein Loch in die Mitte eines Bildes zu schneiden

CSS

div {
width: 200px;
height: 200px;
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background: url (http://lorempixel.com/200/200/abstract/6);
mask—-image: radial-gradient (circle farthest-side at center, transparent 49%, white 50%); /*
check remarks before using */

}

HTML

Im obigen Beispiel wird ein transparenter Kreis in der Mitte mit einem radial-gradient Dieser wird
dann als Maske verwendet, um die Wirkung eines Kreises zu erzeugen, der aus der Mitte eines
Bildes ausgeschnitten wird.

Bild ohne Maske:

Bild mit Maske:

Verwenden von Masken zum Erstellen von Bildern mit unregelmafiigen
Formen

CSS

div { /* check remarks before usage */
height: 200px;
width: 400px;
background-image: url (http://lorempixel.com/400/200/nature/4);
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mask—-image: linear—-gradient (to top right, transparent 49.5%, white 50.5%), linear-—
gradient (to top left, transparent 49.5%, white 50.5%), linear-gradient (white, white);

mask-size: 75% 25%, 25% 25%, 100% 75%;

mask-position: bottom left, bottom right, top left;

mask-repeat: no-repeat;

HTML

<div></div>

Im obigen Beispiel werden drei Bilder mit 1inear-gradient (die, wenn sie an den entsprechenden
Positionen platziert werden, 100% x 100% der BehéltergroRe abdecken) als Masken verwendet,
um einen transparenten, dreieckigen Schnitt am unteren Rand des Bildes zu erzeugen.

Bild ohne Maske:

Beschneiden und Maskieren online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/3721/beschneiden-
und-maskieren
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Epitel 8: Block-Formatierungskontexte

Bemerkungen

[Ein Blockformatierungskontext ist Teil eines visuellen CSS-Rendering einer Webseite.
Dies ist der Bereich, in dem das Layout von Blockboxen auftritt und in dem Floats
miteinander interagieren.] [1]

[1]: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/CSS/Block_formatting _context MDN

Examples
Verwenden der Uberlaufeigenschaft mit einem anderen Wert als sichtbar

img{
float:left;
width:100px;
margin:0 10px;
}
.divl{
background:#f1f1£f1;
/* does not create block formatting context */
}
.div2{
background:#f1f1£f1;
overflow:hidden;
/* creates block formatting context */

}
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ite

- Fork @ Setasbase = Tidy [ Collaborate Embed v~
<img src="https:fﬁstatic.pexels.cnmfphntos!BSEEEKmatryorIl_h“_:’
fly-agaric-mushroom-mushrooms-forest-medium. jpg" alt="" ;-

<div class=divi>

<prLorem ipsum dolor sit amet, cum no paulo mollis pertinacia.
Eam in velit graecis, sea mucius insolens ne. Amet doming at has,
omnis errem an cum. Eu vim appareat persecuti, ea putant
definitionem has, vis ea legendos expetenda. Mo eros graeci
minimum nam, justo augue instructior usu ne. At ludus suscipit

disputationi vel.</p>

<p>Ad case omnis nam, mutat deseruisse persequeris eos ad, in
tollit debitis sea. Cu eos munere virtute vituperata. Exerci
bonorum sed id, id nec tantas praesent complectitur. Vel cu
legendos mediccritatem. Enim liberavisse ei sea.</p>

<fdiv=

<img src="https://static.pexels.com/photos/129574/pexels-photo-
129574-medium. jpeg" alt="" /=

<div class=diva>

<prLorem ipsum dolor sit amet, cum no paulo mollis pertinacia.
Eam in velit graecis, sea mucius insolens ne. Amet doming at has,
omnis errem an cum. Eu vim appareat persecuti, ea putant
definitionem has, vis ea legendos expetenda. Mo eros graeci
minimum nam, justo augue instructior usu ne. At ludus suscipit
disputationi vel.</p>

<p>Ad case omnis nam, mutat deseruisse persequeris eos ad, in
tollit debitis sea. Cu eos munere virtute vituperata. Exerci
bonorum sed id, id nec tantas praesent complectitur. Vel cu
legendos mediccritatem. Enim liberavisse ei sea.</p>

<fdiv=

https://jsfiddle.net/MadalinaTn/gkwwmu6ém/2/

Img{
float:1left;
width:18epx;:
margin:@ 18px;

}

LAivi{
background:#f1f1f1;

}

Ldiv2{
background:#f1f1f1;
overflow:hidden;

f* creates block formatting c

3

Lorem ipsum dolor
doming at has, omn:
expetenda. No eros

Ad case omnis nam, mutat deseruisse |
sed id, id nec tantas praesent complect

Lorem ipsum dolor
doming at has, omn:
expetenda. No eros

Ad case omnis nam.
Exerci bonorum sed
sed.

Wenn Sie die Uberlaufeigenschaft mit einem anderen Wert als sichtbar (Standardwert)
verwenden, wird ein neuer Blockformatierungskontext erstellt. Dies ist technisch
notwendig - wenn ein Float mit dem Bildlaufelement geschnitten wird, wird der Inhalt

zwangsweise neu geschrieben.

Dieses Beispiel, das zeigt, wie mehrere Absatze mit einem schwebenden Bild interagieren, &hnelt

diesem Beispiel auf css-tricks.com.
2 : https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/overflow MDN

Block-Formatierungskontexte online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/5069/block-
formatierungskontexte
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Epitel 9: Box Schatten

Syntax

* Box-Schatten: keine | h-Schatten-V-Schatten-Unscharfefarbe |

Parameter

Einsatz

Versatz-x

Versatz-y

Unschéarfe-Radius

Ausbreitungsradius

Farbe

Bemerkungen

StandardmaRig wird der Schatten als Schlagschatten behandelt. Das
Schlusselwort "Inset" zeichnet den Schatten innerhalb des Rahmens /
Rahmens.

die horizontale Entfernung
der vertikale Abstand

0 standardmalf3ig Wert kann nicht negativ sein. Je gré3er der Wert,
desto groéf3er und heller wird der Schatten.

0 standardmafiig Positive Werte bewirken, dass sich der Schatten
ausdehnt. Bei negativen Werten schrumpft der Schatten.

kann aus verschiedenen Notationen bestehen: ein Farbschliisselwort,
hexadezimal, rgb () , rgba() , hsl () , hsla()

Browser-Unterstutzung:

e Chrome 10.0
IE 9.0

Opera 10.5

Examples

Schlagschatten

Firefox 4.0 3,5 moz
Safari 5.1 3.1 -webkit-

JSFiddle: https://jsfiddle.net/UnsungHero97/80qod7aL/

HTML
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<div class="box_shadow"></div>

CSS

.box_shadow {
-webkit-box-shadow: Opx Opx 10px —-lpx #444444;
-moz-box-shadow: Opx Opx 10px —-lpx #444444;
box-shadow: Opx Opx 10px —-lpx #444444;

innerer Schlagschatten

HTML

<div class="box_shadow"></div>

CSS

.box_shadow {

background-color: #1C90F3;

width: 200px;

height: 100px;

margin: 50px;

-webkit-box-shadow: inset Opx Opx 10px Opx #444444;
-moz-box-shadow: inset Opx Opx 10px Opx #444444;

box-shadow: inset Opx Opx 10px Opx #444444;

Ergebnis:

JSFiddle: https://jsfiddle.net/UnsungHero97/80qod7aL/1/

Nur-Bottom-Drop-Schatten mit einem Pseudoelement

JSFiddle: https://jsfiddle.net/UnsungHero97/80qod7aL/2/

HTML
<div class="box_shadow"></div>

CSS
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.box_shadow {
background-color: #1C90F3;
width: 200px;
height: 100px;
margin: 50px;

.box_shadow:after {
content: "";
width: 190px;
height: 1lpx;
margin-top: 98px;
margin-left: bpx;
display: block;
position: absolute;
z—index: -1;
-webkit-box-shadow: Opx Opx 8px 2px #444444;
-moz-box-shadow: Opx Opx 8px 2px #444444;
box-shadow: Opx Opx 8px 2px #444444;

mehrere Schatten

JSFiddle: https://jsfiddle.net/UnsungHero97/80qod7aL/5/

HTML
<div class="box_shadow"></div>

CSS

.box_shadow {
width: 100px;
height: 100px;
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margin: 100px;

box-shadow:
-52px —-52px Opx Opx #£f65314,
52px -52px Opx Opx #7cbb00,
-52px 52px Opx Opx #00alfl,
52px 52px Opx Opx #ffbb00;

Box Schatten online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1746/box-schatten
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Epitel 10: Browserstile normalisieren

Einflhrung

Jeder Browser verfligt Uber einen Standardsatz von CSS-Stilen, die zum Rendern von Elementen
verwendet werden. Diese Standardstile sind méglicherweise in allen Browsern nicht konsistent,
weil die Sprachspezifikationen unklar sind. Daher kénnen Basisstile interpretiert werden, Browser
entsprechen maoglicherweise nicht den angegebenen Spezifikationen oder Browser verfligen nicht
Uber Standardstile fur neuere HTML-Elemente. Daher méchten Benutzer mdglicherweise
Standardstile flr so viele Browser wie moglich normalisieren.

Bemerkungen

Meyer's Reset fiihrt, obwohl es effektiv ist, die gleichen Anderungen an fast jedem héaufig
verwendeten Element durch. Dies hat zur Folge, dass die Fenster des Web-Browser-Inspektors
immer wieder mit den gleichen angewendeten Stilen verschmutzt werden. Dies fuhrt zu mehr
Arbeit fir den Browser (mehr Regeln fur mehr Elemente). Auf der anderen Seite ist die Normalize-
Technik viel fokussierter und weniger breitstrahlend. Dies vereinfacht die Arbeit des Browsers und
fuhrt zu weniger Unordnung in den Browserprufwerkzeugen.

Examples

normalize.css

Browser verfiigen Uber einen Standardsatz von CSS-Stilen, die sie zum Rendern von Elementen
verwenden. Einige dieser Stile konnen sogar mithilfe der Browsereinstellungen angepasst werden,
um z. B. die Standardeinstellungen fir Schriftart und -gréf3e zu &ndern. Die Stile enthalten die
Definition, welche Elemente unter anderem Blockebene oder Inline sein sollen.

Da diese Standardstile aufgrund der Sprachspezifikationen einen gewissen Spielraum haben, und
da Browser den Spezifikationen moglicherweise nicht ordnungsgemar? folgen, kbnnen sie sich von
Browser zu Browser unterscheiden.

Hier kommt normalize.css ins Spiel. Sie Uberschreibt die haufigsten Inkonsistenzen und behebt
bekannte Fehler.

Was tut es

* Im Gegensatz zu vielen CSS-Resets werden nutzliche Standardwerte
beibehalten.

* Normalisiert Stile fur eine Vielzahl von Elementen.

» Behebt Fehler und haufig auftretende Browserinkonsistenzen.

» Verbessert die Benutzerfreundlichkeit mit subtilen Modifikationen.

» Erlautert, was der Code mit ausfiihrlichen Kommentaren macht.

https://riptutorial.com/de/home 51


http://necolas.github.io/normalize.css/

Indem Sie normalize.css in Ihr Projekt einbinden, wird lhr Design in den verschiedenen Browsern
ahnlicher und konsistenter aussehen.

Unterschied zu reset.css

Sie haben vielleicht von reset.css . Was ist der Unterschied zwischen den beiden?

Wahrend normalize.css fir Konsistenz sorgt, indem verschiedene Eigenschaften auf einheitliche
Standardwerte festgelegt werden, erreicht reset.css Konsistenz, indem alle grundlegenden
Formatierungen entfernt werden , die ein Browser mdglicherweise anwendet. Auch wenn dies
zunachst nach einer guten Idee klingt, bedeutet dies tatsachlich, dass Sie alle Regeln selbst
schreiben mussen, was sich jedoch gegen einen soliden Standard richtet.

Anséatze und Beispiele

CSS-Resets verwenden separate Ansétze fur die Browser-Standardeinstellungen. Das Reset-
CSS von Eric Meyer ist schon eine Weile im Gange. Sein Ansatz macht viele der
Browserelemente zunichte, von denen bekannt ist, dass sie auf der Riickseite Probleme
verursachen. Das Folgende ist von seiner Version (v2.0 | 20110126) CSS Reset.

html, body, div, span, applet, object, iframe,
hl, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,
a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, g, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,
b, u, i, center,
dl, dt, dd, ol, ul, 1i,
fieldset, form, label, legend,
table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, embed,
figure, figcaption, footer, header, hgroup,
menu, nav, output, ruby, section, summary,
time, mark, audio, video {

margin: 0;

padding: O;

border: 0;

font-size: 100%;

font: inherit;

vertical-align: baseline;

Eric Meyers Reset-CSS

Normalisieren Sie CSS auf der anderen Seite und behandeln Sie viele davon getrennt. Das
folgende Beispiel zeigt die Version (v4.2.0) des Codes.

/**

& Change the default font family in all browsers (opinionated).

1.
* 2. Correct the line height in all browsers.
* 3. Prevent adjustments of font size after orientation changes in IE and iOS.

*/

/* Document
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*/

html |
font-family: sans-serif; /* 1 */
line-height: 1.15; /* 2 */
-ms-text-size—adjust: 100%; /* 3 */
-webkit-text-size—adjust: 100%; /* 3 */

/* Sections

*/

/**
* Remove the margin in all browsers (opinionated).

*/

body {
margin: 0;

/**
* Add the correct display in IE 9-.
v

article,

aside,

footer,

header,

nav,

section {
display: block;

/**
* Correct the font size and margin on "hl' elements within "section’ and
* ‘article’ contexts in Chrome, Firefox, and Safari.

*/
hl {

font-size: 2em;
margin: 0.67em O;

CSS normalisieren

Browserstile normalisieren online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1211/browserstile-
normalisieren
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Parameter

Google Chrome, Safari, neuere Versionen von Opera 12 und héher, Android,

TP Blackberry und UC-Browser

~moz- Mozilla Firefox

~ms- Internet Explorer, Edge

;:: ro Opera bis Version 12

-khtml- Konquerer
Bemerkungen

Herstellerprafixe ermdglichen die Unterstlitzung der Vorschau fir neue CSS-Funktionen, deren
Funktionalitat von der Spezifikation noch nicht empfohlen wird.

Es wird empfohlen, in Produktionsumgebungen keine Herstellerprafixe zu
verwenden. Diese Préfixe sind vorhanden, um neue Funktionen zu testen, die noch
nicht abgeschlossen sind, und das Verhalten ist von Natur aus unerwartet. Einfach
Préafixe fur alte Browser nicht gewahren Browser - Unterstiitzung , wie Sie die Funktion
nicht garantieren kann nicht geandert im Laufe der Zeit unterschiedlich auszufiihren,
und es immer noch in den alten Browsern gebrochen werden konnte , Sie zu
unterstutzen behaupten.

Wenn die Unterstiitzung alterer Browser wichtig ist, sollten Sie stattdessen JavaScript
oder andere Losungen verwenden, um die Auswirkungen zu imitieren und die
Unterstitzung fur alte Browser wirklich zu garantieren.

Browser verwenden ihre Prafixe und ignorieren die Eigenschaften, die sie nicht verstehen.

HINWEIS : Préafixe sollten immer vor der offiziellen, uneingeschrankten Syntax stehen. Andernfalls
wuirden sie mit den vorangestellten Eigenschaften Uberschrieben, was am Ende eine andere
Implementierung sein kann.

Wenn ein Browser eine unprafixierte und eine vorangestellte Version einer Eigenschaft
unterstitzt, hat die zuletzt zu deklarierende Eigenschaft Vorrang.

Examples
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Ubergange

div {
-webkit-transition: all 4s ease;
-moz—-transition: all 4s ease;
—o—-transition: all 4s ease;
transition: all 4s ease;

Verwandeln

div {
-webkit-transform: rotate (45deg

r

-moz—transform: rotate (45deq);

—o—transform: rotate (45deqg);

)

)
-ms—transform: rotate (45deqg);

)

)

transform: rotate (45deg

Browserunterstitzung und Prafixe online lesen:
https://riptutorial.com/de/css/topic/1138/browserunterstutzung-und-prafixe
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Epitel 12: CSS Image Sprites

Syntax

e /[ Hintergrundposition verwenden
Hintergrund: URL ("Sprite-Image.png");
Hintergrundposition: -20px 50px;

» /I Abkirzung fur Hintergrundeigenschaften
Hintergrund: URL ("sprite-image.png") -20px 50px;

Bemerkungen

In einigen Anwendungsfallen geraten Sprites langsam in Ungnade und werden durch Symbol-
Webfonts oder SVG-Bilder ersetzt .

Examples

Eine grundlegende Implementierung
Was ist ein Image-Sprite?

Ein Image-Sprite ist ein einzelnes Asset, das sich in einem Image-Sprite-Blatt befindet. Ein Image-
Sprite-Sheet ist eine Image-Datei, die mehrere Assets enthalt, die daraus extrahiert werden
kénnen.

Zum Beispiel:

wRreR e W
AL (O RSO
0N Teti0ty
L ron o v
QN Tty
b 4 (134104
4 (1440

Das Bild oben ist ein Bildsprite-Blatt, und jeder dieser Sterne ist ein Sprite innerhalb des Sprite-
Blattes. Diese Sprite-Sheets sind hilfreich, da sie die Leistung verbessern, indem sie die Anzahl
der HTTP-Anforderungen reduzieren, die ein Browser mdglicherweise stellen muss.

Wie implementierst du eine? Hier ist ein Beispielcode.

HTML

<div class="icon iconl"></div>
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<div class="icon icon2"></div>
<div class="icon icon3"></div>

CSS

.icon {
background: url (“icons-sprite.png”);
display: inline-block;
height: 20px;
width: 20px;
}
.iconl {
background-position: Opx 0Opx;
}
.icon2 {
background-position: -20px Opx;
}
.icon3 {
background-position: -40px Opx;

Durch Festlegen der Breite und Hohe des Sprites und der Eigenschaft background-position in
CSS (mit einem x- und y-Wert) kdnnen Sie Sprites mithilfe von CSS auf einfache Weise aus
einem Sprite-Sheet extrahieren.

CSS Image Sprites online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/3690/css-image-sprites
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Epitel 13: CSS-Entwurfsmuster

EinfUhrung

Diese Beispiele dienen der Dokumentation von CSS-spezifischen Entwurfsmustern wie BEM ,
OOCSS und SMACSS..

Diese Beispiele dienen NICHT zum Dokumentieren von CSS-Frameworks wie Bootstrap oder
Foundation .

Bemerkungen

Diese Beispiele dienen der Dokumentation von CSS-spezifischen Methoden / Entwurfsmustern.
Diese Methoden umfassen Folgendes, sind jedoch nicht ausschliel3lich:

* BEM
* OOCSS
» SMACSS

Diese Beispiele dienen NICHT zum Dokumentieren von CSS-Frameworks wie Bootstrap oder
Foundation . Sie kdnnen zwar Beispiele fur die Anwendung eines oder mehrerer CSS-Methoden /
Designmuster in einem CSS-Framework hinzufligen, diese Beispiele konzentrieren sich jedoch
auf die Methodologien / Designmuster mit diesem speziellen Framework und auf die Verwendung
des Frameworks selbst.

Examples

BEM

BEM steht flr B1ocks, Elements and Modifiers . Diese Methode wurde urspringlich vom russischen
Technologieunternehmen Yandex konzipiert , erlangte jedoch auch bei amerikanischen und
westeuropaischen Webentwicklern eine gewisse Wirkung.

Wie das Gleiche impliziert, geht es bei der BEM-Methode um die Komponentisierung Ihres HTML-
und CSS-Codes in drei Arten von Komponenten:

» Bldcke: eigenstandige Objekte, die eigenstandig Bedeutung haben
Beispiele Sind neader , container , menu , checkbox und textbox

» Elemente: Teil von Blocken, die keine eigenstandige Bedeutung haben und semantisch an
ihre Blocke gebunden sind.

Beispiele SiNd menu item, list item , checkbox caption und header title
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» Modifikatoren: Markierungen fir einen Block oder ein Element, mit denen das Aussehen
oder Verhalten geandert werden soll

Beispiele hierfir sind disabled highlighted , checked, fixed, size big und color yellow

Das Ziel von BEM ist es, die Lesbarkeit, Wartbarkeit und Flexibilitat Inres CSS-Codes zu
optimieren. Um dies zu erreichen, missen Sie die folgenden Regeln anwenden.

» Blockstile sind niemals von anderen Elementen auf einer Seite abhéngig
+ Bldcke sollten einen einfachen, kurzen Namen haben und _ oder - Zeichen vermeiden
* Verwenden Sie bei der plockname__elementname Elementen Selektoren des Formats

blockname__elementname

* Verwenden Sie beim blockname--modi fiername Selektoren fir das Format b1ockname——
modifiername und blockname___elementname--modifiername

» Elemente oder Blocke, die tber Modifizierer verfiigen, sollten alles von dem Block oder
Element erben, der geandert wird, mit Ausnahme der Eigenschaften, die der Modifizierer
andern soll

Code-Beispiel

Wenn Sie BEM auf lhre Formularelemente anwenden, sollten lhre CSS-Selektoren in etwa wie
folgt aussehen:

.form { } // Block

.form——theme-xmas { } // Block + modifier
.form—-simple { } // Block + modifier
.form__input { } // Block > element

.form__ _submit { } // Block > element

.form submit--disabled { } // Block > element + modifier

Das entsprechende HTML sollte ungefahr so aussehen:

<form class="form form--theme-xmas form--simple">

<input class="form_ _input" type="text" />

<input class="form__submit form__submit--disabled" type="submit" />
</form>

CSS-Entwurfsmuster online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/10823/css-entwurfsmuster
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Kapitel 14: CSS-Objektmodell (CSSOM)

Bemerkungen

Das CSS Object Model (CSSOM) ist eine Spezifikation fur sich.

Den aktuellen Entwurf finden Sie hier: hitps://www.w3.0rg/TR/cssom-1/

Examples

EinfUhrung

Der Browser identifiziert Token aus Stylesheet und konvertiert sie in Knoten, die in einer
Baumstruktur verknipft sind. Die gesamte Karte aller Knoten mit den zugehdérigen Stilen einer
Seite ware das CSS-Objektmodell.

Um die Webseite anzuzeigen, fuhrt ein Webbrowser die folgenden Schritte aus.

1. Der Webbrowser untersucht Ihren HTML-Code und erstellt das DOM (Document Object
Model).

2. Der Webbrowser untersucht Ihr CSS und erstellt das CSSOM (CSS Object Model).

3. Der Webbrowser kombiniert das DOM und das CSSOM, um einen Render-Baum zu
erstellen. Der Webbrowser zeigt Ilhre Webseite an.

DOoM CSSOM

— — body L font-size: 16px -tﬁqdy )
. < -
mala Iinll::> p div ’Jgi =] :> (sp_an
Hella, &ran sludenls CI__, font-slze: 16px (’\ipan
" a e - font-weight: bold
—I—_'_'_'__

font-gize: 1
color; red

L L
| web perfunnanﬂ font-siza: 16px
- display: none

Render Tree e
L font-size: 16px |- —_  body
— & R

— £

font-size: 16px CI)
Eﬁt—waighl: bold *“—g%
B
Hello J studenIEJ @ _, | fontsize: 16px
—— - float: right

e

Hinzuflgen einer Hintergrundbildregel tber CSSOM
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Um eine Hintergrundbildregel tber CSSOM hinzuzufligen, rufen Sie zunachst einen Verweis auf
die Regeln des ersten Stylesheets ab:

var stylesheet = document.styleSheets[0].cssRules;

Dann erhalten Sie einen Verweis auf das Ende des Stylesheets:

var end = stylesheet.length - 1;

Fugen Sie schliellich eine Hintergrundbildregel fir das body-Element am Ende des Stylesheets
ein:

stylesheet.insertRule ("body { background-image:
url ('http://cdn.sstatic.net/Sites/stackoverflow/img/favicon.ico'); }", end);

CSS-Objektmodell (CSSOM) online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/4961/css-
objektmodell--cssom-
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Epitel 15: Cursor-Styling

Syntax

» Cursor: auto | default | Keine | Kontextmenu | Hilfe | Zeiger | Fortschritt | warte | Zelle |
Fadenkreuz | Text | vertikaler Text | Alias | kopieren | bewegen | no-drop | nicht erlaubt | e-
resize | n-resize | ne-resize | nw-resize | s-resize | Gré3e andern | sw-resize | w-resize | ew-
resize | ns-resize | nesw-resize | nwse-resize | col-resize | ZeilengroRe andern all-scroll |
VergrofRern | Verkleinern | schnappen | greifen

Examples

Cursortyp andern

cursor: value;

D.’g default ﬂ‘ n-resize ® not-allowed

+ crasshair ﬁ] ne-resize

-{5 hand =" |e-resize {b'@' na:drep

{'} painter &] se-resize —y |verical-tex

-{*_"’} Cross browser Jl, S-resize

1—1—* mowve [:?; Sw-resize Ak akzscrall

I |ea & |w-resize o |col-resize

g wait I‘l‘\e; nw-resize

l%? help %g progress =I= i

Beispiele:

Wert Beschreibung

keiner Fur das Element wird kein Cursor gerendert
Auto Standard. Der Browser setzt einen Cursor
Hilfe Der Cursor zeigt an, dass Hilfe verfugbar ist
warten Der Cursor zeigt an, dass das Programm beschaftigt ist

Bewegung Der Cursor zeigt an, dass etwas verschoben werden soll

Zeiger Der Cursor ist ein Zeiger und zeigt eine Verknupfung an
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Zeigerereignisse

Mit der Eigenschaft pointer-events konnen Sie steuern, wie HTML-Elemente auf Maus- /
Beruhrungsereignisse reagieren.

.disabled {
pointer-events: none;

}

In diesem Beispiel

'none’ verhindert alle Klick-, Status- und Cursoroptionen des angegebenen HTML-
Elements [[1]]

Andere gultige Werte fur HTMI-Elemente sind:

¢ Auto;
* erben.

1. https://css-tricks.com/almanac/properties/p/pointer-events/
Andere Ressourcen:
 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/pointer-events

* https://davidwalsh.name/pointer-events
Caret-Farbe

Die Caret-Color-CSS-Eigenschaft gibt die Farbe des Caret-Elements an, den sichtbaren Indikator
fur die Einfugemarke in einem Element, an dem Text und anderer Inhalt durch Eingabe oder
Bearbeitung des Benutzers eingeflgt werden.

HTML
<input id="example" />
CSS

fexample {
caret—-color: red;

}

Ressourcen:
 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/caret-color

Cursor-Styling online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1742/cursor-styling
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Epitel 16: Das Boxmodell

Syntax

» Box-Dimensionierung: Parameter ;

Parameter

content-box Breite und Hohe des Elements umfassen nur den Inhaltsbereich.
padding-box  Breite und Hohe des Elements umfassen Inhalt und Auffillung.

border-box  Breite und Hohe des Elements umfassen Inhalt, Auffullung und Rand.

initial Setzt das Boxmodell auf den Standardstatus.
inherit Ubernimmt das Boxmodell des tibergeordneten Elements.
Bemerkungen

Uber Padding-Box

Dieser Wert wurde nur von Firefox implementiert und sollte daher nicht verwendet werden. Es
wurde in Firefox Version 50.0 entfernt.

Examples

Was ist das Boxmodell?

Die Kanten

Der Browser erstellt fur jedes Element im HTML-Dokument ein Rechteck. Das Rahmenmodell
beschreibt, wie die Auffullung, der Rand und der Rand zum Inhalt hinzugeftigt werden, um dieses
Rechteck zu erstellen.

https://riptutorial.com/de/home 64



1

I ™ Margin (Transparent) |
| TB Border I
I r T T | |
| | TP Padding | |
' |
|

ILM LEB| LP Content RP |RB RM I
| | | |
I | Bp | |
I L _______________ - I
| BB |
| BM |
L e e e e e e e e e e e e e =l

- Margin edge
— Border edge
— — — Padding edge
——— Content edge

Diagramm aus CSS2.2 Arbeitsentwurf
Der Umfang jedes der vier Bereiche wird als Kante bezeichnet . Jede Kante definiert eine Box.

» Das innerste Rechteck ist das Inhaltsfeld . Die Breite und H6he davon hangt vom
gerenderten Inhalt des Elements ab (Text, Bilder und alle untergeordneten Elemente).

» Als nachstes folgt die Aufflillbox , wie sie durch die »-qq: 1o Eigenschaft definiert wird. Wenn
keine padding definiert ist, entspricht die Auffullkante der Inhaltskante.

« Dann haben wir die Grenze Box, wie sie in der definierten »o-a-+ Eigenschaft. Wenn es
keine vorder definiert ist , ist die Randkante an den Polsterrand gleich.

» Die aulRerste Rechteck ist das Randfeld , wie durch die definierten ».-<:» Eigenschatft.
Wenn keine nargin definiert ist, entspricht die Randkante der Randkante.

Beispiel

div {
border: 5px solid red;
margin: 50px;
padding: 20px;

Dieses CSS formatiert alle aiv Elemente so, dass sie einen oberen, rechten, unteren und linken
Rand mit spx Breite von spx . ein oberer, rechter, unterer und linker Rand von sopx ; und eine
obere, rechte, untere und linke Polsterung von 20px . Wenn Sie den Inhalt ignorieren, wird unsere
generierte Box folgendermal3en aussehen:
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Screenshot des Bedienfelds Elementstile von Google Chrome

» Da es keinen Inhalt gibt, hat der Inhaltsbereich (das blaue Kastchen in der Mitte) keine Hohe
oder Breite (Opx zu Opx).

» Die Polsterung Box standardmalflig ist die gleiche Grol3e wie die Content - Box sowie die
20px Breite an allen vier Kanten oben mit dem wir definieren padding Eigenschaft (40px von
40pXx).

» Das Rahmenfeld hat dieselbe GroRRe wie das Fullfeld, zuzuglich der 5px-Breite, die wir oben
mit der norder Eigenschatft definieren (50px zu 50px).

» Schliel3lich hat das Randfeld die gleiche Grol3e wie das Rahmenfeld, zuziglich der 50px-
Breite, die wir oben mit der nargin Eigenschatft definieren (wodurch unser Element eine
Gesamtgrof3e von 150px zu 150px hat).

Jetzt geben wir unserem Element ein Geschwister mit demselben Stil. Der Browser betrachtet das
Box-Modell beider Elemente, um herauszufinden, wo das neue Element in Bezug auf den Inhalt
des vorherigen Elements positioniert werden soll:

| S TTT T TS T TS TS TS s T EE S E S EE s EE T 1
1

\ margin S \ margin 50

| baorde L : borde 5 ]

1 | Bt 1 1 | ittt 1 1

| | padding 20 | ; | padding 20 | ]

: 1 ED 1 : 1 :\.D 1 :
- ' : :
E0 50

___________________________________________________________

Der Inhalt jedes Elements ist durch eine Liicke von 150 Pixel getrennt, aber die Kastchen der
beiden Elemente berthren sich.

Wenn wir dann unser erstes Element so anpassen, dass es keinen rechten Rand hat, befindet
sich der rechte Rand an derselben Position wie der rechte Rand, und unsere beiden Elemente

wurden jetzt so aussehen:

[s===========s=s=========-=°=°= B 1
\ margin S \ margin S0 ]
| borde 5 borde 5 |
1 | Bt 1 rFToT TS T T T T oo T T T T T 1 1
| | padding 20 | | padding 20 | i
! i 20 ] i 20 ] !

5 5

S0 5D

________________________________________________________
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Box-Sizing

Das Standard - Box - Modell ( content-box ) kann kontraintuitiv sein, da die width / height flr ein
Element nicht seine tatsachliche Breite oder H6he auf dem Bildschirm darstellen wird, sobald Sie
anfangen , das Hinzufligen padding Und border Stile an das Element.

Das folgende Beispiel veranschaulicht dieses potenzielle Problem mit der content-box :

textarea {
width: 100%;
padding: 3px;
box-sizing: content-box; /* default value */

Da der Abstand zur Breite des Textbereichs hinzugefuigt wird, ist das resultierende Element ein
Textbereich, der breiter als 100% ist.

Glucklicherweise ermdglicht CSS es uns, das Boxmodell mit der vox-sizing Eigenschatt fur ein
Element zu &ndern. Es gibt drei verschiedene Werte fiir die Eigenschaft:

* content-box . Das allgemeine Boxmodell - Breite und Hohe enthalt nur den Inhalt, nicht die
Auffullung oder den Rand

* padding-box : Breite und Hohe umfassen den Inhalt und die Fillung, nicht jedoch den Rand

* border-box : Breite und Ho6he umfassen den Inhalt, die Auffillung sowie den Rand

width

[ content-box: content

I padding-box: content + padding
I border-box: content + padding + bor

content
padding
border

margin

Um das obige textarea Problem zu l6sen, kdnnen Sie einfach die Eigenschaft " box-sizing in "
padding-box O00€r " border-box &ndern. border-box Wird am haufigsten verwendet.

textarea {
width: 100%;
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padding: 3px;
box-sizing: border-box;

Um ein bestimmtes Box-Modell auf jedes Element auf der Seite anzuwenden, verwenden Sie das
folgende Snippet:

html {
box-sizing: border-box;

}

*, *:before, *:after {

box-sizing: inherit;

In dieser Codierungsbox vox-sizing:border-box; Wird nicht direkt auf ~ angewendet, sodass Sie
diese Eigenschatft leicht fir einzelne Elemente tberschreiben kénnen.

Das Boxmodell online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/646/das-boxmodell
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Syntax

« filter: none (Standardwert)

« filter: initial (Standardeinstellung ist none);

« filter: vererben (Standardwert ist der Ubergeordnete Wert);

* Filter: Unscharfe (px)

* Filter: Helligkeit (Anzahl |%)

* Filter: Kontrast (Anzahl |%)

* Filter: Schattenwurf (horizontal-shadow-px vertikal-shadow-px shadow-blur-px shadow -
Farbe ausbreiten

* Filter: Graustufen (Anzahl |%)

* Filter: Farbton-Drehung (Grad)

* Filter: invertieren (Anzahl |%)

* Filter: Deckkraft (Anzahl |%)

* Filter: gesattigt (Anzahl |%)

* Filter: Sepia (Anzahl |%)

Parameter
Unscharfe (x) Verwischt das Bild um x Pixel.
. . Hellt das Bild auf einen Wert Uber 1,0 oder 100% auf. Darunter wird
Helligkeit (x)

das Bild dunkler.

Bietet bei einem Wert Uber 1,0 oder 100% mehr Kontrast zum Bild.

Kontrast (x . . . .
ontrast (x) Darunter wird das Bild weniger gesattigt.

Schlagschatten (h, v, Verleiht dem Bild einen Schatten. h und v kdnnen negative Werte
X, Y, Z) haben. x, y und z sind optional.

Zeigt das Bild in Graustufen mit einem Maximalwert von 1,0 oder

Graustufen (x) 100% an.
Farbton drehen (x) Wendet eine Farbrotation auf das Bild an

. . Kehrt die Farbe des Bildes mit einem Maximalwert von 1,0 oder
invertieren (x)

100% um.

Legt fest, wie undurchsichtig / transparent das Bild mit einem
Deckkratt (x) Hochstwert von 1,0 oder 100% ist.
gesattigt (x) Sattigt das Bild bei einem Wert tber 1,0 oder 100%. Darunter
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beginnt das Bild zu séttigen.

Wandelt das Bild mit einem Maximalwert von 1,0 oder 100% in

Sepia (x) Sepia um.

Bemerkungen

1. Da der Filter eine experimentelle Funktion ist, sollten Sie das Préafix -webkit verwenden. Es
kann sich in Syntax und Verhalten @andern, aber die Anderungen werden wahrscheinlich
gering sein.

2. Es wird mdglicherweise in élteren Versionen der wichtigsten Browser nicht unterstitzt. In
mobilen Browsern wird dies méglicherweise nicht unterstitzt.

3. Versuchen Sie aufgrund der relativ eingeschrankten Unterstutzung, vox-shadow anstelle von
filter: drop-shadow() . Verwenden Sie opacity anstelle von filter: opacity () .

4. Es kann durch Javascript / jQuery animiert werden. Verwenden object.style.webkitFilter fUr
Javascript object.style.WebkitFilter .

5. Uberpriifen Sie \W3Schools oder MDN fiir weitere Informationen.

6. W3Schools hat auch eine Demo - Seite fur alle die verschiedenen Arten von Filterwerten.

Examples

Schlagschatten (wenn mdglich Box-Schatten verwenden)

HTML

<p>My shadow always follows me.</p>

CSS

p {
-webkit-filter: drop-shadow (10px 10px lpx green);

filter: drop-shadow (10px 10px lpx green);

Ergebnis

My shadow always follows me.

Mehrere Filterwerte
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Um mehrere Filter zu verwenden, trennen Sie jeden Wert durch ein Leerzeichen.

HTML
<img src='donald-duck.png' alt='Donald Duck' title='Donald Duck' />

CSS

img {
-webkit-filter: brightness (200%) grayscale(100%) sepia(l100%) invert (100%);
filter: brightness (200%) grayscale(100%) sepia(100%) invert (100%);

Ergebnis

Farbton drehen
HTML
<img src='donald-duck.png' alt='Donald Duck' title='Donald Duck' />

CSS

img {
-webkit-filter: hue-rotate (120degq);
filter: hue-rotate (120degq);

Ergebnis

https://riptutorial.com/de/home

71


http://i.stack.imgur.com/pxMPC.png

Farbe umkehren
HTML

<div></div>

CSS

div {
width: 100px;
height: 100px;
background-color: white;
-webkit-filter: invert (100%);
filter: invert (100%);

Ergebnis

Wechselt von Weil3 zu Schwarz.

Verwischen
HTML

<img src='donald-duck.png' alt='Donald Duck' title='Donald Duck' />

CSS
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img {
-webkit-filter: blur (lpx);
filter: blur(lpx);

Ergebnis

Willst du deine Brille reiben?

Eigenschatft filtern online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1567/eigenschaft-filtern
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Epitel 18: Einzelelementformen

Examples

Quadrat

Um ein Quadrat zu erstellen, definieren Sie ein Element mit Breite und Hohe. Im folgenden
Beispiel haben wir ein Element mit einer width und neight von jeweils 100 Pixel.

<div class="square"></div>

.square {
width: 100px;
height: 100px;
background: rgb (246, 156, 85);

Dreiecke

Um ein CSS-Dreieck zu erstellen, definieren Sie ein Element mit einer Breite und Hohe von 0
Pixel. Die Dreiecksform wird unter Verwendung von Rahmeneigenschaften gebildet. Bei einem
Element mit 0 Hohe und Breite bilden die 4 Rander (oben, rechts, unten, links) jeweils ein Dreieck.
Hier ist ein Element mit O H6he / Breite und 4 verschiedenen farbigen Randern.

Wenn Sie einige Rander auf transparent setzen und andere auf eine Farbe, kbnnen wir
verschiedene Dreiecke erstellen. In dem Aufwarts-Dreieck setzen wir beispielsweise den unteren
Rand auf die gewtinschte Farbe und dann den linken und den rechten Rand auf transparent. Hier
ist ein Bild, dessen linker und rechter Rand leicht schattiert sind, um zu zeigen, wie das Dreieck
geformt wird.
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Die Abmessungen des Dreiecks kbnnen geandert werden, indem Sie die verschiedenen
Randbreiten andern - gré3er, kirzer, schief, usw. Die folgenden Beispiele zeigen alle ein Dreieck
mit 50 x 50 Pixeln.

Dreieck - zeigt nach oben

<div class="triangle-up"></div>

.triangle-up {
width: 0;
height: 0;
border-left: 25px solid transparent;
border-right: 25px solid transparent;
border-bottom: 50px solid rgb (246, 156, 85);

Dreieck - zeigt nach unten

<div class="triangle-down"></div>

.triangle-down {
width: 0;
height: 0;
border-left: 25px solid transparent;
border-right: 25px solid transparent;
border-top: 50px solid rgb (246, 156, 85);

Dreieck - nach rechts zeigend
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<div class="triangle-right"></div>

.triangle-right {
width: 0;
height: 0;
border-top: 25px solid transparent;

border-bottom: 25px solid transparent;

border-left: 50px solid rgb (246, 156,

Dreieck - zeigt nach links

<div class="triangle-left"></div>

.triangle-left {
width: 0;
height: 0;
border-top: 25px solid transparent;

85);

border-bottom: 25px solid transparent;
border-right: 50px solid rgb (246, 156, 85);

Dreieck - nach oben / rechts zeigen

<div class="triangle-up-right"></div>

.triangle-up-right {
width: 0;
height: 0;
border-top: 50px solid rgb (246, 156,
border-left: 50px solid transparent;

89);
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Dreieck - nach oben / links zeigen

<div class="triangle-up-left"></div>

.triangle-up-left {
width: 0;
height: 0;

border-top: 50px solid rgb (246, 156, 85);

border-right: 50px solid transparent;

Dreieck - nach unten / rechts zeigen

<div class="triangle-down-right"></div>

.triangle-down-right {
width: 0;
height: 0;
border-bottom: 50px solid rgb (246, 156,
border-left: 50px solid transparent;

Dreieck - nach unten / links zeigen

<div class="triangle-down-left"></div>

.triangle-down-left {
width: 0;
height: 0;
border-bottom: 50px solid rgb (246, 156,
border-right: 50px solid transparent;

85);

85);
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Platzt

Ein Burst ahnelt einem Stern, aber die Punkte erstrecken sich weniger vom Kérper. Stellen Sie
sich eine Burst-Form als Quadrat vor, mit zusatzlichen, leicht gedrehten Quadraten, die dartber
angeordnet sind.

Die zusatzlichen Quadrate werden mit den Elementen : :before Und ::after psuedo erstellt.
8 Punkt Burst

Ein 8-Punkt-Burst besteht aus 2 geschichteten Quadraten. Das untere Quadrat ist das Element
selbst, das zusatzliche Quadrat wird mit dem Pseudoelement :pefore . Die Unterseite ist um 20 °
gedreht, das obere Quadrat um 135 °.

<div class="burst-8"></div>

.burst-8 {
background: rgb (246, 156, 85);
width: 40px;
height: 40px;
position: relative;
text-align: center;
-ms—transform: rotate (20deq);
transform: rotate(20eqg);

}

.burst-8::before {
content: "";
position: absolute;
top: O;
left: 0;
height: 40px;
width: 40px;
background: rgb (246, 156, 85);
-ms—-transform: rotate (135deqg);
transform: rotate(135degqg);

12 Punkt Burst

Ein 12-Punkt-Burst besteht aus 3 geschichteten Quadraten. Das untere Quadrat ist das Element
selbst, die zusatzlichen Quadrate werden mit den Pseudoelementen :vefore UNd :after . Die
Unterseite wird um 0 ° gedreht, das nachste Quadrat wird um 30 ° und die Oberseite um 60 °
gedreht.
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<div class="burst-12"></div>

.burst-12 {
width: 40px;
height: 40px;
position: relative;
text-align: center;
background: rgb (246, 156, 85);

.burst-12::before, .burst-12::after {

content: "";
position: absolute;
top: O;

left: O;

height: 40px;
width: 40px;
background: rgb (246, 156, 85);

.burst-12::before {
-ms-transform: rotate (30deqg);
transform: rotate (30degqg);

.burst-12::after {
-ms-transform: rotate (60deqg);
transform: rotate (60degqg);

Kreise und Ellipsen

Kreis

Um einen Kreis zu erstellen, definieren Sie ein Element mit gleicher width und neight (€in Quadrat
) und setzen Sie dann die Eigenschaft border-radius dieses Elements auf sos .

HTML

<div class="circle"></div>
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CSS

.circle {
width: 50px;
height: 50px;
background: rgb (246, 156, 85);
border-radius: 50%;

Eine Ellipse &hnelt einem Kreis, jedoch mit unterschiedlichen Werten fir widath und height .

HTML

<div class="oval"></div>

CSS

.oval {
width: 50px;
height: 80px;
background: rgb (246, 156, 85);
border—-radius: 50%;

Trapezoid

Ein Trapez kann durch ein Blockelement mit einer Hohe von Null (H6he von opx ), einer Breite
groRRer als Null und einem Rand gebildet werden, der bis auf eine Seite transparent ist:

border-top:
one

| width: 58px

border-left: |

Lopx =malid transparemnt

border-right:
S8px solid transparent

border-bottom:
10bpx solid black

HTML:
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<div class="trapezoid"></div>

CSS:

.trapezoid {
width: 50px;
height: 0;
border-left: 50px solid transparent;
border-right: 50px solid transparent;
border-bottom: 100px solid black;

Durch Andern der Randseiten kann die Ausrichtung des Trapezes eingestellt werden.

Waurfel

Dieses Beispiel zeigt, wie Sie einen Cube mit den 2D-Transformationsmethoden sxewx () und
skewy () fUr skewy () erstellen.

HTML:

<div class="cube"></div>

CSS:

.cube {
background: #dc2e2e;
width: 100px;
height: 100px;
position: relative;
margin: 50px;

.cube: :before {
content: '';

display: inline-block;

background: #£f15757;

width: 100px;

height: 20px;

transform: skewX (-40deq) ;

position:

absolute;

top: -20px;
left: 8px;
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.cube::after {
content: '';

display: inline-block;

background: #9el515;

width: 16px;

height: 100px;

transform: skewY (-50deq) ;

position: absolute;

top: -10px;

left: 100%;

Siehe Demo
Pyramide

Verwendung von Grenzen und 2D - Transformationsverfahren Dieses Beispiel zeigt , wie eine
Pyramide erzeugen skewv () Und rotate () auf pseudo - Elementen.

HTML:

<div class="pyramid"></div>

CSsS:

.pyramid {
width: 100px;
height: 200px;
position: relative;
margin: 50px;

.pyramid: :before, .pyramid: :after {
content: '';
display: inline-block;
width: 0;
height: O0;
border: 50px solid;
position: absolute;

.pyramid: :before {
border-color: transparent transparent #ff5656 transparent;
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transform: scaleY (2) skewY (-40deg) rotate (45deq);

.pyramid: :after {
border-color: transparent transparent #d64444 transparent;
transform: scaleY (2) skewY (40deg) rotate (-45deq);

Einzelelementformen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2862/einzelelementformen
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Epitel 19: Erbe

Syntax

» Eigenschaft: erben;

Examples

Automatische Vererbung

Vererbung der grundlegende Mechanismus von CSS, durch den die berechneten Werte einiger
Eigenschaften eines Elements auf seine untergeordneten Elemente angewendet werden. Dies ist
besonders nitzlich, wenn Sie lhren Elementen einen globalen Stil zuweisen méchten, anstatt die
besagten Eigenschatften fir jedes einzelne Element in Threm Markup festlegen zu mussen.

Ubliche Eigenschaften, die automatisch vererbt werden, sind: font , color , text-align, line-height

Nehmen Sie das folgende Stylesheet an:

#myContainer {
color: red;
padding: 5px;

}

Dies gilt flr co1or: red nicht nur fir das Element <div> , sondern auch fur die Elemente <n3> und
<p> . Aufgrund der Art der padding dieser Wert jedoch nicht an diese Elemente vererbt.

<div id="myContainer">
<h3>Some header</h3>
<p>Some paragraph</p>
</div>

Erzwungene Vererbung

Einige Eigenschaften werden nicht automatisch von einem Element an die untergeordneten
Elemente vererbt. Dies liegt daran, dass diese Eigenschaften normalerweise fir das Element
(oder die Auswahl der Elemente), auf das die Eigenschaft angewendet wird, eindeutig sein sollen.
Hanlg sind solche Eigenschaften margin , padding , background , display USW.

Manchmal ist jedoch trotzdem Vererbung erwinscht. Um dies zu erreichen, kdnnen wir die
Anwendung inherit Wert auf die Eigenschaft , die vererbt werden soll. Der inherit Wert kann auf
jede CSS - Eigenschaft und jedes beliebigen HTML - Element appied werden.

Nehmen Sie das folgende Stylesheet an:
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#myContainer {
color: red;
padding: 5px;

}

#myContainer p {
padding: inherit;

Dadurch wird coilor: red auf die Elemente <n3> und <p> angewendet, da die co10r Eigenschaft
vererbt ist. Das <p> -Element erbt jedoch auch den paddaing von seinem Ubergeordneten Element,
da dies angegeben wurde.

<div id="myContainer">
<h3>Some header</h3>
<p>Some paragraph</p>
</div>

Erbe online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/3586/erbe
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Epitel 20: Farben

Syntax

» Farbe: #rgb

Farbe: #rrggbb

Farbe: rgb [a] (<rot>, <grin>, <blau> [, <alpha>])

Farbe: hsl [a] (<Farbton>, <Sattigung%>, <Helligkeit%> [, <Alpha>])
Farbe: colorkeyword / * grin, blau, gelb, orange, rot, .. etc */

Examples

Farbe Schlisselworter

Die meisten Browser unterstitzen die Verwendung von Farbschlisselwdrtern, um eine Farbe
anzugeben. Um beispielsweise die co10r €ines Elements auf Blau zu setzen, verwenden Sie das
plue Schlusselwort:

.some—-class {
color: blue;

}

Bei CSS-Schlisselwortern wird die Grof3- und Kleinschreibung nicht #0000rF . blue , Blue UNd BLUE
fuhren zu #oo0o00FF .

Farbe Schlisselworter

Name der Farbe RGB-Werte

Alice blau # FOFBFF  rgb (240.248.255)
Altweil3 # FAEBD7  rgb (250,235,215)
Aqua # OOFFFF  rgb (0,255,255)

Aquamarin # 7TFFFD4  rgb (127,255,212)
Azurblau # FOFFFF  rgb (240,255,255)
Beige # F5F5DC  rgb (245,245,220)
Bisque # FFE4C4  rgb (255,228,196)
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Name der Farbe RGB-Werte

Schwarz # 000000  rgb (0,0,0)

Blanchierte Mandel #FFEBCD rgb (255,235,205)

Blau #0000FF  rgb (0,0,255) .
Blau Violett # 8A2BE2  rgb (138,43,226) .
Braun # A52A2A  rgb (165,42,42) .
Kraftiges Holz # DEB887 rgb (222, 184, 135)
Kadettenblau #5F9EA0  rgb (95,158,160) .
Chartreuse # 7TFFFO0  rgb (127,255,0)
Schokolade #D2691E  rgb (210,105,30) .
Koralle # FF7F50  rgb (255,127,80)
Kornblumenblau # 6495ED  rgb (100,149,237)
Cornsilk # FFF8DC  rgb (255,248,220)
Crimson # DC143C rgb (220,20,60) .
Cyan # O0OFFFF  rgb (0,255,255)
Dunkelblau #00008B  rgb (0,0,139) .
DarkCyan #008B8B  rgb (0,139,139) .
DarkGoldenRod #B8860B  rgb (184,134,11) .
Dunkelgrau # A9A9A9 rgb (169,169,169)
Dunkelgrau # A9A9A9  rgb (169,169,169)
Dunkelgrin # 006400 rgb (0,100,0) .
DarkKhaki # BDB76B  rgb (189.183.107)
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Name der Farbe RGB-Werte

DarkMagenta # 8B008B
DarkOliveGreen # 556B2F
Dunkelorange # FF8CO00
DarkOrchid # 9932CC
Dunkelrot # 8B0000

DarkSalmon # E9967A
DarkSeaGreen # 8FBC8F
DarkSlateBlue # 483D8B
DarkSlateGray # 2FAF4F
DarkSlateGrey # 2FAFAF
DarkTurguoise # 00CED1
Dunkelviolett # 9400D3
Dunkelrosa # FF1493

DeepSkyBlue # O0BFFF
DimGray # 696969

DimGrey # 696969

DodgerBlue # 1E9O0FF
FireBrick # B22222

FloralWhite # FFFAFO
Waldgrin # 228B22

Fuchsie # FFOOFF

rgb (139,0,139)

rgb (85,107,47)

rgb (255,140,0)

rgb (153,50,204)

rgb (139,0,0)

rgb (233,150,122)

rgb (143,188,143)

rgb (72,61,139)

rgb (47,79,79)

rgb (47,79,79)

rgb (0,206,209)

rgb (148,0,211)

rgb (255,20,147)

rgb (0,191,255)

rgb (105,105,105)

rgb (105,105,105)

rgb (30.144.255)

rgb (178,34,34)

rgb (255,250,240)

rgb (34,139,34)

rgb (255,0,255)
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Name der Farbe RGB-Werte

Gainsboro

GhostWhite

Gold

Goldrute

Grau

Grau

Grin

Griun Gelb

Honigtau

HotPink

IndianRed

Indigo

Elfenbein

Khaki

Lavendel

LavenderBlush

Rasengrun

ZitronenChiffon

Hellblau

LightCoral

LightCyan

#DCDCDC

# F8F8FF

# FFD700

# DAAS20

# 808080

# 808080

# 008000

# ADFF2F

# FOFFFO

# FF69B4

# CD5C5C

# 4B0082

# FFFFFO

# FOE68C

# EGEGFA

# FFFOF5

# 7CFCO00

#FFFACD

# ADDSEG6

# FO8080

# EOFFFF

rgb (220,220,220)

rgb (248,248,255)

rgb (255,215,0)

rgb (218,165,32)

rgb (128,128,128)

rgb (128,128,128)

rgb (0,128,0)

rgb (173,255,47)

rgb (240,255,240)

rgb (255,105,180)

rgb (205,92,92)

rgb (75,0,130)

rgb (255,255,240)

rgb (240,230,140)

rgb (230.230.250)

rgb (255,240,245)

rgb (124.252,0)

rgb (255,250,205)

rgb (173,216,230)

rgb (240,128,128)

rgh (224,255,255)
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Name der Farbe RGB-Werte

LightGoldenRodYellow # FAFAD2

Hellgrau

Hellgrau

Hellgrin

Hell-Pink

LightSalmon

LightSeaGreen

LightSkyBlue

LightSlateGray

LightSlateGrey

LightSteelBlue

Hellgelb

Limette

LimeGreen

Leinen

Magenta

Kastanienbraun

MediumAquaMarine

Mittelblau

MediumOrchid

MediumPurple

# D3D3D3

# D3D3D3

# 90EE90

# FFB6C1

# FFAO7A

# 20B2AA

# 87CEFA

# 778899

# 778899

# BOC4DE

# FFFFEO

# 00FFO0

# 32CD32

# FAFOEG

# FFOOFF

800000

# 66CDAA

# 0000CD

# BA5S5D3

# 9370DB

rgb (250,250,210)

rgh (211,211,211)

rgb (211,211,211)

rgh (144.238.144)

rgb (255.182.193)

rgb (255,160,122)

rgb (32.178.170)

rgb (135,206,250)

rgb (119,136,153)

rgb (119,136,153)

rgb (176,196,222)

rgh (255,255,224)

rgb (0,255,0)

rgb (50,205,50)

rgh (250,240,230)

rgb (255,0,255)

rgb (128,0,0)

rgb (102,205,170)

rgb (0,0,205)

rgb (186,85,211)

rgb (147,112,219)
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Name der Farbe RGB-Werte

MediumSeaGreen #3CB371 rgb (60,179,113)
MediumSlateBlue #7B68EE  rgb (123,104,238) .

MediumSpringGreen # 00FA9A  rgb (0,250,154)

MediumTurquoise #48D1CC rgb (72,209,204)
MediumVioletRed #C71585 rgb (199,21,133) .
Mitternachtsblau # 191970 rgb (25, 25, 112) .
MintCream # FS5FFFA  rgb (245,255,250)
MistyRose # FFE4E1 rgb (255,228,225)
Mokassin # FFE4B5  rgb (255,228,181)
NavajoWeil3 #FFDEAD rgb (255,222,173)

Marine #000080  rgb (0,0,128) .
OldLace # FDF5E6  rgb (253,245,230)

Olive # 808000  rgb (128.128,0) .
Olivgriin #6BBE23  rgb (107,142,35) .
Orange # FFA500 rgb (255,165,0)

Orange Rot #FF4500  rgb (255,69,0) .
Orchidee # DA70D6 rgb (218,112,214)
PaleGoldenRod # EEESBAA rgb (238,232,170)
Blasses Grin #98FB98  rgb (152,251,152)
PaleTurquoise #AFEEEE rgb (175,238,238)
PaleVioletRed #DB7093  rgb (219,112,147)
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Name der Farbe RGB-Werte

PapayaWhip

PeachPuff

Peru

Rosa

Pflaume

PowderBlue

Lila

RebeccaPurple

rot

RosyBrown

Kdnigsblau

Sattelbraun

Lachs

SandyBrown

Meeresgriin

Muschel

Sienna

Silber

Himmelblau

SlateBlue

Schiefer grau

# FFEFD5

# FFDAB9

# CD853F

# FFCOCB

# DDAODD

# BOEOEG

# 800080

# 663399

# FFO000

# BC8BF8F

# 4169E1

# 8B4513

# FA8072

# F4A460

# 2E8B57

# FFFSEE

# A0522D

# COCO0CO

# 87CEEB

# 6A5ACD

# 708090

rgb (255,239,213)

rgb (255,218,185)

rgb (205,133,63)

rgb (255,192,203)

rgb (221,160,221)

rgb (176,224,230)

rgb (128,0,128)

rgb (102,51,153)

rgb (255,0,0)

rgh (188,143,143)

rgb (65,105,225)

rgb (139,69,19)

rgb (250,128,114)

rgb (244,164,96)

rgb (46,139,87)

rgb (255,245,238)

rgb (160,82,45)

rgh (192,192,192)

rgb (135,206,235)

rgb (106,90,205)

rgh (112.128.144)
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Name der Farbe RGB-Werte

Schiefergrau # 708090 rgb (112.128.144)
Schnee #FFFAFA  rgb (255,250,250)
Frahlingsgrun # 00FF7F  rgb (0,255,127)

Stahlblau # 4682B4  rgb (70,130,180) .
Braunen # D2B48C  rgb (210,180,140)

Teal #008080  rgb (0,128,128) .
Distel # D8BFD8 rgb (216,191,216)
Tomate # FF6347  rgb (255,99,71)

Tarkis # 40EODO  rgb (64.224.208)

Violett # EEB2EE rgb (238,130,238)
Weizen # FSDEB3  rgb (245,222,179)

Weil3 #FFFFFF  rgb (255,255,255)
WeilRer Rauch # F5F5F5  rgb (245,245,245)

Gelb # FFFFO0  rgb (255,255,0)

Gelbgrin #9ACD32 rgb (154.205,50)

Zusatzlich zu den genannten Farben, gibt es auch das Schliisselwort transparent , die einen voll-
transparent schwarz darstellt: rgba (0,0, 0,0)

Hexadezimalwert

Hintergrund

CSS-Farben kdonnen auch als Hex-Triplett dargestellt werden, wobei die Mitglieder die roten,
granen und blauen Komponenten einer Farbe darstellen. Jeder dieser Werte steht fir eine Zahl im
Bereich von oo bis rr oder von o bis 255 in Dezimalschreibweise. Hexidecimal-Werte kénnen in
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Grof3- und / oder Kleinbuchstaben verwendet werden (dh #3fc = #3rc = #33££cc ). Der Browser

interpretiert 4369 als #336699 . Wenn dies nicht das ist, was Sie beabsichtigten, sondern #306090 ,

wollten Sie dies explizit angeben.

Die Gesamtzahl der Farben, die mit Hex-Notation dargestellt werden kénnen, betragt 256 ~ 3 oder

16.777.216.

Syntax

color: #rrggbb;
color: #rgb

Beschreibung

rr oo - rr fUr den Rotanteil
99 oo - rr fUr die Grinmenge
bb oo - rr fUr die blaue Menge

.some-class {
/* This is equivalent to using the color keyword 'blue' */
color: #0000FF;

}

.also-blue {
/* If you want to specify each range value with a single number, you can!
This is equivalent to '#0000FF' (and 'blue') */
color: #00F;

Die Hexadezimalschreibweise wird verwendet, um Farbwerte im RGB-Farbformat gemal3 den
‘Numerischen Farbwerten' des W3C anzugeben.

Im Internet gibt es eine Vielzahl von Tools, mit denen Sie nach hexadezimalen (oder einfach
hexadezimalen) Farbwerten suchen kénnen.

Suchen Sie nach " Hex-Farbpalette " oder " Hex-Farbauswahl " mit Ihrem bevorzugten
Webbrowser, um eine Reihe von Optionen zu finden!

Hexadezimalwerte beginnen immer mit einem Nummernzeichen (#), sind bis zu sechs "Ziffern"
lang und unterscheiden nicht zwischen Grof3- und Kleinschreibung. #rrci125 und #r£c125 haben
dieselbe Farbe.

rgb () Notation

RGB ist ein additives Farbmodell, das Farben als Mischungen aus rotem, griinem und blauem
Licht darstellt. Im Wesentlichen ist die RGB-Darstellung das dezimale Aquivalent der
Hexadezimal-Notation. Im Hexadezimalbereich reicht jede Zahl von 00-FF, was 0 bis 255 in
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Dezimalzahlen und 0 bis 100% in Prozent entspricht.

.some—-class {
/* Scalar RGB, equivalent to 'blue'*/
color: rgb(0, 0, 255);

}

.also-blue {
/* Percentile RGB values*/
color: rgb (0%, 0%, 100%);

Syntax

rgb (<red>, <green>, <blue>)

Beschreibung

<red> eine ganze Zahl von 0 - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%
<green> eine ganze Zahl von 0 - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%

<blue>  eine ganze Zahl von O - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%

hsl () Notation

HSL steht fur Farbton ("welche Farbe"), Sattigung ("wie viel Farbe") und Helligkeit ("wie viel
WeilR").

Der Farbton wird als Winkel von 0 ° bis 360 ° (ohne Einheiten) dargestellt, wahrend Sattigung und
Helligkeit in Prozent dargestellt werden.

p {
color: hsl (240, 100%, 50%); /* Blue */
}

color: hsl (<hue>, <saturation>$%, <lightness>%);

Beschreibung

um den Farbkreis herum (ohne Einheiten) angegeben, wobei O ° rot, 60 ° gelb,
120 ° grin, 180 ° cyan, 240 ° blau, 300 ° magenta und 360 ° rot sind

<hue>

aturations in Prozent angegeben, wobei 0% vollstandig entsattigt (Graustufen) und 100%
vollstandig gesattigt sind (kréaftig gefarbt)

https://riptutorial.com/de/home 95



Beschreibung

in Prozent angegeben, wobei 0% vollstandig schwarz und 100% vollstandig

<lightness> weil sind
Anmerkungen

« Eine Sattigung von 0% erzeugt immer eine Graustufenfarbe; Das Andern des Farbtons hat
keine Auswirkung.

« Eine Helligkeit von 0% erzeugt immer Schwarz, und 100% erzeugt immer Weif3; Das Andern
des Farbtons oder der Sattigung hat keine Auswirkung.

currentColor

currentColor Qibt den berechneten Farbwert des aktuellen Elements zurtck.

Verwenden Sie in demselben Element

Hier wird currentColor zu Rot ausgewertet, da die coior auf red :

div {
color: red;
border: 5px solid currentColor;
box-shadow: 0 0 5px currentColor;

In diesem Fall ist die Angabe von currentColor fir den Rahmen héchstwahrscheinlich redundant,
da durch das Auslassen identische Ergebnisse erzielt werden. Verwenden Sie currentColor nur
innerhalb der border-Eigenschatft innerhalb desselben Elements, wenn es ansonsten durch einen
spezifischeren Selektor Gberschrieben wirde.

Da es sich um die berechnete Farbe handelt, ist der Rand im folgenden Beispiel grun, da die
zweite Regel die erste Regel Uberschreibt:

div {
color: blue;
border: 3px solid currentColor;
color: green;

Vom Ubergeordneten Element geerbt

Die Farbe des Ubergeordneten Elements wird vererbt. Hier wird currentColor mit 'blue' bewertet,
sodass die Rahmenfarbe des untergeordneten Elements blau ist.

.parent-class {
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color: blue;

.parent-class .child-class {
border-color: currentColor;

}

currentColor kann auch von anderen Regeln verwendet werden, die normalerweise nicht von der
color -Eigenschaft erben wirden, wie z. B. Hintergrundfarbe. Das folgende Beispiel zeigt die
untergeordneten Elemente, deren Hintergrundfarbe die Ubergeordnete Farbe ist:

.parent-class {
color: blue;

}

.parent-class .child-class {
background-color: currentColor;

}

Mogliches Ergebnis:

e [ Elements Console Sources Timeling

himl
F#shag
k cheat

parent element

child element

hml_ba g

: Styles | s
child element W #110043 )
¥ . .

parentd. X)

color: EM#FfRQ43;
}

rgba () Notation

Ahnlich der rgb () - Notation , jedoch mit einem zusatzlichen Alpha-Wert (Opazitat).

.red {
/* Opaque red */
color: rgba (255, 0, 0, 1);

.red-50p {
/* Half-translucent red. */
color: rgba (255, 0, 0, .5);
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Syntax

rgba (<red>, <green>, <blue>, <alpha>);

Beschreibung

<red> eine ganze Zahl von 0 - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%
<green> eine ganze Zahl von 0 - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%
<blue>  eine ganze Zahl von 0 - 255 oder Prozentsatz von 0 - 100%

eine Zahl von 0 - 1, wobei 0,0 vollstandig transparent und 1,0 vollstandig

<alpha> i L.
undurchsichtig ist

hsla () Notation

Ahnlich der hsl () -Notation , jedoch mit zuséatzlichem Alpha-Wert (Opagzitét).

hsla (240, 100%, 50%, 0) /* transparent */
hsla (240, 100%, 50%, 0.5) /* half-translucent blue */
hsla (240, 100%, 50%, 1) /* fully opaque blue */

S_yntax

hsla (<hue>, <saturation>%, <lightness>%, <alpha>);

Beschreibung

um den Farbkreis herum (ohne Einheiten) angegeben, wobei 0 ° rot, 60 ° gelb,
120 ° grin, 180 ° cyan, 240 ° blau, 300 ° magenta und 360 ° rot sind

<hue>

eaturations Prozentsatz, wenn 0% vollstandig entsattigt ist (Graustufen) und 100%
saturatlion
vollstandig gesattigt (kraftig gefarbt)

<lightness>  Prozentsatz, wobei 0% vollstandig schwarz und 100% vollstandig weif3 sind

eine Zahl von 0O - 1, wobei 0 vollstandig transparent und 1 vollstandig

1lph
eTphe undurchsichtig ist

Farben online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/644/farben
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Epitel 21: Flexibles Boxenlayout (Flexbox)

EinfUhrung

Das Flexible Box-Modul oder kurz ,Flexbox* ist ein flr Benutzeroberflachen entwickeltes
Boxmodell. Mit diesem kdnnen Benutzer den Platz zwischen Elementen in einem Container so
ausrichten und verteilen, dass sich Elemente vorhersehbar verhalten, wenn das Seitenlayout
unterschiedliche, unbekannte Elemente bericksichtigen muss BildschirmgréRen. Ein Flex-
Container erweitert Elemente, um den verfigbaren Platz zu flllen, und verkleinert sie, um ein
Uberlaufen zu verhindern.

Syntax

Anzeige: Flex;

Flex-Richtung: Reihe | Zeilenumkehrung | Spalte | Spaltenumkehrung;
Flex-Wrap: Nowrap | wickeln | Wrap-Reverse;

Flex-Flow: <'Flex-Richtung'> || <'flex-wrap'>

Inhalt rechtfertigen: Flex-Start | Flex-Ende | Zentrum | Leerzeichen | Raum um;
Ausrichtungsartikel: Flex-Start | Flex-Ende | Zentrum | Grundlinie | strecken;
Inhalt ausrichten: Flex-Start | Flex-Ende | Zentrum | Leerzeichen | Raum um | strecken;
Reihenfolge: <Ganzzahl>;

Flex-Grow: <Nummer>; / * default O * /

Flex-Shrink: <Nummer>; / * default 1 * /

Flex-Basis: <Lange> | Auto; / * default auto * /

flex: keine | [<'flex-grow'> <'flex-shrink>? || <'flex-basis'>]

align-self: auto | Flex-Start | Flex-Ende | Zentrum | Grundlinie | strecken;

Bemerkungen

V_ender—Prafixe

Anzeige: -webkit-box; / * Chrome <20 */
Anzeige: -webkit-flex; / * Chrome 20+ * /
Anzeige: -Moz-Box; /* Feuerfuchs */
Anzeige: -ms-flexbox; / * IE * /

Anzeige: Flex; / * Moderne Browser * /

Ressourcen

Ein vollstdndiges Handbuch zu Flexbox
Geldst von Flexbox
Was ist die Flexbox ?!
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¢ Flexbox in 5 Minuten
e Flexbugs

Examples

Klebrige Ful3zeile mit variabler Hohe

Dieser Code erstellt eine klebrige Fu3zeile. Wenn der Inhalt das Ende des Ansichtsfensters nicht

erreicht, bleibt die Ful3zeile am unteren Rand des Ansichtsfensters. Wenn der Inhalt Gber den

unteren Rand des Ansichtsfensters hinausragt, wird auch die Ful3zeile aus dem Ansichtsfenster

verschoben. Zeige Ergebnis

HTML:

<div class="header">
<h2>Header</h2>
</div>

<div class="content">

<hl>Content</hl>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer nec odio. Praesent
libero. Sed cursus ante dapibus diam. Sed nisi. Nulla quis sem at nibh elementum imperdiet.

Duis sagittis ipsum. Praesent mauris. Fusce nec tellus sed augue semper porta. Mauris massa.

Vestibulum lacinia arcu eget nulla. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per
conubia nostra, per inceptos himenaeos. Curabitur sodales ligula in libero. </p>

</div>

<div class="footer">
<h4>Footer</h4>
</div>

CSS:

html, body {
height: 100%;

body {
display: flex;
flex—-direction: columnn;

.content {
/* Include "0 auto’ for best browser compatibility. */

flex: 1 0 auto;

.header, .footer {
background-color: grey;
color: white;
flex: none;

Holy Grail Layout mit Flexbox
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Holy Grail Layout ist ein Layout mit einer festen Hohe Kopf und Ful3zeile und einem Zentrum mit 3
Spalten. Die 3 Spalten enthalten ein Sidenav mit fester Breite, ein Fluidzentrum und eine Spalte
fur andere Inhalte wie Anzeigen (das Fluidzentrum erscheint zuerst im Markup). Mit CSS Flexbox

kann dies mit einem sehr einfachen Markup erreicht werden:

HTML-Markup:

<div class="container">

<header class="header">Header</header>

<div class="content-body">

<main class="content">Content</main>
<nav class="sidenav">Nav</nav>
<aside class="ads">Ads</aside>

</div>

<footer class="footer">Footer</footer>

</div>

CSS:

body {
margin: 0;
padding: O;

.container {
display: flex;
flex—-direction: columnn;
height: 100vh;

.header {
flex: 0 0 50px;

.content-body {
flex: 1 1 auto;

display: flex;
flex—-direction: row;

.content-body .content {
flex: 1 1 auto;
overflow: auto;

.content-body .sidenav {
order: -1;
flex: 0 0 100px;
overflow: auto;

.content-body .ads {
flex: 0 0 100px;
overflow: auto;

.footer {

https://riptutorial.com/de/home

101


http://alistapart.com/article/holygrail

flex: 0 0 50px;

Demo
Perfekt abgestimmte Knopfe in Karten mit Flexbox

Heutzutage ist es ein regelmaliges Muster im Design, die Aufrufe der Aktionen in den darin
enthaltenen Karten vertikal wie folgt auszurichten:

Dies kann durch einen speziellen Trick mit der fiexbox

HTML

<div class="cards">
<div class="card">
<p>Lorem ipsum Magna proident ex anim dolor ullamco pariatur reprehenderit culpa esse enim
mollit labore dolore voluptate ullamco et ut sed qui minim.</p>
<p><button>Action</button></p>
</div>
<div class="card">
<p>Lorem ipsum Magna proident ex anim dolor ullamco pariatur reprehenderit culpa esse enim
mollit labore dolore voluptate ullamco et ut sed qui minim.</p>
<p>Lorem ipsum Magna proident ex anim dolor ullamco pariatur reprehenderit culpa esse enim
mollit labore dolore voluptate ullamco et ut sed qui minim.</p>
<p>Lorem ipsum Magna proident ex anim dolor ullamco pariatur reprehenderit culpa esse enim
mollit labore dolore voluptate ullamco et ut sed qui minim.</p>
<p>Lorem ipsum Magna proident ex anim dolor ullamco pariatur reprehenderit culpa esse enim
mollit labore dolore voluptate ullamco et ut sed qui minim.</p>
<p><button>Action</button></p>
</div>
</div>
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Zuerst verwenden wir CSS, um die display: flex; anzuwenden display: flex; zum Behalter.
Dadurch werden 2 Spalten mit gleicher Hohe erstellt, in denen der Inhalt natdrlich flief3t

CSS

.cards {
display: flex;

}

.card {
border: lpx solid #ccc;
margin: 10px 10px;
padding: 0 20px;

}

button {
height: 40px;
background: #fff;
padding: 0 40px;
border: lpx solid #000;

}

p:last—-child {
text-align: center;

}

Das Layout andert sich und wird so:

Um die Schaltflachen an den unteren Rand des Blocks zu verschieben, missen Sie die display:
flex; anwenden display: flex; auf die Karte selbst, wobei die Richtung auf co1umn . Danach
sollten wir das letzte Element in der Karte auswéahlen und den margin-top auf auto . Dadurch wird
der letzte Absatz an den unteren Rand der Karte geschoben und das gewtinschte Ergebnis erzielt.

Finales CSS:

.cards {
display: flex;

https://riptutorial.com/de/home 103


http://i.stack.imgur.com/yTA8E.png

.card {

border: lpx solid #ccc;

margin: 10px 10px;
padding: 0 20px;
display: flex;

flex—-direction: columnn;

}

button {
height: 40px;
background: #fff;
padding: 0 40px;

border: lpx solid #000;

}

p:last-child {
text-align: center;
margin-top: auto;

Dynamische vertikale und horizontale Zentrierung (Elemente ausrichten,

Inhalt ausrichten)

Einfaches Beispiel (Zentrieren eines

einzelnen Elements)

HTML

<div class="aligner">

<div class="aligner-item">..</div>

</div>

CSS

.aligner {
display: flex;
align-items: center;

justify-content: center;

}

.aligner-item {

max-width: 50%; /*for demo.

}

Hier ist eine Demo .

Use actual width instead.*/

A_rgumentation
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Dies zentriert die Elemente entlang der Achse andere als der
angegebenen einer nach riex-direction , das heifdt, vertikale

align-items center

Zentrierung fr eine horizontale FlexBox und horizontale Zentrieren fur

eine vertikale FlexBox.

Dies zentriert die Elemente entlang der durch die fiex-direction
justify- angegebenen Achse. Dh fur eine horizontale Flexbox ( fiex-direction:

center

content row ) zentriert diese horizontal und fur eine vertikale Flexbox ( fiex-
direction: column ) Flexbox vertikal.

B_eispiele fur individuelle Eigenschaften

Alle folgenden Stile werden auf dieses einfache Layout angewendet:

<div id="container">
<div></div>
<div></div>
<div></div>

</div>

WO #container ISt die flex-box .

B el S p I el justify-content:

Flexbox

CSS:

div#container {
display: flex;
flex-direction: row;
justify-content: center;

}

Ergebnis:

center ZENTtriert auf einer horizontalen
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Hier ist eine Demo .

B el S p | el justify-content:

Flexbox

CSS:

div#container {
display: flex;
flex—-direction: column;
justify-content: center;

}

Ergebnis:

center Z€NTriert auf einer vertikalen
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Hier ist eine Demo .

Beispiel: aiign-content: center €INEF hOrizontalen Flexbox zentrieren

CSS:

div#container {
display: flex;
flex—-direction: row;
align-items: center;

}

Ergebnis:
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Hier ist eine Demo .

Beispiel: aiign-content: center ZENtriert auf einer vertikalen Flexbox

CSS:

div#container {
display: flex;
flex-direction: columnn;
align-items: center;

}

Ergebnis:
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Hier ist eine Demo .

Beispiel: Kombination zum Zentrieren von beiden auf der
horizontalen Flexbox

div#container {
display: flex;
flex—-direction: row;
justify-content: center;
align-items: center;

}

Ergebnis:
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Hier ist eine Demo .

Beispiel: Kombination zum Zentrieren beider auf vertikaler

Flexbox

div#container {
display: flex;
flex—-direction: column;
justify-content: center;
align-items: center;

}

Ergebnis:
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Hier ist eine Demo .
Gleiche Hohe bei verschachtelten Containern

Dieser Code stellt sicher, dass alle geschachtelten Container immer die gleiche Hohe haben. Dies
geschieht, indem sichergestellt wird, dass alle geschachtelten Elemente dieselbe Hohe wie das
enthaltende parrent div haben. Siehe Arbeitsbeispiel : https:/jsfiddle.net/3wwh7ewp/

Dieser Effekt wird dadurch erreicht, dass die Eigenschaft a1ign-items StandardméaRig auf stretch
wird.

HTML

<div class="container">
<div style="background-color: red">
Some <br />
data <br />
to make<br />
a height <br />
</div>
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<div style="background-color: blue">
Fewer <br />
lines <br />
</div>
</div>

CSS

.container {
display: flex;
align-items: stretch; // Default value

Hinweis: Funktioniert nicht bei IE-Versionen unter 10
Passen Sie Elemente optimal an ihren Behalter an

Eine der schonsten Eigenschaften von flexbox ist die optimale Anpassung von Behdltern an das
Ubergeordnete Element.

Live-Demo

HTML:

<div class="flex-container">
<div class="flex-item">1</div>
<div class="flex-item">2</div>
<div class="flex—-item">3</div>
<div class="flex-item">4</div>
<div class="flex—-item">5</div>
</div>

CSS:

.flex-container {
background-color: #000;
height: 100%;
display:flex;
flex—-direction: row;
flex-wrap: wrap;
justify-content: flex-start;
align-content: stretch;
align-items: stretch;

.flex—-item {
background-color: #ccf;
margin: 0.lem;
flex—-grow: 1;
flex-shrink: 0;
flex-basis: 200px; /* or % could be used to ensure a specific layout */

Ergebnis:
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Spalten passen sich an, wenn die Bildschirmgré3e geéndert wird.
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Epitel 22: Formen fur Schwimmer

Syntax

» Form auf3erhalb: keine | [<Grundform> || <Formfeld>] | <image>
» Formrand: <Lange> | <Prozentsatz>

* Form-Bild-Schwelle: <Anzahl>

Parameter

Einzelheiten

Der Wert none bedeutet, dass der Float-Bereich (der Bereich, in dem Inhalt um

keiner ein Float-Element gewickelt wird) nicht betroffen ist. Dies ist der Standardwert /
Anfangswert.

Grundform Bezieht sich auf eins zwischen inset () , circle() , ellipse() Oder polygon () . Mit
einer dieser Funktionen und ihren Werten wird die Form definiert.
Bezieht sich auf eine unter margin-box , border-box , padding-box , content-box .

Formkasten Wenn nur <Formfeld> (ohne <Grundform>) bereitgestellt wird, ist dieses Feld
die Form. Wenn es zusammen mit der <Grundform> verwendet wird, dient dies
als Referenzfeld.

Bild Wenn ein Bild als Wert bereitgestellt wird, wird die Form basierend auf dem
Alphakanal des angegebenen Bildes berechnet.

Bemerkungen

Die Browser-Unterstitzung fur das CSS Shapes-Modul ist zu diesem Zeitpunkt sehr begrenzt.

Es wird in Chrome v37 + und Opera 24+ ohne Browser- / Herstellerprafixe unterstutzt. Safari
unterstitzt es ab Version 7.1, jedoch mit dem Prafix -webkit- .

Es wird noch nicht in IE, Edge und Firefox unterstitzt.

Examples

AulRenform mit Grundform - Kreis ()

Mit der shape-outside CSS-Eigenschaft konnen Sie Formwerte fir den Float-Bereich definieren,
sodass der Inline-Inhalt anstelle der Box des Float-Objekts um die Form verlauft.
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CSS

img:nth-of-type (1) {
shape-outside: circle (80px at 50% 50%);
float: left;
width: 200px;

}

img:nth-of-type (2) {
shape-outside: circle (80px at 50% 50%);
float: right;
width: 200px;

p {
text-align: center;
line-height: 30px; /* purely for demo */

HTML

<img src="http://images.clipartpanda.com/circle-clip-art-circlergb. jpg">

<img src="http://images.clipartpanda.com/circle-clip-art-circlergb. jpg">

<p>Some paragraph whose text content is required to be wrapped such that it follows the curve
of the circle on either side. And then there is some filler text just to make the text long
enough. Lorem Ipsum Dolor Sit Amet....</p>

Im obigen Beispiel handelt es sich bei beiden Bildern eigentlich um quadratische Bilder. Wenn der
Text ohne die Eigenschaft shape-outside der shape-outside platziert wird, wird er auf beiden Seiten
nicht um den Kreis herumflie3en. Es fliel3t nur um die umschlie3ende Box des Bildes. Mit shape-
outside der Float-Bereich als Kreis definiert und der Inhalt wird um diesen imaginaren Kreis , der
mit shape-outside erSte"tird,shape—outside.

Der imaginare Kreis , der zum Neudefinieren des Floatbereichs verwendet wird, ist ein Kreis mit
einem Radius von 80px, der vom Mittelpunkt des Referenzfelds des Bilds gezeichnet wird.

Nachfolgend finden Sie einige Screenshots, die veranschaulichen, wie der Inhalt umgebogen wird,
WEeNN shape-outside Verwendet wird und wenn er nicht verwendet wird.

Ausg abe mit shape-outside

Semse paragraph whose text conent 14

requrred to be wrapped such that ot
follows the curve of the corcle
o enther sade, And then there
s soqe faller eexn just 1o make
the e long enough. Lorem Ipsum

Dralor Sar Asner

Ausg abe ohne shape-outside
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Some paragraph whose

et content 15 requared
to be wrapped such that
1 follows the curve of
tlee cirele on esther side

And then there is sonse

filber vexr just 1o make

the text long enough. Lorem Ipsam Delor Sit Amet

Formrand

Die shape-margin CSS - Eigenschaft ngt eine Marge shape-outside .

CSS

img:nth-of-type (1) {

shape-outside: circle (80px at 50% 50%);

shape-margin: 10px;
float: left;
width: 200px;

}

img:nth-of-type (2) {

shape-outside: circle (80px at 50% 50%);

shape-margin: 10px;
float: right;
width: 200px;

p {
text-align: center;
line-height: 30px; /*

HTML

<img src="http://images.
<img src="http://images.

<p>Some paragraph whose
of the circle on either

purely for demo */

clipartpanda.com/circle-clip-art-circlergb. jpg">
clipartpanda.com/circle-clip-art-circlergb. jpg">
text content is required to be wrapped such that
side. And then there is some filler text just to

enough. Lorem Ipsum Dolor Sit Amet....</p>

it follows the curve
make the text long

In diesem Beispiel wird ein 10px Rand um die Form unter Verwendung hinzugefiligt shape-margin .
Dies schafft etwas mehr Platz zwischen dem imaginédren Kreis , der den Floatbereich definiert,
und dem tatsachlichen Inhalt, der herumflief3t.

Ausgabe:

Seaue paragraph whose text content is
reqred fo be wiapped such
that it follows the curve of
the curele on esther side
And then there i some filler

et just fo make the text long

enaugh Lorem Ipsvmi Dalor Sit Amaet
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Formen fur Schwimmer online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2034/formen-fur-
schwimmer
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Epitel 23. Funktionen

Syntax

® <calc()> = calc( <calc-sum> )

® <calc-sum> = <calc-product> [ [ '"+' | '=-' ] <calc-product> ]*

® <calc-product> = <calc-value> [ '*' <calc-value> | '/' <number> ]*

® <calc-value> = <number> | <dimension> | <percentage> | ( <calc-sum> )
Bemerkungen
FUr caic() ist um die Operatoren " - " und " + " ein Leerzeichen erforderlich, nicht jedoch die

Operatoren " « " oder " / ".

Alle Einheiten missen vom selben Typ sein. Der Versuch, eine Hohe beispielsweise mit einer
Zeitdauer zu multiplizieren, ist ungultig.

Examples

calc () - Funktion

Akzeptiert einen mathematischen Ausdruck und gibt einen numerischen Wert zurtick.

Dies ist besonders nutzlich, wenn Sie mit verschiedenen Einheitentypen arbeiten (z. B. einen px-
Wert von einem Prozentwert abziehen), um den Wert eines Attributs zu berechnen.

Alle Operatoren +, -, / und » kénnen verwendet werden. Klammern kénnen hinzugefiigt werden,
um bei Bedarf die Reihenfolge der Operationen festzulegen.

Verwenden Sie caic() , um die Breite eines div-Elements zu berechnen:

#divl {
position: absolute;
left: 50px;
width: calc(100% - 100px);
border: 1lpx solid black;
background-color: yellow;
padding: 5px;
text-align: center;

Verwenden Sie caic() , um die Position eines Hintergrundbildes zu bestimmen:
background-position: calc (50% + 17px) calc(50% + 10px), 50% 50%;

Verwenden Sie caic() , um die H6he eines Elements zu bestimmen:
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height: calc(100% - 20px);

Funktion attr ()

Gibt den Wert eines Attributs des ausgewahlten Elements zurlck.

Nachfolgend finden Sie ein blockquote-Element, das ein Zeichen innerhalb eines «-«- -+ -Attributs
enthalt, das CSS (z. B. innerhalb von : :vefore Und ::after pseudo-element ) mithilfe dieser
Funktion verwenden kann.

<blockquote data-mark='"'></blockquote>

Im folgenden CSS-Block wird das Zeichen vor und nach dem Text im Element angehangt:

blockquote[data-mark]::before,
blockquote[data-mark]::after {
content: attr (data-mark);

}

linearer Farbverlauf ()
Erzeugt ein Bild, das einen linearen Farbverlauf darstellt.

linear—gradient ( 0deg, red, yellow 50%, blue);

Dadurch entsteht ein Farbverlauf von unten nach oben, wobei die Farben bei Rot beginnen, dann
bei 50% und dann in Blau.

Radialgradient () Funktion
Erzeugt ein Bild, das einen Farbverlauf aus der Mitte des Farbverlaufs darstellt

radial-gradient (red, orange, yellow) /*A gradient coming out from the middle of the
gradient, red at the center, then orange, until it is finally yellow at the edges*/

var () Funktion
Mit der Funktion var () kann auf CSS-Variablen zugegriffen werden.

/* set a variable */
croot {
——primary-color: blue;

}

/* access variable */
selector {
color: var (—-—-primary-color);

}
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Diese Funktion befindet sich derzeit in der Entwicklung. Uberpriifen Sie caniuse.com auf die
neueste Browserunterstitzung.

Funktionen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2214/funktionen
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Epitel 24:. Funktionsabfragen

Syntax

* @supports [Bedingung] {/ * CSS-Regeln zum Anwenden von * /}

Parameter

(property: Wertet true aus, wenn der Browser die CSS-Regel verarbeiten kann. Die
RS Klammern um die Regel sind erforderlich.

Gibt nur dann true zurtick, wenn sowohl die vorherige als auch die nachste

=nd Bedingung erfullt sind.
not Negiert die nachste Bedingung
. Gibt true zuriick, wenn entweder die vorherige oder die nachste Bedingung
wahr ist.
(vn0) Gruppen bedingungen
Bemerkungen

Die Funktionserkennung mit esupports Wird in Edge, Chrome, Firefox, Opera und Safari 9 und
@supports unterstitzt.

Examples
Grundlegende Verwendung von @supports

@supports (display: flex) {
/* Flexbox 1is available, so use it */
.my—-container {
display: flex;
}
}

In der Syntax ist esupports sehr dhnlich zu enedia , aber anstelle von Bildschirmgréfl3e und -
ausrichtung esupports , Ob der Browser eine bestimmte CSS-Regel verarbeiten kann.

@supports (flex) ,daSS die Regel nicht @supports (display: flex) iSt, @supports (display: flex) .

Erkennungsfunktion fur Verkettungsfunktionen
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Verwenden Sie den Operator ana um mehrere Features gleichzeitig zu erkennen.

@supports (transform: translateZ (lpx)) and (transform-style: preserve-3d) and (perspective:
1px) {
/* Probably do some fancy 3d stuff here */

Es gibt auch einen or Operator und einen not Operator:

@supports (display: flex) or (display: table-cell) {
/* Will be used if the browser supports flexbox or display: table-cell */
}
@supports not (-webkit-transform: translate(0, 0, 0)) {
/* Will *not* be used if the browser supports -webkit-transform: translate(...) */

esupports fUr das ultimative esupports Erlebnis, logische Ausdricke mit Klammern zu gruppieren:

@supports ((display: block) and (zoom: 1)) or ((display: flex) and (not (display: table-
cell))) or (transform: translateX(lpx)) {
/* L. %/

Dies funktioniert, wenn der Browser

1. Unterstitzt die display: block AND zoom: 1 Oder
2. Unterstitzt gisplay: flex UND NICHT display: table-cell oder
3. Unterstitzt t ransform: translateX (1px) .

Funktionsabfragen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/5024/funktionsabfragen
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Epitel 25: Gitter

EinfUhrung

Das Rasterlayout ist ein neues und leistungsfahiges CSS-Layoutsystem, mit dem der Inhalt einer
Webseite auf einfache Weise in Zeilen und Spalten unterteilt werden kann.

Bemerkungen

Das CSS-Grid-Layout-Modul Level 1 ist seit dem 9. September 2016 eine W3C-
Kandidatenempfehlung. Es befindet sich in der Testphase ( https://www.w3.0rg/Style/CSS/current-
work) .

Seit dem 3. Juli 2017 unterstitzen die Browser Microsoft Internet Explorer 10 und 11 und Edge
nur eine altere Version der Spezifikation, die ein Herstellerpréfix verwendet.

Examples

Basisbeispiel

Mogliche Werte

Anzeige Raster / Inline-Raster

Das CSS-Grid ist als Anzeigeeigenschaft definiert. Es gilt nur fir ein Gbergeordnetes Element und
dessen unmittelbar untergeordnete Elemente.

Betrachten Sie das folgende Markup:

<section class="container">
<div class="iteml">iteml</div>
<div class="item2">item2</div>
<div class="item3">item3</div>
<div class="itemd">itemd</div>
</section>

Die einfachste Mdglichkeit, die Markup-Struktur oben als Gitter zu definieren, besteht darin, die
display einfach auf grid .

.container {
display: grid;
t

Dies fuhrt jedoch immer dazu, dass alle untergeordneten Elemente lGibereinander kollabieren. Dies
liegt daran, dass die Kinder derzeit nicht wissen, wie sie sich innerhalb des Gitters positionieren
sollen. Aber wir kdnnen es ihnen explizit sagen.
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Zuerst mussen wir das Gitterelement sagen .container , Wie viele Zeilen und Spalten wird seine
Struktur bilden und wir kdnnen dies die Verwendung tun grid-columns Und grid-rows Eigenschaften

( man beachte die Pluralisierung):

.container {
display: grid;
grid-columns: 50px 50px 50px;
grid-rows: 50px 50px;

}

Das hilft uns aber immer noch nicht viel, da wir jedem untergeordneten Element eine Reihenfolge

geben mussen. Wir kbénnen dies tun, indem wir die Werte der grid-row UNd grid-column , die
angeben, wo sie sich im Raster befinden:

.container .iteml {
grid-column: 1;
grid-row: 1;

}

.container .item2 {
grid-column: 2;
grid-row: 1;

}

.container .item3 {
grid-column: 1;
grid-row: 2;

}

.container .itemd {
grid-column: 2;
grid-row: 2;

}

Indem jedem Artikel ein Spalten- und Zeilenwert zugewiesen wird, wird die Artikelreihenfolge
innerhalb des Containers angegeben.

Sehen Sie sich ein Arbeitsbeispiel auf JSFiddle an . Sie missen dies in IE10, IE11 oder Edge
anzeigen, damit es funktioniert, da dies derzeit die einzigen Browser sind, die Grid Layout (mit
dem Herstellerprafix -ms- ) unterstiitzen, oder ein Flag in Chrome, Opera und Firefox
entsprechend der caniuse aktivieren mit ihnen testen.

Gitter online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2152/gitter
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Epitel 26: Hintergrinde

EinfUhrung

Mit CSS konnen Sie Farben, Farbverlaufe und Bilder als Hintergrund eines Elements festlegen.

Es ist moéglich, verschiedene Kombinationen von Bildern, Farben und Verlaufen festzulegen und
deren Grol3e, Positionierung und Wiederholung (unter anderem) anzupassen.

Syntax

» Hintergrundfarbe: Farbe | transparent | initial | erben;

» Hintergrundbild: URL | Keine | initial | erben;

» Hintergrundposition: Wert;

» Hintergrundgrof3e: <bg-size> [<bg-size>]

» <bg-size>: auto | Lange | Abdeckung | enthalten | initial | erben;

» Hintergrundwiederholung: Wiederholung | Wiederholung-x | wiederholen-y | keine
Wiederholung | initial | erben;

» Hintergrundursprung: Polsterbox | Randfeld | Inhaltsfeld | initial | erben;

* Hintergrund-Clip: Border-Box | Polsterbox | Inhaltsfeld | initial | erben;

» Hintergrundanhang: scrollen | fixiert | lokal | initial | erben;

» Hintergrund: bg-color bg-Bildposition / bg-GrofRe bg-Wiederholung bg-ursprung bg-clip bg-
anhang initial | erben;

Bemerkungen

» CSS3-Farbverlaufe funktionieren nicht fir Versionen von Internet Explorer, die weniger als
10 sind.

Examples

Hintergrundfarbe

Die packground-color Eigenschaft setzt die Hintergrundfarbe eines Elements eines Farbwertes
oder durch Schlisselworter, wie die Verwendung von transparent , inherit Oder initial .

» transparent : Gibt an, dass die Hintergrundfarbe transparent sein soll. Dies ist die
Standardeinstellung.

* erben , erbt diese Eigenschaft von inrem tGbergeordneten Element.
* initial setzt diese Eigenschaft auf ihren Standardwert.

Dies kann auf alle Elemente und ::first-1etter / ::first-1ine Pseudo-Elemente angewendet
werden .
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Farben in CSS kdénnen mit verschiedenen Methoden angegeben werden .

Farbnamen

CSS

div {
background-color: red; /* red */

}
HTML

<div>This will have a red background</div>

» Das oben verwendete Beispiel ist eine von mehreren Méglichkeiten, wie CSS eine einzelne
Farbe darstellen muss.

Hex-Farbcodes

Der Hex-Code wird verwendet, um RGB-Komponenten einer Farbe in der Hexadezimal-Notation
16 anzugeben. # ff0000 ist beispielsweise hellrot, wobei der Rotanteil der Farbe 256 Bit (ff) betragt
und der entsprechende Griun- und Blauanteil der Farbe 0 (00) ist.

Wenn beide Werte in jeder der drei RGB-Paarungen (R, G und B) gleich sind, kann der Farbcode
auf drei Zeichen verkirzt werden (die erste Ziffer jeder Paarung). #rrfoooo kann auf #roo und
geeeeee auf 4eee verklrzt 455 .

Die Hex-Schreibweise unterscheidet nicht zwischen Grol3- und Kleinschreibung.

body {
background-color: #del205; /* red */

}

.main {
background-color: #00f; /* blue */
}

RGB / RGBa

Eine andere Mdglichkeit, eine Farbe zu deklarieren, ist die Verwendung von RGB oder RGBa.

RGB steht fur Rot, Grin und Blau und erfordert drei separate Werte zwischen 0 und 255 (in
Klammern gesetzt), die den Dezimalfarbwerten fir Rot, Grin und Blau entsprechen.

Mit RGBa kbnnen Sie einen zusatzlichen Alpha-Parameter zwischen 0,0 und 1,0 hinzufiigen, um
die Deckkraft zu definieren.
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header {
background-color: rgb(0, 0, 0); /* black */

footer {
background-color: rgba(0, 0, 0, 0.5); /* black with 50% opacity */

HSL / HSLa

Eine andere Mdglichkeit, eine Farbe zu deklarieren, ist die Verwendung von HSL oder HSLa und
ahnelt RGB und RGBa.

HSL steht fur Farbton, Sattigung und Helligkeit und wird haufig auch als HLS bezeichnet:

» Der Farbton ist ein Grad des Farbkreises (von 0 bis 360).
» Die Sattigung betragt einen Prozentsatz zwischen 0% und 100%.
» Die Helligkeit ist auch ein Prozentsatz zwischen 0% und 100%.

Mit HSLa kdnnen Sie einen zusatzlichen Alpha-Parameter zwischen 0,0 und 1,0 hinzufiigen, um
die Deckkraft zu definieren.

1i a {
background-color: hsl (120, 100%, 50%); /* green */

#pl {
background-color: hsla (120, 100%, 50%, .3); /* green with 30% opacity */

Interaktion mit Hintergrundbild

Die folgenden Aussagen sind alle gleichwertig:

body {
background: red;
background-image: url (partiallytransparentimage.png) ;

body {
background-color: red;
background-image: url (partiallytransparentimage.png) ;

body {
background-image: url (partiallytransparentimage.png) ;
background-color: red;

body {
background: red url (partiallytransparentimage.png);

}
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Sie alle fuhren dazu, dass die rote Farbe unter dem Bild angezeigt wird, wenn die Bildteile
transparent sind oder das Bild nicht angezeigt wird (méglicherweise als Folge einer vackground-

repeat )

Beachten Sie, dass Folgendes nicht gleichwertig ist:

body {
background-image: url (partiallytransparentimage.png) ;
background: red;

}

Hier setzt der Wert des background lhr background-image auller Kraft.

Weitere Informationen zur background finden Sie unter Background Shorthand

Hintergrundbild

Die packground-image Eigenschaft wird verwendet, um ein Hintergrundbild anzugeben, das auf alle
Ubereinstimmenden Elemente angewendet werden soll. Standardmafig ist dieses Bild so
angeordnet, dass es das gesamte Element mit Ausnahme des Randes abdeckt.

.myClass {
background-image: url ('/path/to/image. jpg');
t

Um mehrere Bilder als background-image , definieren Sie eine durch Kommas getrennte uri ()

.myClass {
background-image: url ('/path/to/image.jpg'),
url ('/path/to/image2. jpg"');

Die Bilder werden entsprechend ihrer Reihenfolge gestapelt, wobei sich das erste deklarierte Bild
auf den anderen befindet und so weiter.

Geben Sie den Pfad bzw. die Pfade des Hintergrundbilds oder
eine mit dem URI-Schema fir Daten festgelegte Bildressource an
(Apostrophe kdnnen weggelassen werden), mehrere durch
Kommas getrennte Vielfache

url ('/path/to/image. jpg'")

none Kein Hintergrundbild
initial Standardwert
inherit Erbt den Wert des Elternteils

Mehr CSS fir Hintergrundbild
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Diese folgenden Attribute sind sehr nitzlich und auch fast unverzichtbar.

background-size: Xpx ypx | x% v%;

background-repeat: no-repeat | repeat | repeat-x | repeat-y;

background-position: left offset (px/%) right offset (px/%) | center center | left top | right
bottom;

Hintergrundsteigungen

Farbverlaufe sind neue Bildtypen, die in CSS3 hinzugefugt werden. Als Bild werden Farbverlaufe
mit der backoround-inace Eigenschaft oder der nackground Abkiirzung festgelegt.

Es gibt zwei Arten von Gradientenfunktionen, linear und radial. Jeder Typ hat eine sich nicht
wiederholende Variante und eine sich wiederholende Variante:

® linear-gradient ()
® repeating-linear-gradient ()
® radial-gradient ()

® repeating-radial-gradient ()

linearer Gradient ()

Ein 1inear-gradient hat die folgende Syntax

background: linear—-gradient ( <direction>?, <color-stop-1>, <color-stop-2>, ...);

Kdnnte ein Argument wie to top , to bottom, to right Oder to 1eft ; oder ein
Winkel wie odeg , 90deg .... Der Winkel beginnt von oben und dreht sich im
Uhrzeigersinn. Kann in Grad , Grad , Rad oder Drehung angegeben werden .
Wenn weggelassen, fliel3t der Farbverlauf von oben nach unten

<direction>

Liste der Farben, optional gefolgt von einem Prozentsatz oder einer Lange ,

<color-stop- : i ispi
SOCOFTEEOPT um sie anzuzeigen. Zum Beispiel yellow 103, rgba(0,0,0,.5) 40px , #££F 100%

list>

Dies erzeugt beispielsweise einen linearen Farbverlauf, der von rechts beginnt und von Rot nach
Blau Ubergeht

.linear—-gradient {
background: linear—-gradient (to left, red, blue); /* you can also use 270deg */

Sie kbnnen einen diagonal erstellen, indem Sie sowohl eine horizontale als auch eine vertikale
Startposition angeben.

https://riptutorial.com/de/home 129


http://www.riptutorial.com/css/example/2189/background-image
https://www.w3.org/TR/css3-values/#angles
https://www.w3.org/TR/css3-values/#deg
https://www.w3.org/TR/css3-values/#grad
https://www.w3.org/TR/css3-values/#rad
https://www.w3.org/TR/css3-values/#turn
https://www.w3.org/TR/css3-values/#lengths

.diagonal-linear—-gradient ({
background: linear-gradient (to left top, red, yellow 10%);

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Farbstopps in einem Verlauf angeben, indem Sie sie durch
Kommas voneinander trennen. In den folgenden Beispielen wird ein Verlauf mit 8 Farbstopps
erstellt

.linear—-gradient-rainbow {
background: linear—-gradient (to left, red, orange, yellow, green, blue, indigo, violet)

}

R_adialgradient ()

.radial-gradient-simple {
background: radial-gradient (red, blue);

t
.radial-gradient {

background: radial-gradient (circle farthest-corner at top left, red, blue);

}

circle Form des Verlaufs Werte sind circie oder e11ipse , Standard ist e11ipse .
farthest— Schlusselworter, die beschreiben, wie grol3 die Endform sein muss. Werte sind
corner

adM closest-side , farthest-side , dM closest-corner , farthest-corner

top left Legt die Position des Verlaufszentrums wie die background-position .

Farbverlaufe wiederholen

Wiederholende Verlaufsfunktionen verwenden dieselben Argumente wie die obigen Beispiele,
kippen den Verlauf jedoch Uber den Hintergrund des Elements.

.bullseye {
background: repeating-radial-gradient (red, red 10%, white 10%, white 20%);
}
.warning {
background: repeating-linear—-gradient (-45deg, yellow, yellow 10%, black 10%, black 20% );

}

Bedeutung

-45deg Winkeleinheit . Der Winkel beginnt von oben und dreht sich im Uhrzeigersinn.
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Bedeutung

Kann in Grad , Grad , Rad oder Drehung angegeben werden .

Richtung des Farbverlaufs, Standard ist to bottom . Syntax: to [y-axis(top OR

to left

bottom)] [x-axis(left OR right) ] dh to top right
yellow Farbe, optional gefolgt von einem Prozentsatz oder einer Lange, um ihn
LU anzuzeigen. Zwei oder mehrmals wiederholt.

Beachten Sie, dass die Farbcodes HEX, RGB, RGBa, HSL und HSLa anstelle von Farbnamen
verwendet werden konnen. Zur Veranschaulichung wurden Farbnamen verwendet. Beachten Sie
auch, dass die Radialgradientensyntax viel komplexer ist als der Lineargradient. Hier wird eine
vereinfachte Version gezeigt. Eine vollstandige Erklarung und Spezifikationen finden Sie in den
MDN-Dokumenten

Hintergrund-Kiurzel

Die packground Eigenschaft kann verwendet werden, um eine oder mehrere hintergrundbezogene
Eigenschaften festzulegen:

Wert Beschreibung
background- Zu verwendendes Hintergrundbild 1+
image
background= Hintergrundfarbe zum Anwenden 1+
color
Rl bne Position des Hintergrundbildes 1+
position
packground-size ~Grée des Hintergrundbildes 3+
};’aCkgrou“d_ So wiederholen Sie das Hintergrundbild 1+
epeat
background- Wie der Hintergrund positioniert wird (wird ignoriert, wenn der 3+
origin background-attachment fixed)
background—c1ip Vi€ wird der Hintergrund relativ zum content-box , border-box Oder g,
padding-box
Wie sich das Hintergrundbild verhélt, ob es mit dem enthaltenen
background- Block scrollen oder eine feste Position innerhalb des 1+
attachment ]
Ansichtsfensters hat
initial Legt den Wert der Eigenschaft auf Standard fest 3+
inherit Ubernimmt den Eigenschaftswert vom tibergeordneten Element 2+
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Die Reihenfolge der Werte spielt keine Rolle und jeder Wert ist optional

Syntax

Die Syntax der Hintergrund-Abkirzungsdeklaration lautet:

background: [<background-image>] [<background-color>] [<background-position>]/ [<background—
size>] [<background-repeat>] [<background-origin>] [<background-clip>] [<background-
attachment>] [<initial|inherit>];

background: red;

Einfach eine packground-color Mit dem red Wert einstellen.

background: border-box red;

Einen vackground-clip auf ein Rahmenfeld und eine background-color auf Rot setzen.
background: no-repeat center url ("somepng.jpg");

Stellt eine packground-repeat auf Nicht wiederholen, einen packground-origin auf Mitte und ein
background-image auf ein Bild ein.

background: url ('pattern.png') green;

In diesem Beispiel wird die background-color des Elements mit pattern.png auf green pattern.png,
sofern verfugbar, tberlagert und so oft wiederholt, bis das Element gefullt ist. Wenn pattern.png
Transparenz enthalt, wird die green Farbe dahinter sichtbar.

background: #000000 url ("picture.png") top left / 600px auto no-repeat;

In diesem Beispiel haben wir einen schwarzen Hintergrund mit einem Bild 'picture.png' oben, das
Bild wiederholt sich in keiner der Achsen und befindet sich in der oberen linken Ecke. Das / hinter
der Position soll die Grol3e des Hintergrundbildes enthalten kdnnen, das in diesem Fall auf soopx
Breite und Auto fir die Hohe eingestellt ist. Dieses Beispiel kénnte gut mit einem Funktionsbild
funktionieren, das zu einer Volltonfarbe tberblenden kann.

HINWEIS: Die Verwendung der Kurzschreibe-Hintergrundeigenschatft setzt alle zuvor
festgelegten Hintergrundeigenschaftswerte zuriick, auch wenn kein Wert angegeben
wird. Wenn Sie nur einen zuvor festgelegten Hintergrundeigenschaftswert &ndern
mdochten, verwenden Sie stattdessen eine Langzeiteigenschatft.

Hintergrundposition
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Mit background-position EigenSChaﬂ " background-position wird die Startposition fur ein
Hintergrundbild oder einen Farbverlauf festgelegt

.myClass {
background-image: url ('path/to/image.jpg');
background-position: 50% 50%;

}

Die Position wird mit einer X- und Y -Koordinate festgelegt und mit einer der in CSS verwendeten
Einheiten festgelegt.

Beschreibung

Ein Prozentsatz fir den horizontalen Versatz ist relativ zu (Breite des
Hintergrundpositionierungsbereichs - Breite des Hintergrundbildes) .

Wert % Ein Prozentsatz fur den vertikalen Versatz ist relativ zu (Hohe des
Wert % Hintergrundpositionierungsbereichs - Hohe des Hintergrundbildes)
Die GroRRe des Bildes ist die Grol3e, die durch die vackground-size vorgegeben
wird.
Wert px Versetzt das Hintergrundbild um eine in Pixel angegebene Lange relativ zur
Wert px oberen linken Ecke des Hintergrundpositionierungsbereichs

CSS-Einheiten kdnnen mit verschiedenen Methoden angegeben werden (siehe hier).

L_anghéndige
Hintergrundpositionseigenschaften

Neben der Abkirzungseigenschaft oben kénnen Sie auch die Hintergrundeigenschaften long-
background-position-x UNA background-position-y . Damit kdnnen Sie die x- oder y-Positionen
separat steuern.

HINWEIS: Dies wird in allen Browsern mit Ausnahme von Firefox (Versionen 31-48) 2
unterstutzt . Firefox 49, der im September 2016 veréffentlicht wird , wird diese
Eigenschaften unterstitzen. Bis dahin gibt es einen Firefox-Hack in dieser Stack
Overflow-Antwort.

Hintergrundbefestigung

Die Eigenschaft Hintergrundanhang legt fest, ob ein Hintergrundbild fixiert ist, oder scrollt mit dem
Rest der Seite.

body {
background-image: url ('img.jpg');
background-attachment: fixed;
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}

Beschreibung

scrollen Der Hintergrund rollt zusammen mit dem Element. Dies ist die Standardeinstellung.
Fest Der Hintergrund ist beziglich des Darstellungsbereichs fest.

lokal Der Hintergrund rollt zusammen mit dem Inhalt des Elements.

Initiale  Setzt diese Eigenschaft auf ihren Standardwert.

erben Ubernimmt diese Eigenschaft von ihrem tibergeordneten Element.

Beispiele

Hintergrundanhang: scrollen

Das Standardverhalten, wenn der Korper gescrollt wird, rollt der Hintergrund mit:

body {
background-image: url ('image.jpg');
background-attachment: scroll;

}

Hintergrundbefestigung: behoben

Das Hintergrundbild wird fixiert und bewegt sich nicht, wenn der Korper gescrollt wird:

body {
background-image: url ('image.jpg');
background-attachment: fixed;

}

Hintergrundanhang: lokal

Das Hintergrundbild des div wird gescrollt, wenn der Inhalt des divs gescrollt wird.

div {
background-image: url ('image.jpg');
background-attachment: local;

}

Hintergrund Wiederholung

Die Background-Repeat-Eigenschaft legt fest, ob / wie ein Hintergrundbild wiederholt wird.
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Standardmafig wird ein Hintergrundbild sowohl vertikal als auch horizontal wiederholt.

div {
background-image: url ("img. jpg");
background-repeat: repeat-y;

Eine background-repeat: repeat-y sieht foIgendermaBen aus:

Hintergrundfarbe mit Deckkraft

Wenn Sie fiir ein Element opacity festlegen, wirkt sich dies auf alle untergeordneten Elemente
aus. Um eine Deckkraft nur auf dem Hintergrund eines Elements festzulegen, mussen Sie RGBA-
Farben verwenden. Das folgende Beispiel hat einen schwarzen Hintergrund mit einer Deckkraft
von 0,6.

/* Fallback for web browsers that don't support RGBa */
background-color: rgb (0, 0, 0);

/* RGBa with 0.6 opacity */
background-color: rgba(0, 0, 0, 0.6);

/* For IE 5.5 - 7%/
filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (startColorstr=#99000000,
endColorstr=#99000000) ;
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/* For IE 8%/
-ms—-filter: "progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (startColorstr=#99000000,
endColorstr=#99000000)";

Mehrere Hintergrundbilder
In CSS3 kénnen wir mehrere Hintergrund in demselben Element stapeln.

#mydiv {
background-image: url (img_1l.png), /* top image */
url (img_2.png), /* middle image */
url (img_3.png); /* bottom image */
background-position: right bottom,
left top,
right top;
background-repeat: no-repeat,
repeat,
no-repeat;

Die Bilder werden Ubereinander gestapelt, wobei der erste Hintergrund oben und der letzte
Hintergrund hinten liegt. ing_1 wird oben img_2 , img_2 und img_3 sind unten.

Wir kdnnen dazu auch die Abklrzungseigenschatft fir den Hintergrund verwenden:

#mydiv {
background: url (img_1l.png) right bottom no-repeat,
url (img_2.png) left top repeat,
url (img_3.png) right top no-repeat;

Wir kbénnen auch Bilder und Farbverlaufe stapeln:

#mydiv {
background: url (image.png) right bottom no-repeat,
linear—-gradient (to bottom, #fff 0%,#000 100%) ;

* Demo

Die Hintergrundursprungseigenschaft

Die Hintergrundursprungseigenschaft gibt an, wo das Hintergrundbild positioniert wird.
Hinweis: Wenn flr die background-attachment fixed , hat diese Eigenschaft keine Auswirkungen.
Standardwert: padding-box

Mogliche Werte:

* padding-box - Die Position ist relativ zur Polsterbox

® border-box
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- Die Position ist relativ zum Rahmen
* content-box - Die Position ist relativ zum Inhaltsfeld
® initial

® inherit

CSS

.example {
width: 300px;
border: 20px solid black;
padding: 50px;

background: url (https://static.pexels.com/photos/6440/magazines-desk-work-workspace-

medium. jpg) ;
background-repeat: no-repeat;
.examplel {}
.example2 { background-origin: border-box; }

.example3 { background-origin: content-box; }

HTML

<p>No background-origin (padding-box is default) :</p>

<div class="example examplel">
<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,

tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

sed diam nonummy nibh euismod

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis

nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

<p>background-origin: border-box:</p>
<div class="example example2">
<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,

tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

sed diam nonummy nibh euismod

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis

nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

<p>background-origin: content-box:</p>
<div class="example example3">
<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,

tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

sed diam nonummy nibh euismod

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis

nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

Ergebnis:
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Mo background-origin (padding-box is default):

adipi®ein ‘

euismod tincid
aliguam erat ve

Ut wisi enim ad niam .gas nostrud

exerci tation ull: sHit lobortis nisl
ut aliquip ex ca equat.

background-origin: border-box:

olor ‘0

it amet, consectetuer -
adipiscing nonummyy nibh

cuismod ti aoreet dolore magna
-

-l
vemiam, quis nostrud
er suscipit lobortis nisl
odo conscguat.
&

background-origin: content-box:

T §

Lorem Ipsﬁ'ﬂr]’:}nln

il /riptuleriemck : consectetuer 138
adipiscx cl\mﬁ nibh



http://i.stack.imgur.com/ycz1z.png
https://www.w3.org/TR/css3-background/#the-background-origin
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/background-origin

Eigenschaft gibt den Malbereich des Hintergrunds an.
Standardwert: border-box

Werte

* border-box ISt der Standardwert. Dadurch kann sich der Hintergrund bis zur AuRenkante des
Elementrahmens erstrecken.

* padding-box SChneidet den Hintergrund an der AuRenkante der Auffillung des Elements und
l&sst ihn nicht in den Rand hineinragen;

* content-box SChneidet den Hintergrund am Rand der Inhaltsbox.

* innerit Wendet die Einstellung des Ubergeordneten Elements auf das ausgewdahlte Element
an.

CSS

.example {

width: 300px;

border: 20px solid black;

padding: 50px;

background: url (https://static.pexels.com/photos/6440/magazines—desk-work-workspace—
medium. jpg) ;

background-repeat: no-repeat;

.examplel {}
.example?2 { background-origin: border-box; }

.example3 { background-origin: content-box; }
HTML

<p>No background-origin (padding-box is default) :</p>

<div class="example examplel">

<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

<p>background-origin: border-box:</p>
<div class="example example2">

<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

<p>background-origin: content-box:</p>
<div class="example example3">
<h2>Lorem Ipsum Dolor</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
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tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>

HintergrundgrolRe

Gesamtubersicht

Die vacrground-size Eigenschaft ermoéglicht es , die Skalierung des steuern background-image . ES
werden bis zu zwei Werte bendtigt, die den Mal3stab / die Grol3e des resultierenden Bildes in
vertikaler und horizontaler Richtung bestimmen. Wenn die Eigenschatft fehlt, gilt ihre wiach und

height als auto .

auto behalt das Bildseitenverhaltnis des Bildes bei, wenn es bestimmt werden kann. Die Hohe ist
optional und kann als auto . Daher wirden bei einem Bild mit 256 x 256 Pixeln alle folgenden
Einstellungen fir die vbackground-size €inem Bild mit einer Hohe und Breite von 50 px fuhren:

background-size: 50px;

background-size: 50px auto; /* same as above */
background-size: auto 50px;

background-size: 50px 50px;

Wenn wir also mit dem folgenden Bild beginnen (welches die erwéhnte Grol3e von 256 px x 256
px hat),

Auf dem Bildschirm des Benutzers werden am Ende des Elements 50 x 50 x 50 Pixel angezeigt,
die im Hintergrund unseres Elements enthalten sind:

Man kann auch Prozentwerte verwenden, um das Bild in Bezug auf das Element zu skalieren. Das
folgende Beispiel wirde ein gezeichnetes Bild mit 200 x 133 x 133 Pixel ergeben:
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#withbackground {
background-image: url (to/some/background.png) ;

background-size: 100% 66%;

width: 200px;
height: 200px;

padding: O;
margin: 0;

Das Verhalten hangt vom vacrground-origin .

Das Seitenverhaltnis beibehalten

Das letzte Beispiel im vorherigen Abschnitt hat sein urspriingliches Seitenverhaltnis verloren. Der
Kreis wurde zu einer Ellipse, das Quadrat zu einem Rechteck, das Dreieck zu einem anderen
Dreieck.

Der Langen- oder Prozentwertansatz ist nicht flexibel genug, um das Seitenverhaltnis zu jeder Zeit
beizubehalten. auto hilft nicht, da Sie mdglicherweise nicht wissen, welche Dimension lhres
Elements grol3er ist. Jedoch kdnnen bestimmte Bereiche ein Bild zu bedecken (und das Verhaltnis
richtigen Seiten) vollstandig oder ein Bild mit dem richtigen Seitenverhaltnis vollstandig in einem
Hintergrundbereich zu enthalten, wobei die Werte, contain Und cover die zusatzliche Funktionalitat
bereitzustellen.

EggSp|anathn fUI’ contain Und cover

Entschuldigung fur das schlechte Wortspiel, aber wir werden ein Bild des Tages von Biswarup
Ganguly zur Demonstration verwenden. Nehmen wir an, dies ist Ihr Bildschirm und der graue
Bereich befindet sich aul3erhalb lhres sichtbaren Bildschirms. Zur Demonstration gehen wir von
einem 16 x 9-Verhaltnis aus.
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Wir mochten das oben genannte Bild des Tages als Hintergrund verwenden. Aus irgendeinem
Grund haben wir das Bild jedoch auf 4x3 zugeschnitten. Wir kdnnen die Eigenschatft fir die
background-size auf eine feste Lange festlegen, wir werden uns jedoch auf das contain Und cover .
Ich gehe auch davon aus, dass wir die Breite und / oder Hohe des vody nicht beeintrachtigt haben.

contain
contain

Skalieren Sie das Bild unter Beibehaltung des intrinsischen Seitenverhéaltnisses (sofern
vorhanden) auf die grof3te Grole, sodass sowohl Breite als auch Hohe in den
Hintergrundpositionierungsbereich passen kénnen.

Dadurch wird sichergestellt, dass das Hintergrundbild immer vollstandig im
Hintergrundpositionierungsbereich enthalten ist. In diesem Fall kénnte jedoch ein leerer Bereich
mit Ihrer background-color geflllt sein:

cover
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cover

Skalieren Sie das Bild unter Beibehaltung des intrinsischen Seitenverhéaltnisses (sofern
vorhanden) auf die kleinste Grol3e, sodass sowohl Breite als auch Hohe den
Hintergrundpositionierungsbereich vollstandig abdecken kénnen.

Dadurch wird sichergestellt, dass das Hintergrundbild alles abdeckt. Es wird keine sichtbare
background-color angezeigt. Je nach Bildschirmverhaltnis kann jedoch ein grol3er Teil Ihres Bildes
abgeschnitten werden:

Demonstration mit aktuellem Code

div > div {
background-image: url (http://i.stack.imgur.com/r5CAqg. Jjpg) ;
background-repeat: no-repeat;
background-position: center center;
background-color: #ccc;
border: lpx solid;
width: 20em;
height: 10em;

}

div.contain {
background-size: contain;

}

div.cover ({
background-size: cover;

}

/********************************************

Additional styles for the explanation boxes
*********************************************/

div > div {
margin: 0 lex lex 0;
float: left;
}
div + div {
clear: both;
border-top: lpx dashed silver;
padding-top:lex;
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}

div > div::after {
background-color: #000;
color: #fefefe;
margin: lex;
padding: lex;
opacity: 0.8;
display: block;
width: 10ex;
font-size: 0.7em;
content: attr(class);

<div>

<div class="contain"></div>

<p>Note the grey background. The image does not cover the whole region, but it's fully
<em>contained</em>.

</p>
</div>
<div>

<div class="cover"></div>

<p>Note the ducks/geese at the bottom of the image. Most of the water is cut, as well as a
part of the sky. You don't see the complete image anymore, but neither do you see any
background color; the image <em>covers</em> all of the <code>g&lt;divé&gt;</code>.</p>
</div>

Note the grey background. The image does
not cover the whole region, but it's fully
contained.

| Note the ducks/geese at the bottom of the
image. Most of the water 1s cut, as well as
a part of the sky. You don't see the
complete image anymore, but neither do

vou see any background color; the image
covers all of the <div>.

background-blend-mode-Eigenschaft

.my-div {
width: 300px;
height: 200px;
background-size: 100%;
background-repeat: no-repeat;
background-image: linear-gradient (to right, black 0%,white 100%),
url ('https://static.pexels.com/photos/54624/strawberry-fruit-red-sweet-54624-medium. jpeg"') ;
background-blend-mode:saturation;
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<div class="my-div">Lorem ipsum</div>

Das Ergebnis finden Sie hier: https:/jsfiddle.net/MadalinaTn/y69d28Lb/

CSS-Syntax: Hintergrund-Mischmodus: Normal | multiplizieren | Bildschirm | Uberlagerung |
verdunkeln | aufhellen | Farbe ausweichen | Sattigung | Farbe | Helligkeit;

Hintergriinde online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/296/hintergrunde
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Qpitel 27: Inline-Block-Layout

Examples

Berechtigte Navigationsleiste

Die horizontal ausgerichtete Navigationsleiste (Menuleiste) enthalt einige Elemente, die
gerechtfertigt sein sollten. Das erste (linke) Element hat keinen linken Rand innerhalb des
Containers, das letzte (rechte) Element hat keinen rechten Rand innerhalb des Containers. Der
Abstand zwischen den Artikeln ist unabhangig von der Breite der einzelnen Artikel gleich.

HTML

<nav>
<ul>
<li>abec</1li>
<li>abcdefghijkl</1i>
<li>abcdef</1i>
</ul>
</nav>

CSS

nav {
width: 100%;
line-height: 1.4em;

ul |
list-style: none;
display: block;
width: 100%;
margin: O;
padding: O;
text-align: justify;
margin-bottom: -1.4em;
t
ul:after {
content: "";
display: inline-block;
width: 100%;

display: inline-block;

mmerkungen
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» Die Tags nav, u1 und 1i wurden aufgrund ihrer semantischen Bedeutung von "Liste der
Navigationselemente (Mentelemente)" ausgewahlt. Naturlich konnen auch andere Tags
verwendet werden.

* Das :arter -Pseudoelement bewirkt eine zusétzliche 'Linie’ in der w1 und damit eine
zusatzliche, leere Hohe dieses Blocks, die den anderen Inhalt nach unten drtickt. Dies wird
durch den negativen margin-bottom geldst, der die gleiche Hohe wie die 1ine-height (aber
negativ).

* Wenn die Seite fur alle Elemente zu eng wird, werden die Elemente in eine neue Zeile (von
rechts beginnend) aufgeteilt und in dieser Zeile begriindet. Die Gesamththe des Mentis wird
nach Bedarf groR3er.

Inline-Block-Layout online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/3308/inline-block-layout
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Epitel 28: Internet Explorer-Hacks

Bemerkungen

Diese "Hacks" kdnnen verwendet werden, um einen bestimmten Browser / Client anzusprechen.
Dies kann verwendet werden, um Browser-Rendering-Unterschiede zu umgehen, indem Sie Stile
in einer der oben aufgefiihrten Wrapper anwenden.

Examples

High Contrast-Modus in Internet Explorer 10 und hoher

In Internet Explorer 10+ und Edge bietet Microsoft die -ms-high-contrast Medien an, um die
Einstellung "High Contrast" im Browser anzuzeigen, wodurch der Programmierer die Stile der Site
entsprechend anpassen kann.

Der -ms-high-contrast hat 3 Zustande: active , black-on-white UNd white—on-black . IN IE10 + hatte
es auch none Status, der in Edge jedoch nicht mehr unterstttzt wird.

Beispiele

@media screen and (-ms—-high-contrast: active), (-ms—-high-contrast: black-on-white) {
.header{
background: #fff;
color: #000;

Dadurch wird der Hintergrund der Kopfzeile in Weil3 und die Textfarbe in Schwarz geéndert, wenn
der Hochkontrastmodus aktiviert ist und sich der biack-on-white Modus befindet.

@media screen and (-ms—-high-contrast: white-on-black) {
.header/{
background: #000;
color: #fff;

Ahnlich wie im ersten Beispiel, dies wahlt jedoch nur den white-on-black Status aus und invertiert
die Header-Farben in einen schwarzen Hintergrund mit weil3em Text.

Mehr Informationen:

Microsoft-Dokumentation zu -ms—-high-contrast
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Nur Internet Explorer 6 und Internet Explorer 7

Um Internet Explorer 6 und Internet Explorer 7 als Ziel festzulegen, starten Sie lhre Eigenschaften
mit « :

.hide-on-ie6-and-ie7 {
*display : none; // This line is processed only on IE6 and IE7

}

Nicht-alphanumerische Préafixe (mit Ausnahme von Bindestrichen und Unterstrichen) werden in
IE6 und IE7 ignoriert. Daher funktioniert dieser Hack fur jedes nicht Préfix- property: value .

Nur Internet Explorer 8

Um Internet Explorer 8 als Ziel e¢media \0 screen { } , Wickeln Sie lhre Selektoren in emedia \o

screen { } .

@media \0 screen {
.hide-on—-ie8 {
display : none;

}

Alles zwischen emedia \0 screen { } Wird nur von | verarbeitet

Hinzufligen von Inline-Block-Unterstltzung zu IE6 und IE7
display: inline-block;

Die disp1iay mit dem Wert von in1ine-block Wird von Internet Explorer 6 und 7 nicht unterstitzt.
Eine Problemumgehung hierfir ist:

zoom: 1;
*display: inline;

Die zoom Eigenschaft |6st die nasrayout Funktion von Elementen aus und ist nur in Internet Explorer
verfugbar. Die *disp1ay Stellt sicher, dass die ungiltige Eigenschaft nur auf den betroffenen
Browsern ausgefuhrt wird. Andere Browser ignorieren die Regel einfach.

Internet Explorer-Hacks online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/5056/internet-explorer-
hacks
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Epitel 29: Kaskadierung und Spezifitat

Bemerkungen
Durch die CSS-Spezifitat soll der Code pragnanter gemacht werden, indem einem Autor

ermdglicht wird, einige allgemeine Formatierungsregeln fur eine groRe Anzahl von Elementen zu
definieren und diese dann fir eine bestimmte Teilmenge zu Uberschreiben.

Examples

Kaskadieren

Kaskadierung und Spezifitdt werden zusammen verwendet, um den endgultigen Wert einer CSS-
Stileigenschaft zu bestimmen. Sie definieren auch die Mechanismen zum Lésen von Konflikten in
CSS-Regelsatzen.

CSS-Ladereihenfolge

Stile werden aus folgenden Quellen in dieser Reihenfolge gelesen:

1. User Agent-Stylesheet (die vom Browser-Anbieter bereitgestellten Stile)
2. User Stylesheet (das zusatzliche Styling, das ein Benutzer in seinem Browser festgelegt hat)
3. Autoren-Stylesheet (Autor bezeichnet hier den Ersteller der Webseite / Website)
» Madglicherweise eine oder mehrere .css Dateien
* Im <sty1e> -Element des HTML-Dokuments
4. Inline-Stile (im sty1e Attribut eines HTML-Elements)

Der Browser sucht beim Rendern eines Elements nach den entsprechenden Stilen.

Wie werden Konflikte gelost?

Wenn nur ein CSS-Regelsatz versucht, einen Stil fir ein Element festzulegen, liegt kein Konflikt
vor, und dieser Regelsatz wird verwendet.

Wenn mehrere Regelsatze mit widersprichlichen Einstellungen gefunden werden, werden zuerst
die Specificty-Regeln und dann die Cascading-Regeln verwendet, um den zu verwendenden Stil
zu bestimmen.

Beispiel 1 - Spezifitatsregeln

.mystyle { color: blue; } /* specificity: 0, 0, 1, 0 */
div { color: red; } /* specificity: 0, 0, 0, 1 */
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<div class="mystyle">Hello World</div>

Welche Farbe wird der Text haben? (schweben, um die Antwort zu sehen)

Blau

Zuerst werden die Spezifitdtsregeln angewendet und diejenige mit der hochsten Spezifitat
"gewinnt".

Beispiel 2 - Kaskadenregeln mit identischen Selektoren
Externe CSS-Datei

.class {
background: #FFF;
}

Interne CSS (in HTML-Datei)

<style>
.class {
background: #000;

}
<style>

In diesem Fall setzt die Kaskade bei identischen Selektoren ein und stellt fest, dass der zuletzt
geladene "gewinnt".

Beispiel 3 - Kaskadenregeln nach Spezifitatsregeln

body > .mystyle { background-color: blue; } /* specificity: 0, 0, 1, 1 */
.otherstyle > div { background-color: red; } /* specificity: 0, 0, 1, 1 */

<body class="otherstyle">
<div class="mystyle">Hello World</div>
</body>

Welche Farbe wird der Hintergrund haben?

rot

Nach dem Anwenden der Spezifitatsregeln gibt es immer noch einen Konflikt zwischen Blau und
Rot, sodass die Kaskadenregeln zusatzlich zu den Spezifitdtsregeln angewendet werden. Beim
Kaskadieren wird die .css der Regeln untersucht, unabhéngig davon, ob sie sich in derselben .css
Datei oder in der Sammlung von Stilquellen befinden. Der zuletzt geladene tberschreibt alle
friheren. In diesem Fall "gewinnt" die Regel .otherstyle > div.

Eine letzte Notiz
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» Selektorspezifitat hat immer Vorrang.
» Stylesheet-Bestellung unterbricht Krawatten.
* Inline-Stile Ubertreffen alles.

Die! Wichtige Erklarung

Die 'important Deklaration wird verwendet, um die Ubliche Spezifitat in einem Stylesheet zu
Uberschreiben, indem einer Regel eine hdhere Prioritat zugewiesen wird. lhre Verwendung ist:

property : value !important;
#mydiv {
font-weight: bold !important; /* This property won't be overridden

by the rule below */
}

#outerdiv #mydiv {
font-weight: normal; /* #mydiv font-weight won't be set to normal
even if it has a higher specificity because
of the !important declaration above */

Das Vermeiden der Verwendung von !important Wird dringend empfohlen (es sei denn, dies ist
absolut erforderlich), da dies den natirlichen Fluss der CSS-Regeln storen wirde, was zu
Unsicherheit in Inrem Stylesheet fihren kann. Es ist auch wichtig zu beachten, dass, wenn
mehrere !inportant Deklarationen auf die gleiche Regel auf ein bestimmtes Element angewendet
werden, diejenige mit der hdheren Spezifitdt das ona ist.

Hier einige Beispiele, bei denen die Verwendung ' important Deklarationen gerechtfertigt ist:

* Wenn Ihre Regeln nicht durch einen Inline-Stil des Elements tberschrieben werden sollen,
der in das sty1e Attribut des html-Elements geschrieben wird.

* Um dem Benutzer mehr Kontrolle Gber die Webzugriffsmdglichkeiten zu geben, z. B. das
Vergroliern oder Verkleinern der Schriftgréf3e, indem der Autorstil mit ! important
Uberschrieben wird.

» Zum Testen und Debuggen mit inspect element.

Siehe auch:

« W3C - 6 Eigenschaftenwerte, Kaskadierung und Vererbung zuweisen - 6.4.2! Wichtige
Regeln

Berechnung der Selektorspezifitat

Jeder einzelne CSS-Selector hat seinen eigenen Spezifitdtswert. Jeder Selektor in einer Sequenz
erhoht die Gesamtspezifitat der Sequenz. Selektoren fallen in eine von drei verschiedenen
Spezifitatsgruppen: A, B und ¢ . Wenn mehrere Auswahlsequenzen ein bestimmtes Element
auswahlen, verwendet der Browser die von der Sequenz verwendeten Stile mit der hdchsten
Gesamtspezifitat.
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EIN ID-Selektoren #foo

Klassen-Selektoren  .par

B Attributselektoren [title] , [colspan="2"]
Pseudoklassen :hover :nth-child(2)

c Typenauswahl div, 1i
Pseudoelemente ::before, ::first-letter

Gruppe A ist am spezifischsten, gefolgt von Gruppe B und schlief3lich Gruppe c .

Der Universalselektor ( = ) und die Kombinatoren (wie > und ~ ) sind nicht spezifisch.

Beispiel 1: Spezifitat verschiedener Selektorsequenzen

#foo #baz {} /* a=2, b=0, c=0 */
#foo.bar {} /* a=1, b=1, c=0 */
#foo {} /* a=1, b=0, c=0 */
.bar:hover {} /* a=0, b=2, c=0 */
div.bar {} /* a=0, b=1l, c=1 */
chover {} /* a=0, b=1l, c=0 */
[title] {} /* a=0, b=1, c=0 */
.bar {} /* a=0, b=1l, c=0 */
div ul + 1i {} /* a=0, b=0, c=3 */
p::after {} /* a=0, b=0, c=2 */
*::before {} /* a=0, b=0, c=1 */
::before {} /* a=0, b=0, c=1 */
div {} /* a=0, b=0, c=1 */
* {} /* a=0, b=0, c=0 */

Beispiel 2: Wie wird die Spezifitdt vom Browser verwendet?
Stellen Sie sich die folgende CSS-Implementierung vor:

#foo {
color: blue;

}

.bar {
color: red;
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background: black;
}

Hier haben wir einen ID-Selektor, der die co10r als blau deklariert, und einen Klassenselektor, der
die color als Rot und den packground als Schwarz deklariert.

Ein Element mit der ID #foo und der Klasse .nar wird von beiden Deklarationen ausgewahlt. 1D-
Selektoren haben eine Spezifitat der Gruppe A und Klassenselektoren haben eine Spezifitat der
Gruppe B. Ein ID-Selektor Uberwiegt eine beliebige Anzahl von Klassenselektoren. Aus diesem
Grund color:blue; aus dem #foo Selektor und dem background:black; VON der .par wird auf das
Element angewendet. Die hdhere Spezifitat des ID - Selektor wird der Browser das ignorieren .oar
Wabhler der coior Erklarung.

Stellen Sie sich jetzt eine andere CSS-Implementierung vor:

.bar {
color: red;
background: black;
}

.baz {
background: white;

}

Hier haben wir zwei Klassenselektoren; eine davon deklariert die co1or als rot und den background
als schwarz und die andere den background als weild .

Ein Element mit den Klassen .par und .baz wird von beiden Deklarationen betroffen sein. Das
Problem, das wir jetzt haben, ist jedoch, dass sowohl .xar als auch .baz eine identische Spezifitat
fur Gruppe B aufweisen . Die Kaskadierung von CSS I6st dies fur uns auf: .baz nach .var definiert
.par , endet unser Element mit der roten coior vOon .par , dem weiflRen background VON .baz .

Beispiel 3: Manipulation der Spezifitat

Der letzte Ausschnitt aus dem obigen Beispiel 2 kann manipuliert werden , um sicherzustellen ,
unsere .par Klassenauswahl der co10r Erklarung statt , dass die verwendeten .vaz
Klassenauswahl.

.bar {} /* a=0, b=1l, c=0 */
.baz {} /* a=0, b=1l, c=0 */

Die gebrauchlichste Methode, dies zu erreichen, besteht darin, herauszufinden, welche anderen
Selektoren auf die .bar Selektorsequenz angewendet werden kdnnen. Wenn beispielsweise die
.bar Klasse nur auf span Elemente angewendet wurde, kdnnen Sie den .bar Selektor in span.bar .
Dies wirde zu einer neuen Gruppe C- Spezifitat fuhren, die den Mangel der .»az aul3er Kraft
setzen wurde:

span.bar {} /* a=0, b=1l, c=1 */
.baz {} /* a=0, b=1l, c=0 */
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Es kann jedoch nicht immer mdglich sein, einen anderen allgemeinen Selektor zu finden, der von
jedem Element gemeinsam genutzt wird, das die .rar Klasse verwendet. Aus diesem Grund
ermoglicht CSS die Selektion von Selektoren, um die Spezifitdt zu erh6hen. Anstelle von .par
kdnnen .bar.par Stattdessen .var.var verwenden (siehe Die Grammatik von Selectors, W3C-
Empfehlung ). Dies wahlt immer noch jedes Element mit der Klasse .var , hat aber jetzt die
doppelte Spezifitat der Gruppe B :

.bar.bar {} /* a=0, b=2, c=0 */
.baz {} /* a=0, b=1, c=0 */

rimportant UNd INline-Stildeklarationen

Die !important - Flagge auf einer Stildeklaration und Stile von dem HTML erklarten sty1e - Attribut
gilt als eine hdhere Spezifitat als jeder Wahler hat. Wenn diese vorhanden sind, Gberschreibt die
Stildeklaration, auf die sie sich auswirkt, andere Deklarationen unabhéngig von ihrer Spezifitét.
Das heil3t, es sei denn, Sie haben mehr als eine Deklaration, die ein !important Flag fur dieselbe
Eigenschaft enthalt, das fur dasselbe Element gilt. Fur diese Eigenschaften gelten dann normale
Spezifitatsregeln, die sich aufeinander beziehen.

Da sie die Spezifitat vollstandig aul3er Kraft setzen, wird die Verwendung von !important in den
meisten Anwendungsfallen missbilligt. Man sollte es so wenig wie moglich verwenden. CSS -
Code effizient und wartbar auf lange Sicht zu halten, ist es fast immer besser , die Spezifitat des
umgebenden Wahler zu erhéhen , als zu verwenden , um !important .

Eine der seltenen Ausnahmen, bei denen ! important ist, ist die Implementierung allgemeiner
.hidden Wi€ €iner .nhidden OdEr .background-yellow Klasse, die eine oder mehrere Eigenschaften
immer dort Uberschreiben soll, wo sie vorkommen. Und selbst dann miissen Sie wissen, was Sie
tun. Das letzte, was Sie beim Schreiben von wartungsfahigem CSS wollen, ist, 'important Flaggen
in lhrem CSS zu haben.

Eine letzte Notiz

Ein haufiges Missverstandnis beztglich der CSS-Spezifitat besteht darin, dass die Werte fur
Gruppe A, B und ¢ miteinander kombiniert werden sollten ( a=1, b=5, <=1 => 151). Dies ist nicht
der Fall. Wenn dies der Fall ware, reicht es aus, 20 Gruppen der Gruppe B oder ¢ zu wahlen, um
jeweils eine Gruppe A oder B zu Utberschreiben. Die drei Gruppen sollten als individuelle
Spezifitatsebenen betrachtet werden. Die Spezifitat kann nicht durch einen einzelnen Wert
dargestellt werden.

Beim Erstellen Ihres CSS-Stylesheets sollten Sie die geringstmoégliche Spezifitat beibehalten.
Wenn Sie die Spezifitdt etwas hoher machen mussen, um eine andere Methode zu tberschreiben,
erhohen Sie sie, aber so niedrig wie moglich, um sie zu erhdhen. Sie sollten keinen Selektor wie
diesen brauchen:

body.page header.container nav div#main-nav 1i a {}

Dies macht zukunftige Anderungen schwieriger und verschmutzt diese CSS-Seite.
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Sie kénnen die Spezifitat Ihrer Wahler berechnen hier

Beispiel fir komplexere Spezifitat

div {
font-size: 7px;
border: 3px dotted pink;
background-color: yellow;
color: purple;

body.mystyle > div.myotherstyle {
font-size: 1lpx;
background-color: green;

#elmntl {
font-size: 24px;
border-color: red;

.mystyle .myotherstyle {
font-size: 1l6px;
background-color: black;
color: red;

<body class="mystyle">
<div id="elmntl" class="myotherstyle">
Hello, world!
</div>
</body>

Welche Rahmen, Farben und Schriftgréf3en wird der Text haben?

Schriftgrolie:

font-size: 24; Da der #e1mnt1 die hOchste Spezifitat fur das betreffende <aiv> , wird

hier jede Eigenschatft festgelegt.

Rand:

border: 3px dotted red; . Di€ #elmnt1 red Wird aus dem #eimnt1 Regelsatz iUbernommen,
da sie die hochste Spezifitat aufweist. Die anderen Eigenschaften des Rahmens, der
Randstarke und des 4iv stammen aus dem 4iv Regelsatz.

Hintergrundfarbe:

background-color: green; . DI€ background-color Wird in den body.mystyle >

div.myotherstyle div , body.mystyle > div.myotherstyle und .mystyle .myotherstyle .
Besonderheiten sind (0, 0, 1) vs. (0, 2, 2) vs. (0, 2, 0), also "gewinnt" der mittlere.

Farbe:

color: red;
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. Die Farbe wird in den .mystyle .myotherstyle div und .mystyle .myotherstyle .
Letzteres hat die hohere Spezifitat von (0, 2, 0) und "gewinnt".

Kaskadierung und Spezifitat online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/450/kaskadierung-
und-spezifitat
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Einflhrung

Eine CSS-Abstandsmessung ist eine Zahl, der unmittelbar eine Langeneinheit folgt (px, em, pc,
in,...)

CSS unterstitzt eine Reihe von LAngenmalieinheiten. Sie sind absolut oder relativ.

Syntax

* Werteinheit
e lem

Parameter

Beschreibung

Definieren Sie GroéRRen in Bezug auf Gbergeordnete Objekte oder aktuelle Objekte

0
o abhéngig von der Eigenschatft

om Relativ zur Schriftgro3e des Elements (2em bedeutet 2-fache Grol3e der aktuellen

Schrift)
rem Relativ zur Schriftgrol3e des Wurzelelements
VW Relativ zu 1% der Breite des Ansichtsfensters *
vh Relativ zu 1% der Hohe des Darstellungsbereichs *
vmin Relativ zu 1% der kleineren Dimension * des Ansichtsfensters

vmax Relativ zu 1% der * grof3eren Abmessung des Ansichtsfensters

cm Zentimeter

mm Millimeter

im Zoll (1 Zoll = 96px = 2,54 cm)

(04 Pixel (1px = 1/ 96stel von 1 Zoll)
pt Punkte (1 Punkt = 1/72 von 1 Zoll)

Stck picas (1pc = 12 pt)

S Sekunden (fir Animationen und Ubergénge)
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Beschreibung

Frau Millisekunden (fiir Animationen und Ubergénge)

Ex Relativ zur x-HGhe der aktuellen Schrift

CH Basierend auf der Breite des Nullzeichens (0)

fr gebrochene Einheit (fir CSS-Rasterlayout verwendet)
Bemerkungen

» Zwischen der Nummer und der Einheit darf kein Leerzeichen angezeigt werden. Wenn der
Wert jedoch 0 ist, kann die Einheit weggelassen werden.

» Fur einige CSS-Eigenschaften sind negative Langen zulassig.

Examples

SchriftgroRe mit rem

CSS3 fuhrt einige neue Units ein, einschlief3lich der -« Unit, die fur "root em" steht. Schauen wir
uns an, wie rem funktioniert.

Betrachten wir zunéchst die Unterschiede zwischen em und rem .

* em : Relativ zur Schriftgrof3e des Ubergeordneten Elements. Dies verursacht das
Compoundierungsproblem

* rem : Relativ zur Schriftgrof3e des Root- oder <ntm1> -Elements. Das heif3t, es ist moglich,
eine einzige Schriftgro3e fur das HTML-Element zu definieren und alle rem Einheiten als
Prozentsatz davon festzulegen.

Das Hauptproblem bei der Verwendung von rem fur die Schriftgrof3e besteht darin, dass die Werte
etwas schwer zu verwenden sind. Hier ein Beispiel fUr einige gangige Schriftgré3en, die in ren
Einheiten ausgedrtickt werden, wobei die Basisgro3e 16px ist:

* 10px = 0,625rem

* 12px = 0,75rem

e 14px = 0,875rem

* 16px = 1rem (Basis)
e 18px = 1,125rem

e 20px = 1,25rem

e 24px = 1,5rem

e 30px = 1,875rem

e 32px = 2rem

CODE:

3
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html {
font-size: 1l6px;

hl {

font-size: 2rem; /* 32px */
}
p {

font-size: lrem; /* 1l6px */
}
1i {

font-size: 1.5em; /* 24px */

Skalierbare Elemente mit rems und ems erstellen

3

Sie kénnen rem durch die font-size lhres ntm1 Tags definieren, um Elemente zu formatieren, indem

Sie deren font-size auf rem und mit em innerhalb des Elements Elemente erstellen, die mit lhrer

globalen font-size skalieren.

HTML:

<input type="button" value="Button">

<input type="range">

<input type="text" value="Text">

Relevantes CSS:

html {

font-size: 16px;

input [type="button"] {
font-size: lrem;
padding: 0.5em 2em;

input [type="range"] {
font-size: lrem;
width: 10em;

input [type=text] {
font-size: lrem;
padding: 0.5em;

Mogliches Ergebnis:
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e L

Styles | Event Listeners DOM Breakpoints
element.style {
h
html {
font-size: [1{Z404
T
html {
display: block;
1

vh und vw

CSSa3 fuhrte zwei Einheiten zur Darstellung der Grof3e ein.

* vh, was flr viewport height ist relativ zu 1% der Viewport-Hohe
* vw, was fir die viewport width vw Steht, ist relativ zu 1% der Breite des Darstellungsbereichs

3
div {
width: 20vw;

height: 20vh;
}

Die GroRRe des div nimmt oben 20% der Breite und HOohe des Viewports ein
vmin und vmax

* vmin : Relativ zu 1 Prozent der kleineren Dimension des Ansichtsfensters
* vmax : Relativ zu 1 Prozent der grol3eren Dimension des Ansichtsfensters

Mit anderen Worten ist 1 vnin gleich dem kleineren von 1 vh und 1 vw
1 vnax ist gleich der gré3ere von 1 vh und 1 vw
Hinweis : vmax wird nicht unterstitzt in:

* beliebige Version von Internet Explorer
» Safari vor Version 6.1

mit Prozent%

Eine nltzliche Einheit beim Erstellen einer responsiven Anwendung.

Seine GroRe hangt vom lUbergeordneten Container ab.
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Gleichung:

(Breite des ubergeordneten Containers) * (Prozentsatz (%)) = Ausgabe
Zum Beispiel:
Elternteil hat 100px Breite , wahrend das Kind 50% aufweist.

Bei der Ausgabe betragt die Breite des Kindes die Halfte (50%) der des Elternteils , was 50 Pixel
betragt.

HTML

<div class="parent">
PARENT
<div class="child">
CHILD
</div>
</div>

CSS

<style>

*{
color: #CCC;
}

.parent {
background-color: blue;
width: 100px;

}

.child{
background-color: green;
width: 50%;

}

</style>

AUSGABE

Langeneinheiten online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/864/langeneinheiten
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Syntax

* Anzeige: keine | inline | Block | Listenelement | Inline-Listenelement | Inline-Block | Inline-

Tabelle | Tabelle | Tabellenzelle | Tabellenspalte | Tabellenspaltengruppe | Ful3zeile-Gruppe
| Tabellenkopfgruppe | Tischreihe | Tabellenzeilengruppe | flex | Inline-Flex | Gitter | Inline-
Gitter | Einlauf | Rubin | Rubinbasis | Ruby-Text | Rubin-Behélter | Ruby-Text-Container |

Inhalt;

Parameter

none

block

inline

inline-
block

inline-
flex

inline-
table

grid

flex

inherit

initial

table

table-
cell

table-
column

Blenden Sie das Element aus und verhindern Sie, dass es Platz einnimmt.

Element blockieren, 100% der verfligbaren Breite einnehmen, Element nach dem
Element abbrechen.

Inline-Element, keine Breite einnehmen, kein Element nach dem Element.

Bei der Verwendung von speziellen Eigenschaften von Inline- und
Blockelementen ist keine Unterbrechung madglich, sie kann jedoch Breite haben.

Zeigt ein Element als Flexcontainer auf Inline-Ebene an.

Das Element wird als Inline-Tabelle angezeigt.

Verhalt sich wie ein Blockelement und ordnet seinen Inhalt dem Gittermodell
entsprechend an.

Verhalt sich wie ein Blockelement und ordnet seinen Inhalt gemal dem Flexbox-
Modell.

Erben Sie den Wert vom tbergeordneten Element.

Setzen Sie den Wert auf den Standardwert zurtick, der aus den in den HTML-
Spezifikationen oder aus dem Browser- / Benutzerstandard-Stylesheet
beschriebenen Verhalten stammit.

Verhalt sich wie das HTML- tap1e .

Das Element sollte sich wie ein <ta> -Element verhalten

Das Element sollte sich wie ein <co1> -Element verhalten
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iisle_ Das Element sollte sich wie ein <tr> -Element verhalten
ii;f Lassen Sie das Element sich wie ein <1i> -Element verhalten.
Examples

Die Anzeigeeigenschaft

Die Eigenschaft aisp1ay CSS ist fur die Steuerung des Layouts und des Flusses eines HTML-
Dokuments von grundlegender Bedeutung. Die meisten Elemente haben eine display VOn
entweder b1ock oder in1ine (Obwohl einige andere Elemente Standardwerte haben).

In der Relhe

Ein in1ine Element nimmt nur so viel Breite wie noétig ein. Es kann horizontal mit anderen
Elementen desselben Typs gestapelt werden und darf keine anderen Nicht-Inline-Elemente
enthalten.

<span>This is some <b>bolded</b> text!</span>

This is some bolded text!

Wie oben gezeigt, sind die beiden in1ine Elemente <span> und <u> in1ine (daher der Name) und
unterbrechen den Textfluss nicht.

Block

Ein n1ock Nimmt die maximal verfigbare Breite seines Ubergeordneten Elements ein. Es beginnt
mit einer neuen Zeile und beschrankt im Gegensatz zu in1ine Elementen nicht die Art der darin
enthaltenen Elemente.

<div>Hello world!</div><div>This is an example!</div>

Hello world!
This is an example!

Das 4iv Element ist standardmaRig auf Blockebene, und wie oben gezeigt, sind die beiden viock
vertikal gestapelt, und im Gegensatz zu den iniine Elementen iniine der Textfluss.

Inline-Block
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Der in1ine-block Wert gibt uns das Beste aus beiden Welten: Er fugt das Element in den Textfluss
ein und erlaubt die Verwendung von padding , margin , height Und ahnlichen Eigenschaften, die auf
inline Elemente keinen sichtbaren Effekt haben.

Elemente mit diesem Anzeigewert wirken so, als ob sie normaler Text waren, und werden daher

von Regeln beeinflusst, die den Textfluss steuern, wie z. B. text-a1ign . Standardmalfiig werden
sie auch auf die kleinstmoégliche GroRe geschrumpft, um ihren Inhalt unterzubringen.

<!--Inline: unordered list-->

<style>

1i |
display : inline;
background : lightblue;
padding:10px;

border-width:2px;
border—-color:black;
border-style:solid;
}

</style>

<ul>
<li>First Element </li>
<li>Second Element </1i>
<1i>Third Element </1li>
</ul>

First Element Second Element

Third Element

<!--block: unordered list-—>

<style>

1i |
display : block;
background : lightblue;
padding:10px;

border-width:2px;
border-color:black;
border-style:solid;
}

</style>

<ul>
<li>First Element </1i>
<li>Second Element </1i>
<1li>Third Element </1i>
</ul>
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First Element

Second Element

Third Element

<!--Inline-block: unordered list—->

<style>

1i |
display : inline-block;
background : lightblue;
padding:10px;

border-width:2px;
border-color:black;
border-style:solid;
}

</style>

<ul>

<li>First Element </1i>
<li>Second Element </1i>
<1li>Third Element </1i>
</ul>

First Element || Second Element || Third Element

Ein Element, das seiner Anzeigeeigenschaft den Wert none zugewiesen hat, wird tiberhaupt nicht
angezeigt.

Erstellen wir zum Beispiel ein div-Element mit der ID mypiv :
<div id="myDiv"></div>
Dies kann jetzt als nicht angezeigt markiert werden durch die folgende CSS-Regel:

#myDiv {
display: none;

}

Wenn ein Element als disp1lay:none; Der Browser ignoriert alle anderen Layout-Eigenschaften fir
dieses bestimmte Element (sowohl position als auch ricat ). Es wird keine Box fur dieses Element
gerendert und seine Existenz in html hat keinen Einfluss auf die Position der folgenden Elemente.
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Beachten Sie, dass sich dies von der Einstellung der visibility auf hidden . visibility: hidden;
einstellen visibility: hidden; Ein Element wirde das Element nicht auf der Seite anzeigen, das
Element wirde jedoch beim Rendern den Platz beanspruchen, als wéare es sichtbar. Dies
beeinflusst daher, wie die folgenden Elemente auf der Seite angezeigt werden.

Der Wert " none fur die Anzeigeeigenschaft wird im Allgemeinen zusammen mit JavaScript
verwendet, um Elemente nach Belieben anzuzeigen oder auszublenden. Dadurch missen sie
nicht wirklich geléscht und neu erstellt werden.

Um eine alte Tabellenstruktur mit div zu erhalten
Dies ist die normale HTML-Tabellenstruktur

<style>
table {
width: 100%;
}
</style>

<table>
<tr>
<td>
I'm a table
</td>
</tr>
</table>

Sie kdnnen dieselbe Implementierung wie folgt durchfuhren

<style>
.table-div {
display: table;
}
.table-row-div {
display: table-row;
}
.table-cell-div {
display: table-cell;
}
</style>

<div class="table-div>
<div class="table-row-div>
<div class="table-cell-div>
I behave like a table now
</div>
</div>
</div>

Layoutsteuerung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1473/layoutsteuerung
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Epitel 32: Listenstile

Syntax

* Listenstil: Listenstil-Typ | Listenstil-Position | list-style-image | initial | erben;

Parameter

die Art der Listenelementmarkierung.

Listenart-Typ
Listenstil-Position
Listen-Style-Image
Initiale

erben

Bemerkungen

Obwohl der 1ist-style-type eigentlich eine Eigenschatft ist, die nur fir Listenelemente gilt
(normalerweise <1i> ), wird sie haufig fir das Listentag ( <o1> oder <u1> ) angegeben. In diesem

Fall erben die Listenelemente die Eigenschatt.

Examples

Aufzahlungsart oder Nummerierung

Speziell fur <1i> -Tags in einer ungeordneten Liste ( <u1> ):

list-style: disc;

list-style: circle;
list-style: square;

list-style: '-';

/*
/*
/*
/*

A filled circle
A hollow circle */
A filled square */

any string */

Gibt den Typ der Listenelementmarkierung an

(default) */

Speziell fur <1i> -Tags innerhalb einer geordneten Liste ( <o1> ):

gibt an, wo die Markierung platziert werden soll

Setzt diese Eigenschaft auf ihren Standardwert

erbt diese Eigenschaft von ihnrem Ubergeordneten Element

list-style: decimal; /* Decimal numbers beginning with 1 (default) */

list-style: decimal-leading-zero;/* Decimal numbers padded by initial zeros (01, 02, 03, .. 10)

*/

list-style: lower—roman; /* Lowercase roman numerals (i., 1ii., iii., iv., L) */

list-style: upper—roman; /* Uppercase roman numerals (I., II., III., IV., ...) */

list-style-type: lower-greek; /* Lowercase roman letters (a., B., y., 6., ...) */

list-style-type: lower-alpha; /* Lowercase letters (a., b., c., d., L) *x/
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list-style-type: lower-latin; /* Lowercase letters (a.
list-style-type: upper-alpha; /* Uppercase letters (A.
list-style-type: upper-latin; /* Uppercase letters (A.

Nicht spezifisch:

list-style: none; /* No visible list marker */
list-style: inherit; /* Inherits from parent */

Bullet Position

Eine Liste besteht aus <1i> Elementen innerhalb eines enthaltenden Elements ( <u1> oder <o1> ).
Sowohl die Listenelemente als auch der Container konnen Rander und Fullungen haben, die die
genaue Position des Listenelementinhalts im Dokument beeinflussen. Die Standardwerte fir den

Rand und die Auffillung kénnen fir jeden Browser unterschiedlich sein. Um dasselbe Layout
browserubergreifend zu erhalten, missen diese speziell festgelegt werden.

Jeder Listeneintrag erhalt ein "Markierungsfeld”, das den Aufzahlungszeichen enthalt. Dieses Feld

kann entweder innerhalb oder auf3erhalb des Listenfelds platziert werden.

list-style-position: inside;

Platziert das Aufzahlungszeichen innerhalb des <1i> -Elements und driickt den Inhalt nach Bedarf

nach rechts.

list-style-position: outside;

platziert das Aufzahlungszeichen links vom <1i> -Element. Wenn der Abstand des ibergeordneten

Elements nicht ausreicht, wird das Markierungsfeld nach links erweitert, auch wenn es von der

Seite herunterfallen wirde.

Anzeige des Ergebnisses der inside Und outside : |sfiddle

Aufzahlungszeichen / Zahlen entfernen

Manchmal sollte eine Liste keine Aufzahlungspunkte oder Zahlen enthalten. Denken Sie in diesem

Fall daran, den Rand und die Auffillung anzugeben.

<ul>
<li>first item</1i>
<li>second item</1li>
</ul>

CSS

ul |
list-style-type: none;
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margin: 0;
padding: O;

Listenstile online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/4215/listenstile
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Syntax

* @media [nicht | nur] Mediatyp und (Medienfunktion) {/ * CSS-Regeln, die * /} gelten

Parameter

mediatype

not

media feature

Medienfunktion

aspect-ratio

color

color—index

grid

height

max-width

min-width

max—height

min-height

(Optional) Dies ist der Medientyp. Konnte alles im Bereich von a11 zu

sScreen .

(Optional) Wendet CSS flr diesen bestimmten Medientyp nicht an und
gilt fur alles andere.

Logik zur Identifizierung des Anwendungsfalls fur CSS. Optionen unten
beschrieben.

Einzelheiten

Beschreibt das Seitenverhaltnis des Zielanzeigebereichs des
Ausgabegeréts.

Gibt die Anzahl der Bits pro Farbkomponente des Ausgabegerats an.
Wenn das Gerat kein Farbgerat ist, ist dieser Wert Null.

Gibt die Anzahl der Eintrage in der Farbnachschlagetabelle fir das
Ausgabegeréat an.

Bestimmt, ob das Ausgabegerat ein Grid-Gerat oder ein Bitmap-Gerat
ist.

Die Hohenmedienfunktion beschreibt die Hohe der Rendering-
Oberflache des Ausgabegerats.

CSS wird nicht auf eine Bildschirmbreite angewendet, die breiter als
angegeben ist.

CSS wird nicht auf eine Bildschirmbreite angewendet, die schmaler als
angegeben ist.

CSS wird nicht auf einer Bildschirmhéhe angewendet, die héher als
angegeben ist.

CSS wird nicht auf einer Bildschirmhthe angewendet, die kirzer ist als
angegeben.
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Parameter

monochrome

orientation

resolution

scan

width

Veraltete
Funktionen

device-aspect-
ratio

max—-device-width

min-device-width

max—-device-height

min-device-height

Einzelheiten

Gibt die Anzahl der Bits pro Pixel auf einem Monochromgerat
(Graustufen) an.

CSS wird nur angezeigt, wenn das Geréat die angegebene Ausrichtung
verwendet. Weitere Informationen finden Sie in den Anmerkungen.

Gibt die Auflésung (Pixeldichte) des Ausgabegerats an.
Beschreibt den Scanvorgang von Fernsehausgabegeraten.

Die Medienbreite-Funktion beschreibt die Breite der Rendering-
Oberflache des Ausgabegerats (z. B. die Breite des Dokumentfensters
oder die Breite des Seitenrahmens eines Druckers).

Einzelheiten

peprecated CSS wird nur auf Geraten angezeigt, deren Hohen- /
Breitenverhaltnis dem angegebenen Verhéltnis entspricht. Dies ist eine
deprecated Funktion und es kann nicht garantiert werden, dass sie
funktioniert.

Deprecated ENtspricht der max-width , misst jedoch die physische
Bildschirmbreite und nicht die Anzeigebreite des Browsers.

Deprecated ENtspricht min-width , misst jedoch die physische
Bildschirmbreite und nicht die Anzeigebreite des Browsers.

Deprecated ENtspricht der max-neight , Misst jedoch die physische
Bildschirmbreite und nicht die Anzeigebreite des Browsers.

Deprecated Wi€ min-height , MiSst jedoch die physische Bildschirmbreite
und nicht die Anzeigebreite des Browsers.

Bemerkungen

Medienabfragen werden in allen modernen Browsern unterstitzt, einschlie3lich Chrome, Firefox,
Opera und Internet Explorer 9 und hoher.

Es ist wichtig zu beachten, dass die orientation Nicht auf mobile Gerate beschrankt ist. Es basiert
auf der Breite und Hohe des Ansichtsfensters (nicht Fenster oder Geréate).

Der Landschaftsmodus ist, wenn die Breite des Ansichtsfensters gré3er als die Hohe des

Ansichtsfensters ist.

Der Portratmodus ist, wenn die Hohe des Ansichtsfensters grof3er als die Breite des
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Ansichtsfensters ist.

Dies bedeutet normalerweise, dass sich ein Desktop-Monitor im Querformat befindet. Manchmal
kann es sich jedoch auch um ein Portrait handeln.

In den meisten Fallen melden mobile Gerate ihre Auflosung und nicht ihre tatsachliche PixelgréRie,
die sich aufgrund der Pixeldichte unterscheiden kann. Um sie zu zwingen, ihre tatsachliche
Pixelgrol3e anzugeben, fiigen Sie Folgendes in Ihrem neaa Tag hinzu:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

Examples
Basisbeispiel

@media screen and (min-width: 720px) {
body {
background-color: skyblue;

}

Die obige Medienabfrage gibt zwei Bedingungen an:

1. Die Seite muss auf einem normalen Bildschirm angezeigt werden (keine gedruckte Seite,
Projektor usw.).
2. Die Breite des Ansichtsports des Benutzers muss mindestens 720 Pixel betragen.

Wenn diese Bedingungen erfillt sind, sind die Stile in der Medienabfrage aktiv und die
Hintergrundfarbe der Seite ist himmelblau.

Medienabfragen werden dynamisch angewendet. Wenn beim Laden der Seite die in der
Medienabfrage angegebenen Bedingungen erfllt sind, wird das CSS angewendet, es wird jedoch
sofort deaktiviert, wenn die Bedingungen nicht mehr erfillt sind. Wenn die Bedingungen anfangs
nicht erfullt sind, wird das CSS erst dann angewendet, wenn die angegebenen Bedingungen erfullt
sind.

Wenn die Ansichtsanschlussbreite des Benutzers anfangs grol3er als 720 Pixel ist, der Benutzer
jedoch die Breite des Browsers verkleinert, wird die Hintergrundfarbe nicht mehr himmelblau,
sobald der Benutzer den Ansichtsanschluss auf weniger als 720 Pixel verkleinert Breite.

Verwenden Sie das Link-Tag
<link rel="stylesheet" media="min-width: 600px" href="example.css" />

Dieses Stylesheet wird noch heruntergeladen, jedoch nur auf Geraten mit einer Bildschirmbreite
von mehr als 600px angewendet.
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Medientyp

Medienabfragen haben einen optionalen mediatype Parameter. Dieser Parameter wird direkt nach
der enedia Deklaration ( @media mediatype ) @media mediatype BeiSpieI:

@media print {
html {
background-color: white;

}

Der obige CSS-Code gibt dem DOM- st Element beim Drucken eine weil3e Hintergrundfarbe.

Der nediatype Parameter hat ein optionales not oder on1y Prafix, das die Stile auf alles auf3er dem
angegebenen Medientyp oder nur dem angegebenen Medientyp anwendet. Im folgenden
Codebeispiel wird der Stil beispielsweise auf alle Medientypen mit Ausnahme des print .

@media not print {
html {
background-color: green;

}

Und auf die gleiche Weise, um es nur auf dem Bildschirm anzuzeigen, kann dies verwendet
werden:

@media only screen {
.fadeInEffects {
display: block;
}

Die Liste der mediatype kann anhand der folgenden Tabelle besser verstanden werden:

all Auf alle Gerate anwenden
screen Standardcomputer

Drucker im Allgemeinen. Wird verwendet, um Druckversionen von Websites zu
gestalten

print
handheld PDAs, Handys und Handgerate mit kleinem Bildschirm
projection  Zur projizierten Prasentation, zum Beispiel Projektoren

aural Sprachsysteme

pbraille Braille-taktile Gerate
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Medientyp | Beschreibung

embossed Paged Braille-Drucker
tv Fernsehgerate

Gerate mit einem Zeichenraster mit festem Abstand. Terminals, tragbare

tty ..
Gerate.

Verwenden von Medienabfragen zum Anpassen verschiedener
Bildschirmgr63en

Beim responsive Webdesign handelt es sich haufig um Medienabfragen, bei denen es sich um
CSS-Blocke handelt, die nur ausgefiihrt werden, wenn eine Bedingung erfillt ist. Dies ist hilfreich
fur responsives Webdesign, da Sie mithilfe von Medienabfragen andere CSS-Stile fir die mobile
Version lhrer Website als fur die Desktopversion angeben kdnnen.

@media only screen and (min-width: 300px) and (max-width: 767px) {
.site-title {
font-size: 80%;

}

/* Styles in this block are only applied if the screen size is atleast 300px wide, but no
more than 767px */
}

@media only screen and (min-width: 768px) and (max-width: 1023px) {
.site-title {
font-size: 90%;

}

/* Styles in this block are only applied if the screen size is atleast 768px wide, but no
more than 1023px */
}

@media only screen and (min-width: 1024px) {
.site-title {

font-size: 120%;

}

/* Styles in this block are only applied if the screen size is over 1024px wide. */

Breite vs. Sichtfenster
Bei der Verwendung von "width" bei Medienabfragen ist es wichtig, das Meta-Tag richtig
einzustellen. Das grundlegende Meta-Tag sieht folgendermaf3en aus und muss in das <head> -Tag

eingeflgt werden.

<meta name="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1">

Warum ist das wichtig?
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Basierend auf der Definition des MDN ist "width"

Die Medienbreite-Funktion beschreibt die Breite der Rendering-Oberflache des
Ausgabegeréts (z. B. die Breite des Dokumentfensters oder die Breite des
Seitenrahmens eines Druckers).

Was bedeutet das?

View-Port ist die Breite des Gerats selbst. Wenn lhre Bildschirmauflosung eine Auflésung von
1280 x 720 angibt, ist die Breite des Ansichtsports "1280px".

Haufig weisen viele Gerate eine andere Pixelmenge zu, um ein Pixel anzuzeigen. Fur ein Beispiel
hat das iPhone 6 Plus eine Auflosung von 1242 x 2208. Die tatséachliche Breite des
Ansichtsfensters und die Hohe des Ansichtsfensters betragt jedoch 414 x 736. Das bedeutet, dass
3 Pixel zum Erstellen eines Pixels verwendet werden.

Wenn Sie das neta Tag jedoch nicht richtig eingestellt haben, wird versucht, Ihre Website mit ihrer
nativen Auflosung anzuzeigen, die eine verkleinerte Ansicht (kleinere Texte und Bilder) ergibt.

Medienabfragen fir Retina- und Nicht-Retina-Bildschirme
Obwohl dies nur fur WebKit-basierte Browser funktioniert, ist dies hilfreich:

J% =———msoomes Non-Retina Screens —--———————-——-— =/
@media screen

and (min-width: 1200px)

and (max-width: 1600px)

and (-webkit-min-device-pixel-ratio: 1) {

J% =———msoomes Retina Screens ——————————- =/
@media screen

min-width: 1200px)

max-width: 1600px)
-webkit-min-device-pixel-ratio: 2)

(
(
(
(

min-resolution: 192dpi) {

Hintergrundinformation

Es gibt zwei Arten von Pixeln in der Anzeige. Eines sind die logischen Pixel und das andere sind
die physischen Pixel. Meist bleiben die physischen Pixel immer gleich, da sie fur alle
Anzeigegerate gleich sind. Die logischen Pixel andern sich je nach Auflésung der Gerate, um Pixel
mit héherer Qualitat anzuzeigen. Das Geratepixelverhaltnis ist das Verhaltnis zwischen
physikalischen Pixeln und logischen Pixeln. Beispielsweise geben das MacBook Pro Retina,
iPhone 4 und hoher ein Geratepixelverhaltnis von 2 an, da die physikalische lineare Auflésung die
doppelte logische Auflésung ist.

Der Grund, warum dies nur mit WebKit-basierten Browsern funktioniert, hat folgende Grinde:

» Das Lieferantenprafix -wepxit- vor der Regel.
» Dies wurde nicht in anderen Engines als WebKit und Blink implementiert.
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Terminologie und Struktur

Medienabfragen ermdglichen die Anwendung von CSS-Regeln basierend auf dem Geratetyp /
Medium (z. B. Bildschirm, Druck oder Handheld), dem so genannten Medientyp . Zusatzliche
Aspekte des Gerats werden mit Medienfunktionen beschrieben, wie z.

Allgemeine Struktur einer Medienanfrage

@media [...] {
/* One or more CSS rules to apply when the query is satisfied */

}

Eine Medienanfrage, die einen Medientyp
enthalt

@media print {
/* One or more CSS rules to apply when the query is satisfied */

}

Eine Medienabfrage, die einen Medientyp und
eine Medienfunktion enthalt

@media screen and (max-width: 600px) {
/* One or more CSS rules to apply when the query is satisfied */

}

Eine Medienabfrage mit einer Medienfunktion
(und einem impliziten Medientyp "Alle")

@media (orientation: portrait) ({
/* One or more CSS rules to apply when the query is satisfied */

}

Medienabfragen und IE8

Medienabfragen werden in IE8 und darunter Gberhaupt nicht unterstutzt.
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Eine Javascript-basierte Problemumgehung

Um die Unterstutzung fur IE8 hinzuzufliigen, kénnen Sie eine von mehreren JS-Losungen
verwenden. Zum Beispiel kann " Antworten " hinzugefiugt werden, um die Unterstitzung fur
Medienabfragen fir IE8 nur mit dem folgenden Code hinzuzuftigen:

<!-—-[if 1t IE 9]>

<script
src="respond.min. js">

</script>

<![endif]-->

CSS Mediaqueries ist eine andere Bibliothek, die dasselbe tut. Der Code zum Hinzufligen dieser
Bibliothek zu Ihrem HTML-Code ware identisch:

<!-—[if 1t IE 9]>

<script
src="css3-mediaqueries. js">

</script>

<![endif]-—->

Die Alternative

Wenn Sie keine JS-basierte Losung mogen, sollten Sie auch ein IE <9-Stylesheet hinzufligen, in
dem Sie lhren Stil fir IE <9 anpassen. Dazu sollten Sie lhrem Code den folgenden HTML-Code
hinzufugen:

<!-——[if 1t IE 9]>
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="all" href="style-ielt9.css"/>
<![endif]-—>

Hinweis :

Technisch gesehen ist es eine weitere Alternative: CSS-Hacks verwenden, um auf IE <9 zu
zielen. Es hat die gleichen Auswirkungen wie ein IE <9-Stylesheet, aber Sie bendétigen daftir kein
separates Stylesheet. Ich empfehle diese Option jedoch nicht, da sie ungtltigen CSS-Code
erzeugen (was nur einer von mehreren Grunden ist, warum die Verwendung von CSS-Hacks
heute allgemein missbilligt wird).

Medien-Anfragen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/317/medien-anfragen
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Epitel 34: Mehrere Spalten

EinfUhrung

CSS ermaglicht die Definition des Elementinhalts in mehrere Spalten mit Liicken und Regeln
dazwischen.

Bemerkungen

Das CSS-Modul fur mehrspaltige Layouts der Stufe 1 ist seit dem 12. April 2011 eine W3C-
Kandidatenempfehlung. Seitdem wurden einige kleinere Anderungen vorgenommen . Es wird
angenommen, dass es sich in der stabilen Phase befindet .

Seit dem 3. Juli 2017 unterstitzen die Browser Microsoft Internet Explorer 10 und 11 und Edge
nur eine altere Version der Spezifikation, die ein Herstellerpréfix verwendet.

Examples

Grundlegendes Beispiel
Betrachten Sie das folgende HTML-Markup:

<section>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum.</p>

<p> Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem
ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo
dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor
sit amet.</p>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor
invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et
justo duo dolores et ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem
ipsum dolor sit amet.</p>
</section>

Mit dem folgenden CSS wird der Inhalt in drei Spalten aufgeteilt, die durch eine graue
Spaltenregel von zwei Pixeln getrennt sind.

section {
columns: 3;
column-gap: 40px;
column-rule: 2px solid gray;

Sehen Sie eine Live-Probe davon auf JSFiddle .
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Erstellen Sie mehrere Spalten

<div class="content">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim
ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla
facilisi. Nam liber tempor cum soluta nobis eleifend option congue nihil
imperdiet doming id quod mazim placerat facer possim assum.

</div>

Css

.content {

-webkit-column-count: 3; /* Chrome, Safari, Opera */
-moz—-column—-count: 3; /* Firefox */

column-count: 3;

}

Mehrere Spalten online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/10688/mehrere-spalten
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Epitel 35:. Objektanpassung und Platzierung

Bemerkungen

Die Eigenschaften object-rit Und object-position Werden von Internet Explorer nicht unterstitzt.

Examples

Objekt-fit

Die Objektanpassungseigenschaft definiert, wie ein Element in eine Box mit einer festgelegten
Hb6he und Breite passt. Object-fit wird normalerweise auf ein Bild oder Video angewendet und
akzeptiert die folgenden funf Werte:

FULLEN
object-fit:£fill;

original image object-fit: fill;

Mit ,Fullen* wird das Bild ohne Bertcksichtigung des urspringlichen Seitenverhaltnisses des
Bildes an das Inhaltsfeld angepasst.

ENTHALTEN

object-fit:contain;
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original image object-fit: contain;

"Inhalt” passt das Bild in die H6he oder Breite des Felds ein, wobei das Seitenverhéltnis des
Bildes beibehalten wird.

ABDECKUNG

object-fit:cover;

original image object-fit: cover;

Das Cover fillt die gesamte Box mit dem Bild. Das Bildseitenverhéltnis wird beibehalten, aber das
Bild wird auf die Abmessungen der Box zugeschnitten.

KEINER

object-fit:none;
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original image object-fit: none;

Keiner ignoriert die Gré3e des Feldes und wird nicht in der Gro3e geandert.

HERUNTERSKALIEREN
object-fit:scale-down;

Skalieren Sie das Objekt entweder als " none 0der als " contain . ES zeigt an, welche Option zu
einer kleineren Bildgroi3e flhrt.

original image object-fit: scale-down;
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Epitel 36: Opazitat

Syntax

» Deckkraft: Zahl (* streng zwischen 0 und 1) | erben | initial | unset;

Bemerkungen

Wenn Sie keine Deckkraft anwenden mochten, kdnnen Sie stattdessen Folgendes verwenden:

Hintergrund: rgba (255, 255, 255, 0,6);
Ressourcen:

 MDN: https://developer.mozilla.org/de/docs/Web/CSS/opacity ;

» W3C-Transparenz: Die Eigenschaft "Deckkraft": https://www.w3.0org/TR/css3-
color/#transparency

* Browserunterstitzung: http://caniuse.com/#feat=css-opacity

Examples

Deckkraft-Eigenschaft

Die Deckkraft eines Elements kann mit der opacity Eigenschaft festgelegt werden. Die Werte
kénnen zwischen o.o (transparent) und 1.0 (undurchsichtig) liegen.

Verwendungsbeispiel

<div style="opacity:0.8;">
This is a partially transparent element

</div>
opacity: 1.0; Undurchsichtig
opacity: 0.75; 25% transparent (75% undurchsichtig)
opacity: 0.5; 50% transparent (50% undurchsichtig)
opacity: 0.25; 75% transparent (25% undurchsichtig)
opacity: 0.0; Transparent

IE-Kompatibilitat far "Deckkraft"
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Um die opacity in allen IE-Versionen zu verwenden, lautet die Reihenfolge:

.transparent-element {
/* for IE 8 & 9 */
-ms—filter:"progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha (Opacity=60)"; // IES8
/* works in IE 8 & 9 too, but also 5, 6, 7 */
filter: alpha(opacity=60); // IE 5-7
/* Modern Browsers */
opacity: 0.6;

Opazitat online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2864/opazitat
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Epitel 37: Performance

Examples

Verwenden Sie Transformation und Deckkraft, um das Trigger-Layout zu
vermeiden

Wenn Sie einige CSS-Attribute andern, wird der Browser dazu gezwungen, Stil und Layout
synchron zu berechnen. Dies ist eine schlechte Sache, wenn Sie mit 60fps animieren mussen.

NICHT

Animieren Sie mit dem 1ert und top Trigger-Layout.

#box {
left: 0;
top: O;

transition: left 0.5s, top 0.5s;
position: absolute;

width: 50px;

height: 50px;

background-color: gray;

}

#box.active {
left: 100px;
top: 100px;

}

Das Demo benotigte 11,7 ms fur das Rendern, 9,8 ms fur das Malen
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ﬁpitel 38: Polsterung

Syntax

Polsterung: Lange | initial | erben | unset;
padding-top: lange | initial | erben | unset;
Polsterung rechts: Lange | initial | erben | unset;
Polsterung unten: Lange | initial | erben | unset;
Abfullung links: L&nge | initial | erben | unset;

Bemerkungen

Die Eigenschaft padding legt den Abstand auf allen Seiten eines Elements fest. Der
Auffullbereich ist der Abstand zwischen dem Inhalt des Elements und seinem Rand.
Negative Werte sind nicht zulassig .

1 : https://developer.mozilla.org/de/docs/Web/CSS/padding MDN

Siehe auch diese Frage : "Warum unterstutzt CSS keine negative Auffullung?” und seine
Antworten.

Bitte berlcksichtigen Sie auch das Box-Modell, wenn Sie die Polsterung verwenden. Abhéngig
von der Gro3e der BoxgroRe kann die Auffillung eines Elements die zuvor definierte Hohe / Breite
eines Elements erh6hen oder nicht.

Verwandte Eigenschaften:
Spanne

Das Auffullen von Inline-Elementen wird aufgrund der inharenten Anzeigeeigenschaften von
Inline-Elementen nur links und rechts des Elements und nicht oben und unten angewendet.

Examples

Auffullen einer bestimmten Seite

Die Eigenschaft padding legt den Abstand auf allen Seiten eines Elements fest. Der Aufflullbereich
ist der Abstand zwischen dem Inhalt des Elements und seinem Rand. Negative Werte sind nicht
zulassig.

Sie kbnnen eine Seite einzeln angeben:

padding-top
padding-right
padding-bottom
padding-left
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Der folgende Code wirde eine Auffillung von spx am oberen spx des div hinzuflgen:

<style>

.myClass {
padding-top: 5px;

}

</style>

<div class="myClass"></div>

Padding-Kurzel

Die Eigenschaft padding legt den Abstand auf allen Seiten eines Elements fest. Der Auffullbereich
ist der Abstand zwischen dem Inhalt des Elements und seinem Rand. Negative Werte sind nicht
zulassig.

Um das Hinzuflgen von Padding zu jeder Seite einzeln zu speichern ( padding-top , padding-left
usw.), kbénnen Sie es wie folgt als Abklrzung schreiben:

Vier Werte :

<style>
.myDiv {
padding: 25px 50px 75px 100px; /* top right bottom left; */
}
</style>
<div class="myDiv"></div>

Drei Werte :

<style>
.myDiv {
padding: 25px 50px 75px; /* top left/right bottom */
}
</style>
<div class="myDiv"></div>

Zwei Werte :

<style>
.myDiv {
padding: 25px 50px; /* top/bottom left/right */
}
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</style>
<div class="myDiv"></div>

Ein Wert :

<style>
.myDiv {
padding: 25px; /* top/right/bottom/left */
}
</style>
<div class="myDiv"></div>

Polsterung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1255/polsterung
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Syntax

» Position: statisch | absolut | fest | relativ | sticky | initial | erben | unset;
» z-index: auto | Nummer | initial | erben;

Parameter

Einzelheiten

Standardwert. Elemente werden in der Reihenfolge gerendert, wie sie im
statisch Dokumentenfluss angezeigt werden. Die Eigenschaften top, right, bottom, left
und z-index gelten nicht.

Das Element wird relativ zu seiner normalen Position positioniert, also 1eft:20px

relativ fugt der 1e£t:20px Position des Elements 20 Pixel hinzu

Fest Das Element wird relativ zum Browserfenster positioniert

absolut Das Element wird relativ zu seinem ersten positionierten (nicht statischen)
Vorfahrenelement positioniert

Initiale Setzt diese Eigenschaft auf ihren Standardwert.

erben Ubernimmt diese Eigenschaft von inrem tibergeordneten Element.

Experimentelles Merkmal. Es verhalt sich wie position: static innerhalb seines
klebrig Ubergeordneten Elements, bis ein bestimmter Offset-Schwellenwert erreicht ist,
und fungiert als position: fixed .

unset Kombination von Anfang und Erbschaft. Mehr Infos hier .

Bemerkungen

Normaler Fluss ist der Fluss von Elementen, wenn die Position des Elements statisch ist .

1. Das Definieren der Breite ist vorteilhaft, da in manchen Fallen das Uberlappen des
Elementinhalts verhindert wird.

Examples

Fixierte Position
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Wenn Sie die Position als fest definieren, kénnen Sie ein Element aus dem Dokumentenfluss
entfernen und seine Position relativ zum Browserfenster festlegen. Eine offensichtliche
Verwendung ist, wenn wir mochten, dass etwas sichtbar ist, wenn wir zum Ende einer langen

Seite scrollen.

#stickyDiv {
position: fixed;
top:10px;
left:10px;

Uberlappende Elemente mit Z-Index

Verwenden Sie die z-index -Eigenschaft, um die Standardpositionen der Stapelreihenfolge zu
andern (position auf relative , absolute Oder fixed )

Je hoher der Z-Index, desto hoher wird er im Stapelkontext (auf der Z-Achse) platziert.

B_eispiel

Im folgenden Beispiel wird ein Z-Indexwert von 3 grin dargestellt, ein Z-Index von 2 setzt Rot
darunter, und ein Z-Index von 1 setzt Blau darunter.

HTML

<div id="divl"></div>
<div id="div2"></div>
<div id="div3"></div>

CSS

div {
position: absolute;
height: 200px;
width: 200px;
}
div#divl {
z—index: 1;
left: Opx;
top: Opx;
background-color: blue;
}
div#div2 {
z—index: 3;
left: 100px;
top: 100px;
background-color: green;
}
div#div3 {

https://riptutorial.com/de/home

192


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Positioning/Understanding_z_index/The_stacking_context
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Positioning/Understanding_z_index/The_stacking_context

z—index: 2;
left: 50px;
top: 150px;
background-color: red;

Dies bewirkt den folgenden Effekt:

Siehe ein Arbeitsbeispiel bei JSFiddle .

Syntax

z—index: [ number ] | auto;

Einzelheiten

Ein ganzzahliger Wert. Eine héhere Anzahl ist auf dem z-index Stack héher. o

ramees ist der Standardwert. Negative Werte sind zulassig.
. Gibt dem Element denselben Stapelungskontext wie sein Ubergeordnetes
auto
Element. ( Standardeinstellung )
Bemerkungen

Alle Elemente werden in CSS in einer 3D-Achse angeordnet, einschlie3lich einer Tiefenachse, die
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anhand der z-index Eigenschaft gemessen wird. z-index funktioniert nur bei positionierten
Elementen: (siehe: Warum bendtigt z-index eine definierte Position, um zu arbeiten? ). Der einzige
Wert, bei dem ignoriert wird, ist der Standardwert static .

Weitere Informationen zu den Eigenschaften von z-index und Stacking Contexts finden Sie in der
CSS-Spezifikation in der geschichteten Prasentation und im Mozilla Developer Network .

Relative Position

Durch die relative Positionierung wird das Element relativ zu dem Bereich verschoben, in dem es
sich im normalen Fluss befunden héatte. Offene Eigenschaften:

1. oben

2. links

3. Recht

4. Unterseite

werden verwendet, um anzugeben, wie weit das Element aus dem normalen Fluss bewegt werden
soll.

.relpos{
position:relative;
top:20px;
left:30px;

Dieser Code verschiebt das Feld, das das Element mit dem Attribut class = "relpos” 20px enthalt,
nach unten und 30px nach rechts von dem Punkt, an dem es im normalen Fluss ware.

Absolute Position

Wenn die absolute Positionierung verwendet wird, wird die Box des gewtnschten Elements aus
dem Normalfluss entfernt und beeinflusst nicht mehr die Position der anderen Elemente auf der
Seite. Offset-Eigenschaften:

1. oben

2. links

3. Recht

4. Unterseite

Geben Sie an, dass das Element in Bezug auf das nachste nicht statische Element angezeigt
werden soll.

.abspos{
position:absolute;
top:0px;
left:500px%;

Dieser Code verschiebt das Feld, das das Element mit dem Attribut c1ass="abspos" um Opx und
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rechts um 500px relativ zu dem enthaltenen Element.
Statische Positionierung

Die Standardposition eines Elements ist static . Um MDN zu zitieren:

Mit diesem Schliisselwort kann das Element das normale Verhalten verwenden, d. H.
Es wird an seiner aktuellen Position im Fluss angeordnet. Die Eigenschaften top, right,
bottom, left und z-index gelten nicht.

.element {
position:static;

}

Positionierung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/935/positionierung
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Einflhrung

Pseudo-Elemente werden wie Pseudo-Klassen einem CSS-Selektor hinzugefugt. Statt jedoch

einen speziellen Zustand zu beschreiben, kénnen Sie bestimmte Bereiche eines HTML-Elements
bestimmen und gestalten.

Das :: Anfangsbuchstabe-Pseudoelement zielt beispielsweise nur auf den ersten Buchstaben

eines Blockelements, das vom Selektor angegeben wird.

Syntax

» Selector :: Pseudoelement {Eigenschaft: Wert}

Parameter

Pseudoelement | Beschreibung

c:after

::before

::first-letter

::first-1line

::selection

: :backdrop

::placeholder

::marker

::spelling-error

cigrammar—error

Fugen Sie den Inhalt nach dem Inhalt eines Elements ein
Flgen Sie den Inhalt vor dem Inhalt eines Elements ein
Wabhlt den ersten Buchstaben jedes Elements aus

Wabhlt die erste Zeile jedes Elements aus

Stimmt mit dem Teil eines Elements tberein, das von einem Benutzer
ausgewahlt wird

Wird verwendet, um einen Hintergrund zu erstellen, der das zugrunde
liegende Dokument fir ein Element im Stapel der obersten Ebene
versteckt

Ermaoglicht die Formatierung des Platzhaltertextes eines
Formularelements (experimentell)

Zum Anwenden von Listenstilattributen auf ein bestimmtes Element
(experimentell)

Stellt ein Textsegment dar, das der Browser als falsch geschrieben
markiert hat (experimentell).

Stellt ein Textsegment dar, das vom Browser als grammatikalisch nicht
korrekt gekennzeichnet wurde (experimentell).
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Bemerkungen

* Manchmal werden Sie zwei Doppelpunkte (siehe :: ) anstelle von nur einem ( : ). Dies ist
eine Mdglichkeit , Pseudoklassen von Pseudo-Elemente zu trennen, aber einige altere
Browser wie Internet Explorer 8 unterstitzt nur einzelne Doppelpunkt ( : ) fur
Pseudoelemente.

* In einem Selektor kann nur ein Pseudoelement verwendet werden. Es muss hinter den
einfachen Selektoren in der Anweisung stehen.

» Pseudo-Elemente sind nicht Teil des DOMs und kénnen daher nicht gezielt angesteuert
werden durch :nhover 0der andere Benutzerereignisse.

Examples

Pseudo-Elemente

Pseudo-Elemente werden Selektoren hinzugefligt, aber anstatt einen speziellen Status zu
beschreiben, kdnnen Sie bestimmte Teile eines Dokuments formatieren.

Das content ist fir das Rendern von Pseudoelementen erforderlich. Das Attribut kann jedoch
einen leeren Wert haben (z. B. content: "n ).

div::after {
content: 'after';
color: red;
border: lpx solid red;
}

div {
color: black;
border: 1lpx solid black;
padding: 1lpx;

}

div::before {
content: 'before';
color: green;
border: lpx solid green;

||before div element [after]

Pseudoelemente in Listen

Pseudoelemente werden haufig verwendet, um das Aussehen von Listen zu &ndern (meistens fur
ungeordnete Listen, u1 ).

Der erste Schritt besteht darin, die Standardaufzahlungszeichen zu entfernen:

https://riptutorial.com/de/home 197


http://i.stack.imgur.com/5Lu08.png

ul {
list-style-type: none;

Dann flgen Sie das benutzerdefinierte Styling hinzu. In diesem Beispiel erstellen wir
Verlaufsfelder fir Aufzéhlungszeichen.

li:before {
content: "";
display: inline-block;
margin-right: 10px;
height: 10px;
width: 10px;
background: linear-gradient (red, blue);

HTML

<ul>
<li>Test I</1li>
<li>Test II</1li>
</ul>

Ergebnis

B Testl]
B Testll

Pseudo-Elemente online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/911/pseudo-elemente
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Epitel 41: Rand

Syntax

* Rand

* Rand: Randbreite Randart-Randfarbe | initial | erben;

* Rand oben: Randbreite Randart-Randfarbe | initial | erben;

* Rahmen unten: Rahmenbreite Rahmenfarbe | initial | erben;
* Rahmen links: Rahmenbreite Rahmenfarbe | initial | erben;
* Rahmen rechts: Rahmenbreite Rahmenfarbe | initial | erben;
» Grenzstil

» Bordurenstil: 1-4 keine | versteckt | gepunktet | gestrichelt | fest | doppelt | Nut | Grat |
Einschub | Anfang | initial | erben;

» Grenzradius

* Grenzradius: 1-4 Lange | % / 1-4 Lange | % | initial | erben;

* Rand oben links Radius: Lange | % [La&nge | %] | initial | erben;

* Rand oben rechts Radius: Lange | % [La&nge | %] | initial | erben;
* Rand unten links Radius: Lange | % [Lange | %] | initial | erben;

* Rand unten rechts Radius: Lange | % [Lange | %] | initial | erben;
* Rahmenbild

» border-image: border-image-source border-image-slice [Rahmenbreite [Randbildausgang]]
* border-image-source: keine | Bild;

» Border-Image-Slice: 1-4 Anzahl | Prozentsatz [flllen]

* Randbildwiederholung: 1-2 Dehnung | wiederhole | rund | Platz

* Grenzzusammenbruch

» Grenzzusammenbruch: separate | zusammenbrechen | initial | erben

Bemerkungen
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Verwandte Eigenschaften :

Rand

Rand unten
Rahmenfarbe unten
Rand unten links Radius
Rand unten rechts Radius
Border-Bottom-Style
Randbreite

Randfarbe

Rahmenbild
Border-Image-Beginn
Rahmenbildwiederholung
Border-Image-Slice
Rahmenbildquelle
Randbildbreite

Grenze links
Rahmenfarbe links
Grenze-Links-Stil
Randbreite links
Grenzradius
rechtsbindig

Randfarbe rechts
Grenze-Rechts-Stil
Randbreite rechts
Grenzstil

Rand oben

Bordurenfarbe
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* Rand oben links Radius

* Rand oben rechts Radius
» Border-Top-Stil

» Bordurenbreite

« Rahmenbreite

Examples

Grenzradius

Mit der Eigenschaft "border-radius™ konnen Sie die Form des Basisrahmenmodells dndern.

Jede Ecke eines Elements kann bis zu zwei Werte fiur den vertikalen und den horizontalen Radius
dieser Ecke haben (fir maximal 8 Werte).

0 O

border-top-left-radius: border-top-left-radius: border-top-left-radius: border-top-left-radius:
SOp: S0px SOpx: 100pe SOpx: S0px 100px:

Der erste Wertesatz definiert den horizontalen Radius. Der optionale zweite Satz von Werten, dem
ein "/" vorangestellt ist, definiert den vertikalen Radius. Wenn nur ein Wertesatz angegeben wird,
wird er sowohl fir den vertikalen als auch fir den horizontalen Radius verwendet.

border-radius: 10px 5% / 20px 25em 30px 35em;

Der 10px ist der horizontale Radius von links oben und rechts unten. Und die ss sind der
horizontale Radius von oben rechts und unten links. Die anderen vier Werte nach '/' sind die
vertikalen Radien fiur oben links, oben rechts, unten rechts und unten links.

Wie bei vielen CSS-Eigenschaften kdnnen Abkirzungen fur einen oder alle méglichen Werte
verwendet werden. Sie kénnen also einen bis acht Werte angeben. Mit der folgenden Abktirzung
konnen Sie den horizontalen und den vertikalen Radius jeder Ecke auf denselben Wert einstellen:

HTML:

<div class='box'></div>

CSS:
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box {
width: 250px;
height: 250px;
background-color: black;
border-radius: 10px;

Der Randradius wird am haufigsten zum Konvertieren von Rahmenelementen in Kreise
verwendet. Durch Festlegen des Grenzradius auf die Hélfte der Lange eines quadratischen

Elements wird ein kreisformiges Element erstellt:

.circle {
width: 200px;
height: 200px;
border-radius: 100px;

Da der Grenzradius Prozentsatze akzeptiert, werden tblicherweise 50% verwendet, um zu
vermeiden, dass der Grenzradiuswert manuell berechnet wird:

.circle {
width: 150px;
height: 150px;
border-radius: 50%;

Wenn die Eigenschaften width und height nicht gleich sind, ist die resultierende Form eher oval als

kreisformig.

Browserspezifisches Beispiel fur den Grenzradius:

—-webkit-border-top-right-radius: 4px;
—-webkit-border-bottom-right-radius: 4px;
-webkit-border-bottom-left-radius: O0;
-webkit-border-top-left-radius: 0;
-moz-border-radius-topright: 4px;
-moz-border-radius-bottomright: 4px;
-moz-border-radius-bottomleft: 0;
-moz-border-radius-topleft: 0;
border-top-right-radius: 4px;
border-bottom-right-radius: 4px;
border-bottom-left-radius: 0;
border-top-left-radius: 0;

Grenzstil

Die norder-style - Eigenschatft legt den Stil einer Grenze des Elements. Diese Eigenschaft kann

einen bis vier Werte haben (fur jede Seite des Elements einen Wert.)

Beispiele:

border-style: dotted;
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border-style: dotted solid double dashed;

dashed

solid | dotted double

groove ridge inset outset

border-style KONNen die Werte auch none und nidden . Sie haben den gleichen Effekt, mit
Ausnahme der nidden Arbeiten fur die Losung von Grenzkonflikten flr <tabie> -Elemente. In einer
<table> Mit mehreren Grenzen hat none die niedrigste Prioritat (dh, in einem Konflikt wirde die
Grenze angezeigt), und nhidden hat die héchste Prioritat (dh in einem Konflikt wirde die Grenze
nicht angezeigt).

Grenze (Abktrzungen)

In den meisten Fallen mdchten Sie mehrere Rahmeneigenschaften ( border-width , border-style
und porder-color ) flr alle Seiten eines Elements definieren.

Anstatt zu schreiben:

border-width: 1lpx;
border-style: solid;
border-color: #000;

Sie kénnen einfach schreiben:

border: lpx solid #000;

Diese Abkurzungen stehen auch fur jede Seite eines Elements zur Verfligung: border-top , border-
left , border-right UNM border-bottom . SO kbnnen Sie tun:

border-top: 2px double #aaaaaa;

Rahmenbild

Mit der Eigenschaft vorder-image haben Sie die Moglichkeit, ein Bild anstelle von normalen
Randstilen festzulegen.

Ein porder-image Wesentlichen aus a

https://riptutorial.com/de/home 203


https://i.stack.imgur.com/gieW6.png

* border-image-source . Der Pfad zum zu verwendenden Bild

* border-image-slice . Bestimmt den Abstand, mit dem das Bild in neun Bereiche unterteilt
wird (vier Ecken , vier Kanten und eine Mitte ).

e Rahmenbild vorder-image-repeat : Gibt an, wie die Bilder fir die Seiten und die Mitte des
Rahmenbilds skaliert werden

Betrachten Sie das folgende Beispiel, wobei border.png ein Bild mit 90x90 Pixeln ist:

border—-image: url ("border.png") 30 stretch;

Das Bild wird in neun Bereiche mit 30x30 Pixeln aufgeteilt. Die Kanten werden als Ecken der
Umrandung verwendet, wahrend die Seite dazwischen verwendet wird. Wenn das Element héher /
breiter als 30 Pixel ist, wird dieser Teil des Bildes gestreckt . Der mittlere Teil des Bildes ist
standardmalfiig transparent.

Grenze- [links | rechts | oben | unten]

Mit der porder-[left |right |top|bottom] €iner bestimmten Seite eines Elements einen Rand
hinzuflgen.

Wenn Sie beispielsweise einen Rand an der linken Seite eines Elements hinzufligen méchten,
konnen Sie Folgendes tun:

#element {
border-left: 1lpx solid black;
}

Grenzzusammenbruch

Die vorder-collapse Eigenschaft gilt nur flr tabie (Und Elemente, die als display: table oder
inline-table angezeigt werden) und legt fest, ob die Tabellenrander wie im Standard-HTML-Code
zu einem einzigen Rand reduziert oder getrennt werden.

table {
border-collapse: separate; /* default */
border-spacing: 2px; /* Only works if border-collapse is separate */

}
Siehe auch Tabellen - Dokumentationseintrag fur Border-Collapse
Mehrere Grenzen
Umriss verwenden:

.divl{
border: 3px solid black;
outline: 6px solid blue;
width: 100px;
height: 100px;
margin: 20px;
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Box-Schatten verwenden:

.div2{

border: 5px solid green;
box-shadow: Opx Opx Opx 4px #000;
width: 100px;

height: 100px;

margin: 20px;

Verwenden eines Pseudoelements:

.div3 {

}

position: relative;
border: 5px solid #000;
width: 100px;

height: 100px;

margin: 20px;

.div3:before {

—

http://jsfiddle.net/MadalinaTn/bvgpcohm/2/

content: " ";

position: absolute;
border: 5px solid blue;
z—index: -1;

top: bSpx;

left: 5px;

right: 5px;

bottom: 5px;
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Erstellen eines mehrfarbigen Rahmens mit Rahmenbild

CSS

.bordered {
border—-image: linear-gradient (to right, red 20%, green 20%, green 40%, blue 40%, blue 60%,
maroon 60%, maroon 80%, chocolate 80%); /* gradient with required colors */
border-image-slice: 1;

}

HTML

<div class='bordered'>Border on all sides</div>

Das obige Beispiel wirde einen Rand ergeben, der aus 5 verschiedenen Farben besteht. Die
Farben werden durch einen 1inear-gradient (Weitere Informationen zu Farbverlaufen finden Sie in
den Dokumenten ). Weitere Informationen zur Eigenschaft border-image-siice im Beispiel fur
rorder—image auf derselben Seite.

Border on all sides

( Hinweis: Dem Element wurden zu Darstellungszwecken zusatzliche Eigenschaften hinzugeflgt. )

Sie hatten bemerkt, dass der linke Rand nur eine einzige Farbe hat (die Startfarbe des
Farbverlaufs), wahrend der rechte Rand nur eine einzige Farbe (die Endfarbe des Farbverlaufs)
hat. Dies liegt an der Art und Weise, wie die Eigenschaften fur die Rahmenabbildung
funktionieren. Es ist, als wirde der Farbverlauf auf das gesamte Feld angewendet, und dann
werden die Farben in den Bereichen fir das Aufflllen und den Inhalt maskiert, sodass der
Eindruck entsteht, als habe nur der Rand den Farbverlauf.

Welche Umrandung (en) eine einzige Farbe haben, hangt von der Gradientendefinition ab. Wenn
der Farbverlauf to rignt , ist der linke Rand die Startfarbe des Farbverlaufs und der rechte Rand
die Endfarbe. Bei einem to bottom Farbverlauf ware der obere Rand die Startfarbe des
Farbverlaufs und der untere Rand die Endfarbe. Unten ist der Ausgang eines to bottom 5 farbigen
Gradienten.
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Border on all sides

Wenn der Rand nur auf bestimmten Seiten des Elements erforderlich ist, kann die Eigenschaft
porder-width Wie jeder andere normale Rand verwendet werden. Wenn Sie beispielsweise den

folgenden Code hinzuftigen, wird nur ein Rand oben auf dem Element angezeigt.

border-width: 5px Opx Opx Opx;

Border on all sides

Beachten Sie, dass jedes Element mit border-image Eigenschaft border-image Randradius nicht
border-radius (dh der Rand wird nicht gekrimmt). Dies basiert auf der folgenden Aussage in der

Spezifikation:
Die Hintergriinde einer Box, aber nicht inr Rahmenbild, werden auf die entsprechende

Kurve (durch den 'Hintergrundclip' festgelegt) beschnitten.

Rand online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2160/rand
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Epitel 42: Rander

Syntax

* Rand: <oben & rechts & unten & links> ;

e Rand: <oben>, <links und rechts> , <unten> ;
* Rand: <oben & unten> , <links & rechts> ;

* Rand: <oben>, <rechts> , <unten> , <links> ;
* Rand oben: <oben> ;

* Rand rechts: <rechts> ;

e Rand unten: <unten> ;

* Rand links: <links> ;

Parameter
0 Marge auf keine setzen
AUto Wird zum Zentrieren verwendet, indem auf jeder Seite gleichméaRig Werte

eingestellt werden

Einheiten (zB . . : . , . s :
eiten ( Eine Liste der gultigen Einheiten finden Sie im Parameterabschnitt in Units

pX)

erben Margin-Wert vom ubergeordneten Element tibernehmen

Initiale auf den ursprunglichen Wert zurticksetzen
Bemerkungen

Mehr zu "Collapsing Margins": hier .
Examples

Margin auf einer bestimmten Seite anwenden

Richtungsspezifische Eigenschaften

Mit CSS konnen Sie eine bestimmte Seite angeben, auf die ein Rand angewendet werden soll.
Die vier Eigenschaften, die fur diesen Zweck bereitgestellt werden, sind:

® margin-left
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® margin-right
® margin-top

® margin-bottom

Der folgende Code wirde einen Rand von 30 Pixeln auf die linke Seite des ausgewéhlten div
anwenden. Zeige Ergebnis

HTML
<div id="myDiv"></div>
CSS

#myDiv {
margin-left: 30px;
height: 40px;
width: 40px;
background-color: red;

}

Einzelheiten

Rand links  Die Richtung, in die der Rand angewendet werden soll.

30px Die Breite des Randes.

F_estlegen der Richtung mit der Shorthand-
Eigenschaft

Die Standard- nargin Eigenschaft kann erweitert werden, um fir jede Seite der ausgewahlten
Elemente unterschiedliche Breiten festzulegen. Die Syntax dafur ist wie folgt:

margin: <top> <right> <bottom> <left>;

Im folgenden Beispiel wird ein Rand mit einer Breite von Null auf den oberen Rand des div, ein

Rand von 10 Pixeln auf der rechten Seite, ein Rand von 50 Pixeln auf der linken Seite und ein
Rand von 100 Pixeln auf der linken Seite angewendet. Zeige Ergebnis

HTML
<div id="myDiv"></div>
CSS

#myDiv {
margin: 0 10px 50px 100px;
height: 40px;
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width: 40px;
background-color: red;

Marge kollabiert

Wenn sich zwei Rander vertikal berihren, werden sie zusammengeklappt. Wenn sich zwel
Réander horizontal bertihren, kollabieren sie nicht.

Beispiel fir angrenzende vertikale Rander:

Beachten Sie die folgenden Stile und Markierungen:

div{
margin: 10px;

<div>

some content
</div>
<div>

some more content
</div>

Sie liegen 10px auseinander, da die vertikalen Rander Uber den einen und den anderen fallen.
(Der Abstand ist nicht die Summe zweier Rander.)

Beispiel fur angrenzende horizontale Rander:

Beachten Sie die folgenden Stile und Markierungen:

span{
margin: 10px;

}
<span>some</span><span>content</span>

Sie liegen 20px auseinander, da die horizontalen Rander nicht tGber den einen und den anderen
fallen. (Der Abstand wird die Summe zweier Rander sein.)

Uberlappung mit verschiedenen GroRen

.top{

margin: 10px;
}
.bottom{

margin: 15px;

}

<div class="top">
some content
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</div>

<div class="bottom">
some more content

</div>

Diese Elemente sind um 15 Pixel vertikal voneinander beabstandet. Die Rander tberlappen sich
soweit wie moglich, der gréRere Abstand bestimmt jedoch den Abstand zwischen den Elementen.

Uberlappender Rand Gotcha

.outer-top({
margin: 10px;

}

.inner-top({
margin: 15px;

}

.outer-bottom{
margin: 20px;

}

.inner-bottom{
margin: 25px;

}

<div class="outer-top">
<div class="inner-top">
some content
</div>
</div>
<div class="outer-bottom">
<div class="inner-bottom">
some more content
</div>
</div>

Wie grol} ist der Abstand zwischen den beiden Texten? (schweben, um die Antwort zu sehen)

Der Abstand betragt 25px. Da sich alle vier Margen gegenseitig bertihren, werden sie
zusammenbrechen und nutzen dabei den gréf3ten Rand der vier Margen.

Wie sieht es aus, wenn wir der Markierung oben einige Rahmen hinzufiigen.

div{
border: lpx solid red;
}

Wie grol3 ist der Abstand zwischen den beiden Texten? (schweben, um die Antwort zu sehen)

Der Abstand betragt 59px! Jetzt beriihren sich nur die Rander von .outer-top und
.outer-bottom und sind die einzigen eingestirzten Rander. Die verbleibenden Rander
sind durch die Rander getrennt. Wir haben also 1px + 10px + 1px + 35px-+ 20px + 1pXx
+ 25px + 1px. (Die 1px sind die Grenzen ...)

Rander zwischen tGbergeordneten und untergeordneten Elementen reduzieren:
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HTML:

<hl>Title</h1>
<div>

<p>Paragraph</p>
</div>

CSS

hl {
margin: 0;
background: #cff;

t

div {
margin: 50px 0 0 O;
background: #cfc;

t

p {
margin: 25px 0 0 O;
background: #cf9;

t

Im obigen Beispiel gilt nur die gréf3te Marge. Sie haben mdglicherweise erwartet, dass der Absatz
60px von hl entfernt sein wiirde (da das div-Element eine Randspitze von 40px hat und der p eine
20px-Randspitze hat). Dies geschieht nicht, weil die Rander zu einem Rand zusammenfallen.

Elemente auf einer Seite mit Rand horizontal zentrieren

Solange das Element ein Block ist und es einen explizit festgelegten Breitenwert hat , kdnnen
Rander verwendet werden, um Blockelemente auf einer Seite horizontal zu zentrieren.

Wir figen einen Breitenwert hinzu, der niedriger als die Breite des Fensters ist, und die
automatische Eigenschaft des Rands verteilt dann den verbleibenden Platz nach links und nach
rechts:

#myDiv {
width:80%;
margin:0 auto;

}

In dem obigen Beispiel verwenden wir die Kurz nargin Erklérung ersten Satzes o in den oberen
und unteren Randwerte (obwohl dies einen beliebigen Wert sein kénnte) und dann verwenden wir
auto der Browser lassen auf der linken und rechten Randwerte den Raum automatisch zuweisen.

Im obigen Beispiel ist das #myDiv-Element auf 80% Breite festgelegt, sodass nur noch 20% Ubrig
bleiben. Der Browser verteilt diesen Wert an die verbleibenden Seiten.

(100% - 80%) / 2 = 10%

Margin Property Vereinfachung
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margin:lpx; /* 1lpx margin in all directions */
/*equals to:*/

margin:lpx lpx;

/*equals to:*/

margin:lpx lpx 1lpx;

/*equals to:*/

margin:lpx lpx lpx lpx;

Ein anderes Beispiel:

p{
margin:10px 15px; /* 10px margin-top & bottom And 15px margin-right & left*/

/*equals to:*/
margin:10px 15px 10px 15px;
/*equals to:*/

margin:10px 15px 10px;
/* margin left will be calculated from the margin right value (=15px) */

Negative Margen

Margin ist eine der wenigen CSS-Eigenschaften, die auf negative Werte gesetzt werden kann.
Diese Eigenschaft kann verwendet werden, um Elemente ohne absolute Positionierung zu
Uberlappen .

div{
display: inline;

#over({

margin-left: -20px;
}
<div>Base div</div>

<div id="over">Overlapping div</div>

Beispiel 1:

Es ist offensichtlich, anzunehmen, dass der prozentuale Wert des Randes zum margin-1eft und
margin-right relativ zu seinem dbergeordneten Element ist.

.parent {
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width : 500px;
height: 300px;

.child {
width : 100px;
height: 100px;
margin-left: 10%; /* (parentWidth * 10/100) => 50px */

Dies ist jedoch nicht der Fall, wenn es zu margin-top UNd margin-bottom . Diese beiden
Eigenschaften in Prozent beziehen sich nicht auf die Hoéhe des Ubergeordneten Containers,
sondern auf die Breite des Ubergeordneten Containers.

So,
.parent {
width : 500px;
height: 300px;
}
.child {

width : 100px;
height: 100px;
margin-left: 10%; /* (parentWidth * 10/100) => 50px */
margin-top: 20%; /* (parentWidth * 20/100) => 100px */

Rander online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/305/rander
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Epitel 43:. Saulen

Syntax

» Spaltenanzahl: Auto | Nummer | Vererbung | Anfang | Unset;

» Spaltenbreite: Auto | Lange;

» Spalte: [Spaltenbreite] | [Spaltenanzahl];

» Spaltenbereich: keine | alle | erben | initial | unset;

» Spaltenlucke: normal | length | erben | initial | unset;

» Spaltenfillung: Auto | Balance | Vererbung | Intial | Unset;

» Spaltenregelfarbe: Farbe | erben | initial | unset;

» Spaltenregel-Stil: keine | ausgeblendet | gepunktet | gestrichelt | fest | doppelt | Nut | Kante |
Einfugung | Anfang | erben | initial |

» Spaltenregelbreite: diinn | mittel | dick | LAnge | erben | initial | unset;

» Spaltenregel: [Spaltenregelbreite] | [Colum-Regelstil] | [Spaltenregelfarbe];

» break-after: auto | always | left | right | recto | verso | page | column | region | vermeiden |

» break-before: auto | immer | left | right | recto | verso | page | column | region | vermeiden |

» Break-Inside: Auto | Vermeiden | Vermeiden-Seite | Vermeiden-Spalte | Vermeiden-Region;

Examples

Einfaches Beispiel (Spaltenanzahl)

Das CSS-Layout mit mehreren Spalten erleichtert das Erstellen mehrerer Textspalten.

Code

<div id="multi-columns">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim
id est laborum</div>

.multi-columns {
-moz-column—-count: 2;
-webkit—-column-count: 2;
column-count: 2;

Ergebnis
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Stack Overflow is a privately held
website, the flagship site of the Stack
Exchange Network,[4][5][6] created In
2008 by Jeff Atwood and Joel Spolsky.
[7][8] It was created to be a more open
alternative to earlier Q&A sites such as
Experts-Exchange. The name for the
website was chosen by voting in April
2008 by readers of Coding Horror,
Atwood's popular programming blog.

The website serves as a platform for
users to ask and answer questions,
and, through membership and active
participation, to vote questions and

answers

and answ
wiki or Di
Overflow
"badges”
awarded

receiving
given to :
badges ft
[14] whic
gamificat
or forum.
licensed
Attribute-

Spaltenbreite

Mit co1umn-width Eigenschaft column width wird die minimale Spaltenbreite festgelegt. Wenn die
column-count Nicht definiert ist, erstellt der Browser so viele Spalten, wie in die verfiigbare Breite
passen.

Code:

<div id="multi-columns">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco
laboris nisi ut aligquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum
</div>

.multi-columns {
-moz-column-width: 100px;
-webkit-column-width: 100px;
column-width: 100px;

}
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Ergebnis

Stack
QOverflow is a
privately held
website, the

flagship site of

the Stack
Exchange
Network,[4][5]
[6] created in
2008 by Jeff
Atwood and
Joel Spolsky.
[7][8] It was
created to be
a more open
alternative to
earlier Q&A
sites such as
Experts-

Saulen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/3042/saulen

Exchange.
The name for
the website
was chosen
by voting in
April 2008 by
readers of
Coding
Horror,
Atwood's
popular
programming
blog.

The website
serves as a
platform for
users to ask
and answer

questions,
and, through
membership
and active
participation,
to vote
questions and
answers up or
down and edit
questions and
answers in a
fashion similar
to a wiki or
Digg.[13]
Users of
Stack
Overflow can
earn
reputation

points and
"badges"; for
example, a
person is
awarded 10
reputation
points for
receiving an
"up" vote on
an answer
givento a
guestion, and
can receive
badges for
their valued
contributions,
[14] which
represents a
kind of

gamification
of the
traditional
Q8&A site or
forum. All
user-
generated
content is
licensed
under a
Creative
Commons
Attribute-
ShareAlike
license.
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Epitel 44. Schwimmt

Syntax

» klar: keine | links | richtig | beide | Inline-Start | Inline-Ende;
» Schwimmer: links | richtig | Keine | Inline-Start | Inline-Ende;

Bemerkungen

Da float die Verwendung des Blocklayouts impliziert, &ndert es in einigen Fallen den
berechneten Wert der Anzeigewerte. [1]

[1]: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/float MDN

Examples

Float ein Bild im Text

Die einfachste Verwendung eines Floats besteht darin, dass Text um ein Bild gelegt wird. Der
folgende Code erzeugt zwei Absétze und ein Bild, wobei der zweite Absatz um das Bild flief3t.
Beachten Sie, dass es immer nach dem floated-Element, das um das floated-Element fliel3t, Inhalt
ist.

HTML:

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer nec odio. Praesent libero.
Sed cursus ante dapibus diam. Sed nisi. Nulla quis sem at nibh elementum imperdiet. Duis
sagittis ipsum. Praesent mauris. Fusce nec tellus sed augue semper porta. Mauris massa.

Vestibulum lacinia arcu eget nulla. </p>
<img src="http://lorempixel.com/200/100/" />

<p>Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos.
Curabitur sodales ligula in libero. Sed dignissim lacinia nunc. Curabitur tortor. Pellentesque
nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecenas mattis. Sed convallis tristique sem.
Proin ut ligula vel nunc egestas porttitor. Morbi lectus risus, iaculis vel, suscipit quis,
luctus non, massa. Fusce ac turpis quis ligula lacinia aliquet. </p>

CSS:

img {
float:left;
margin-right:lrem;

Dies wird die Ausgabe sein
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Lorem 1psum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Integer nec odio. Praesent libero. Sed cursus ante dapibu:
diam. Sed nisi. Nulla quis sem at nibh elementum
imperdiet. Duis sagittis ipsum. Praesent mauris. Fusce ne
tellus sed augue semper porta. Mauris massa. Vestibulum
lacinia arcu eget nulla.

Class aptent taciti
sociosqu ad litora
torquent per conubia
nostra, per inceptos
himenaeos. Curabitur
sodales ligula 1n libero.
Sed dignissim lacinia nunc. Curabitur tortor. Pellentesque
nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecen:
mattis. Sed convallis tristique sem. Proin ut ligula vel nu
egestas porttitor. Morbi lectus risus, 1aculis vel, suscipit
quis, luctus non, massa. Fusce ac turpis quis ligula lacini:
aliquet.

Codepen Link

Einfaches Layout mit zwei Spalten mit fester Breite

Ein einfaches zweispaltiges Layout besteht aus zwei Floating-Elementen mit fester Breite.
Beachten Sie, dass die Seitenleiste und der Inhaltsbereich in diesem Beispiel nicht dieselbe Hohe
haben. Dies ist einer der schwierigsten Teile mit mehrspaltigen Layouts, die Floats verwenden,
und erfordert Umgehungen, damit mehrere Spalten dieselbe Hohe haben.

HTML:
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<div class="wrapper">

<div class="sidebar">
<h2>Sidebar</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer nec odio.</p>
</div>

<div class="content">
<hl>Content</hl>

<p>Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos

himenaeos. Curabitur sodales ligula in libero. Sed dignissim lacinia nunc. Curabitur tortor.

Pellentesque nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecenas mattis. Sed convallis
tristique sem. Proin ut ligula vel nunc egestas porttitor. Morbi lectus risus, iaculis vel,
suscipit quis, luctus non, massa. Fusce ac turpis quis ligula lacinia aliquet. </p>

</div>

</div>

CSS:

.wrapper {
width:600px;
padding:20px;
background-color:pink;

/* Floated elements don't use any height. Adding "overflow:hidden;" forces the
parent element to expand to contain its floated children. */
overflow:hidden;

.sidebar {
width:150px;
float:left;
background-color:blue;

.content {
width:450px;
float:right;
background-color:yellow;

Einfaches Layout mit drei Spalten mit fester Breite

HTML:

<div class="wrapper">
<div class="left-sidebar">
<hl>Left Sidebar</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. </p>

</div>
<div class="content">
<hl>Content</hl>

<p>Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos

himenaeos. Curabitur sodales ligula in libero. Sed dignissim lacinia nunc. Curabitur tortor.

Pellentesque nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecenas mattis. Sed convallis
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tristique sem. Proin ut ligula vel nunc egestas porttitor. Morbi lectus risus, iaculis vel,
suscipit quis, luctus non, massa. </p>
</div>
<div class="right-sidebar">
<hl1>Right Sidebar</hl>
<p>Fusce ac turpis quis ligula lacinia aliquet.</p>
</div>
</div>

CSS:

.wrapper {
width:600px;
background-color:pink;
padding:20px;

/* Floated elements don't use any height. Adding "overflow:hidden;" forces the
parent element to expand to contain its floated children. */
overflow:hidden;

.left-sidebar {
width:150px;
background-color:blue;
float:left;

.content {
width:300px;
background-color:yellow;
float:left;

.right-sidebar ({
width:150px;
background-color:green;
float:right;

Zwei Spalten faul / gierig Layout

Dieses Layout verwendet eine Floated-Spalte, um ein zweispaltiges Layout ohne definierte Breiten
zu erstellen. In diesem Beispiel ist die linke Seitenleiste "faul”, da sie nur so viel Speicherplatz
beansprucht, wie sie bendtigt. Eine andere Moglichkeit, dies zu sagen, ist, dass die linke
Seitenleiste "eingeschweil3t" ist. Die rechte Inhaltsspalte ist "gierig”, da sie den gesamten
verbleibenden Speicherplatz belegt.

HTML:

<div class="sidebar">

<hl>Sidebar</hl>
<img src="http://lorempixel.com/150/200/" />
</div>

<div class="content">
<hl>Content</hl>
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<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Integer nec odio. Praesent libero.
Sed cursus ante dapibus diam. Sed nisi. Nulla quis sem at nibh elementum imperdiet. Duis
sagittis ipsum. Praesent mauris. Fusce nec tellus sed augue semper porta. Mauris massa.
Vestibulum lacinia arcu eget nulla. </p>

<p>Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos himenaeos.
Curabitur sodales ligula in libero. Sed dignissim lacinia nunc. Curabitur tortor. Pellentesque
nibh. Aenean quam. In scelerisque sem at dolor. Maecenas mattis. Sed convallis tristique sem.
Proin ut ligula vel nunc egestas porttitor. Morbi lectus risus, iaculis vel, suscipit quis,
luctus non, massa. Fusce ac turpis quis ligula lacinia aliquet. Mauris ipsum. Nulla metus
metus, ullamcorper vel, tincidunt sed, euismod in, nibh. </p>

</div>

CSS:

.sidebar {
/* “display:table;  shrink-wraps the column */
display:table;
float:left;
background-color:blue;

.content {
/* “overflow:hidden;  prevents " .content’® from flowing under ° .sidebar® */
overflow:hidden;
background-color:yellow;

Geige
klares Eigentum

Die klare Eigenschatft steht in direktem Zusammenhang mit Floats. Eigenschaftswerte:

* none - Standard Erlaubt schwebende Elemente auf beiden Seiten

* left - Auf der linken Seite sind keine schwebenden Elemente erlaubt

* right - Auf der rechten Seite sind keine schwebenden Elemente erlaubt

* beide - Keine schwebenden Elemente auf der linken oder rechten Seite zuléssig

* initial - Setzt diese Eigenschatft auf ihren Standardwert. Lesen Sie tber den Anfang

« erben - Ubernimmt diese Eigenschaft von ihrem tibergeordneten Element. Lesen Sie mehr
Uber das Erben

<html>
<head>
<style>
img {
float: left;

p.clear {

clear: both;
}
</style>
</head>
<body>
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<img src="https://static.pexels.com/photos/69372/pexels—photo-69372-medium. jpeg" width="100">

<p>Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum

Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum </p>

<p class="clear">Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum
Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum Lorem ipsoum </p>

</body>
</html>

Clearfix

Der Clearfix-Hack ist eine beliebte Methode, um Floats einzuddmmen (N. Gallagher
aka @necolas)

Nicht mit der - 1--- Eigenschaft zu verwechseln, ist clearfix ein Konzept (das sich auch auf Floats
bezieht, also die mdgliche Verwirrung). Um Floats zu enthalten , missen Sie dem Container (
dem Ubergeordneten Container) die Klasse .cr oder .ciearfix hinzufiigen und diese Klasse mit
einigen unten beschriebenen Regeln .clearfix .

3 Versionen mit leicht unterschiedlichen Effekten (Quellen: Ein neuer Micro-Clearfix-Hack von N.
Gallagher und Clearfix, die von TJ Koblentz neu geladen wurden):

Clearfix (wobei der obere Rand der
eingeschlossenen Schwimmer weiterhin
zusammenbricht)

.cf:after {
content: "";
display: table;

.cf:after {
clear: both;

aarfix verhindert auch das Zusammenfallen
der oberen Randbereiche

/**
* For modern browsers
* 1. The space content is one way to avoid an Opera bug when the

. contenteditable attribute is included anywhere else in the document.
&3 Otherwise it causes space to appear at the top and bottom of elements
2 that are clearfixed.

* 2. The use of "table’ rather than "block’ is only necessary if using
. ‘:before’ to contain the top-margins of child elements.
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=/

.cf:before,

.cf:after {
content: " "; /* 1 */
display: table; /* 2 */

.cf:after {
clear: both;

Clearfix mit Unterstltzung der veralteten
Browser IE6 und IE7

.cf:before,
.cf:after {
content: " ";
display: table;
}

.cf:after {
clear: both;

}

/**
* For IE 6/7 only
* Include this rule to trigger hasLayout and contain floats.
*/
.cf {
*zoom: 1;

}

Codepen mit Clearfix-Effekt

Andere Ressource: Alles, was Sie uber clearfix wissen, ist falsch (clearfix und BFC - Block

Formatting Context, wéhrend sich hasLayout auf veraltete Browser bezieht, IE6 mdglicherweise
7).

Inline-DIV mit Float

Das 4iv ist ein Block-Level-Element, dh es nimmt die gesamte Seitenbreite ein und die
Geschwister liegen unabhangig von ihrer Breite untereinander.

<div>

<p>This is DIV 1</p>
</div>
<div>

<p>This is DIV 2</p>
</div>
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Die Ausgabe des folgenden Codes wird sein

Wir kénnen sie inline machen, indem wir dem 4iv eine fiocat €SS -Eigenschaft hinzuflgen.

HTML:

<div class="outer-div">
<div class="inner-divl">
<p>This is DIV 1</p>
</div>
<div class="inner-div2">
<p>This is DIV 2</p>
</div>
</div>

CSS

.inner-divl {
width: 50%;
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margin-right:0px;
float:left;
background : #337ab7;
padding:50px Opx;

}

.inner-div2 {
width: 50%;
margin-right:0px;
float:left;
background : #dd2c00;
padding:50px Opx;

text-align:center;

Codepen Link

Verwendung der Uberlaufeigenschaft zum Léschen von Schwimmern

Wenn Sie den overfiow auf " hidden , " auto 0der " scro11 zUu €inem Element setzen, werden alle
Floats innerhalb dieses Elements geldscht.

Hinweis: overfiow:scro11 Scrollen zeigt immer die Scrollbox an

Schwimmt online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/405/schwimmt
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Epitel 45: Selektoren

EinfUhrung

CSS-Selektoren identifizieren bestimmte HTML-Elemente als Ziele fir CSS-Stile. In diesem
Thema wird beschrieben, wie CSS-Selektoren auf HTML-Elemente abzielen. Selektoren
verwenden eine breite Palette von tber 50 Auswahlmethoden, die von der CSS-Sprache
angeboten werden, einschliel3lich Elemente, Klassen, IDs, Pseudo-Elemente und Pseudo-Klassen
sowie Muster.

Syntax

e #id

. Klassenname

: Pseudoklassenname

.. Pseudoelementname

e [attr]/* hat das Attribut attr . */

o [attr =" value "] / * hat das Attribut attr , und sein Wert ist genau " value ". * /

o [attr ~="value "]/ * hat das Attribut attr , und sein Wert enthélt, wenn er auf Leerzeichen
aufgeteilt ist , " value ". */
o [attr | =" value "]/ * hat das attr- Attribut und sein Wert ist genau " value " oder sein Wert

beginnt mit " value - ". */
o [attr ~ =" value "] / * hat das Attribut attr , und sein Wert beginnt mit " value ". */
o [attr $ =" value "]/ * hat das Attribut attr , und sein Wert endet mit " value ". * /
o [attr * =" value "] / * hat das Attribut attr , und sein Wert enthalt " value ". * /
* Elementname

o *

Bemerkungen

« Manchmal werden Sie zwei Doppelpunkte (siehe :: ) anstelle von nur einem ( : ). Dies ist
eine Mdglichkeit, Pseudoklassen von Pseudoelementen zu trennen.

» Alter Browser wie Internet Explorer 8, unterstitzt nur einen einzigen Doppelpunkt ( : ) zum
Definieren Pseudo-Elemente.

* Im Gegensatz zu Pseudoklassen kann nur ein Pseudoelement pro Selektor verwendet
werden. Wenn es vorhanden ist, muss es nach der Sequenz einfacher Selektoren
erscheinen, die die Subjekte des Selektors darstellen (eine zukiinftige Version der \W3C-
Spezifikation kann mehrere Pseudoelemente pro Selektor zulassen ).

Examples

Attribut-Selektoren
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Attributselektoren kdonnen mit verschiedenen Arten von Operatoren verwendet werden, die die
Auswabhlkriterien entsprechend andern. Sie wéahlen ein Element anhand des Vorhandenseins
eines bestimmten Attributs oder Attributwerts aus.

Auswah! (1)

[attr]

[attr="val']

[attr~="val']

[attr*="'val']

[attrS$="val']

[attr*='val']

[attr|="val']

[attr="val'
i]

Anmerkungen:

Ubereinstimmendes

Element

<diwv

<div

<div

<div

<div

<div

<div

<div

attr>

attr="val">

attr="val val2 val3">

attr="vall val2">

attr="sth aval">

attr="somevalhere">

attr="val-sth etc">

attr="val">

Wahlt Elemente aus ... CSS__
Version

Mit Attribut attr 2

Dabei hat das Attribut attr den 5

Wert va1

Wo va1 erscheint
durch Leerzeichen getrennte 2
Liste von attr

Wo der Wert von attr mit va1

. 3
beginnt
Wo der Wert des attr mit val 3
endet
WO attr val Uberall enthalt 3
Wo der Wert von attr genau vail
oder beginnt mit va1 und sofort
gefolgt von - (U + 002D)
WO attr den Wert vai , 4@

ignorieren die val .

1. Der Attributwert kann entweder in einfache oder doppelte Anfihrungszeichen gesetzt
werden. Es kdnnen auch keine Anfihrungszeichen funktionieren, dies gilt jedoch gemal}
dem CSS-Standard und wird nicht empfohlen.

2. Es gibt keine integrierte CSS4-Spezifikation, da diese in separate Module aufgeteilt ist. Es
gibt jedoch "Level 4" -Module. Siehe Browserunterstutzung .

[attribute]
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Wabhlt Elemente mit dem angegebenen Attribut aus.

div[data-color] {
color: red;

<div data-color="red">This will be red</div>
<div data-color="green">This will be red</div>
<div data-background="red">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBIn
[attribute="value"]

Wahlt Elemente mit dem angegebenen Attribut und Wert aus.

div[data-color="red"] {
color: red;

<div data-color="red">This will be red</div>
<div data-color="green">This will NOT be red</div>
<div data-color="blue">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBIn
[attribute*="value"]

Wabhlt Elemente mit dem angegebenen Attribut und Wert aus, wobei das angegebene Attribut den
angegebenen Wert an einer beliebigen Stelle (als Unterzeichenfolge) enthalt.

[class*="foo"] {

color: red;

<div class="fo0o0-123">This will be red</div>
<div class="f00123">This will be red</div>
<div class="barl23foo">This will be red</div>
<div class="barfoo0o0l23">This will be red</div>
<div class="barfoO">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBIn
[attribute~="value"]

Wahlt Elemente mit dem angegebenen Attribut und Wert aus, wobei der angegebene Wert in
einer durch Leerzeichen getrennten Liste angezeigt wird.

[class~="color—-red"] {
color: red;
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<div class="color-red foo-bar the-div">This will be red</div>
<div class="color-blue foo-bar the-div">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBin

[attribute”*="value"]

Wahlt Elemente mit dem angegebenen Attribut und Wert aus, bei denen das angegebene Attribut
mit dem Wert beginnt.

[class*="foo-"] {
color: red;

<div class="foo-123">This will be red</div>
<div class="foo0-234">This will be red</div>
<div class="bar-123">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBin

[attribute$="value"]

Wabhlt Elemente mit dem angegebenen Attribut und Wert aus, wobei das angegebene Attribut mit
dem angegebenen Wert endet.

[classS$S="file"] {
color: red;

<div class="foobar—-file">This will be red</div>
<div class="foobar—-file">This will be red</div>
<div class="foobar-input">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBin

[attribute|="value"]

Wahlt Elemente mit einem bestimmten Attribut und einem Wert aus, wobei der Wert des Attributs
genau dem angegebenen Wert oder genau dem angegebenen Wert gefolgt von - (U + 002D)
entspricht.

[lang |="EN"] {
color: red;

}

<div lang="EN-us">This will be red</div>
<div lang="EN-gb">This will be red</div>
<div lang="PT-pt">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBin
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[attribute="value" i]

Wabhlt Elemente mit einem bestimmten Attribut und Wert , bei dem der Wert des Attributs kann
dargestellt werden als vaiue , vaLur , vaiue oder andere Grof3- und Kleinschreibung Méglichkeit.

[lang="EN" i] {
color: red;

}

<div lang="EN">This will be red</div>
<div lang="en">This will be red</div>
<div lang="PT">This will NOT be red</div>

Live Demo auf JSBin

Spezifitat der Attributselektoren

0-1-0
Entspricht dem Klassenselektor und der Pseudoklasse.

* [type=checkbox] // 0-1-0

Beachten Sie, dass dies bedeutet, dass ein Attributselektor verwendet werden kann, um ein
Element anhand seiner ID auf einer niedrigeren #ny-10 auszuwahlen, als wenn es mit einem |D-
Selektor ausgewahlt wurde : ria="my-1p"] Zielt auf dasselbe Element wie #my-10 aber mit
geringerer Spezifitat.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Syntax" .

Kombinatoren

Uberblick

Beschreibung

div span Nachkommen-Selektor (alle <span> S, die Nachkommen eines <daiv> )

di . . . . . .
S;Z; Child Selector (alle <span> s, die ein direktes Kind eines <div> )

Allgemeine Geschwisterauswahl (alle <span> S, die nach einem <a> Geschwister
a ~ span

sind)

a + span Benachbarte Geschwisterauswabhl (alle <span> S, die unmittelbar nach einem <a> )

https://riptutorial.com/de/home 231


http://jsbin.com/yowihi/4/edit?html,css,output
http://www.riptutorial.com/css/example/2212/id-selectors
http://www.riptutorial.com/css/example/2212/id-selectors
http://www.riptutorial.com/css/topic/611/selectors

Hinweis: Geschwister-Selektoren zielen auf Elemente, die im Quelldokument nach
ihnen kommen. CSS kann (aufgrund seiner Kaskaden) nicht auf frihere oder
Ubergeordnete Elemente zielen. Unter Verwendung der Flex- order kann jedoch ein
vorheriger Geschwister-Selektor auf visuellen Medien simuliert werden .

Nachkomme-Combinator: .cecor seiector

Ein Nachkomme-Kombinator, dargestellt durch mindestens ein Leerzeichen () wahlt Elemente
aus, die von dem definierten Element abhéngen. Dieser Kombinator wahlt alle Nachkommen des
Elements aus (von untergeordneten Elementen abwarts).

div p {
color:red;

}

<div>
<p>My text is red</p>
<section>
<p>My text is red</p>
</section>
</div>

<p>My text is not red</p>
Live Demo auf JSBin

Im obigen Beispiel werden die ersten beiden <p> -Elemente ausgewahlt, da sie beide
Nachkommen von <div> .

Child Combinator: ..o > seiector

Das Kind ( > ) combinator wird verwendet , um Elemente auszuwahlen , die Kinder oder direkte
Nachkommen sind, des angegebenen Elements.

div > p {
color:red;

}

<div>
<p>My text is red</p>
<section>
<p>My text is not red</p>
</section>
</div>

Live Demo auf JSBin

Das obige CSS wabhlt nur das erste <p> -Element aus, da es der einzige Absatz ist, der direkt von
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einem <div> .

Das zweite <p> -Element ist nicht ausgewahlt, da es kein direktes <p> Element von <aiv> .

Angrenzender Geschwister-Kombinator: ..ece

selector

Der benachbarte Geschwister ( +) - Kombinator wahlt ein Geschwisterelement aus, das
unmittelbar auf ein bestimmtes Element folgt.

pt+tp{

color:red;

}

<p>My text
<p>My text
<p>My text
<hr>

<p>My text

is
is
is

is

not red</p>
red</p>
red</p>

not red</p>

Live Demo auf JSBin

Im obigen Beispiel werden nur die <p> -Elemente ausgewahlt, denen ein anderes <p> -Element

direkt vorangeht .

General Sibling Combinator: ..o - seicctor

Der allgemeine Geschwister ( ~ ) Kombinator wahlt alle Geschwister aus, die dem angegebenen
Element folgen.

p ~p {

color:red;

}

<p>My text
<p>My text
<hr>

<hl>And now a

<p>My text

is
is

is

not red</p>
red</p>

title</hl>
red</p>

Live Demo auf JSBin

Im obigen Beispiel werden alle <p> -Elemente ausgewahlt, denen ein anderes <p> -Element
vorangeht , unabhangig davon, ob sie unmittelbar nebeneinander liegen oder nicht.

Klassennamen-Selektoren
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Der Klassennamenselektor wahlt alle Elemente mit dem Zielklassennamen aus. Zum Beispiel
wirde der Klassenname .warning das folgende <div> -Element auswahlen:

<div class="warning">
<p>This would be some warning copy.</p>
</div>

Sie kdnnen Klassennamen auch spezifischer mit Zielelementen kombinieren. Bauen wir auf das
obige Beispiel auf, um eine kompliziertere Klassenauswahl zu zeigen.

CSS

.important {
color: orange;

}
.warning {
color: blue;

}
.warning.important {

color: red;

}

HTML

<div class="warning">
<p>This would be some warning copy.</p>
</div>

<div class="important warning">
<p class="important">This is some really important warning copy.</p>
</div>

In diesem Beispiel haben alle Elemente mit der Klasse .warning €ine blaue .important , Elemente
mit der . important Klasse mit einer orangefarbenen .important , und alle Elemente, die sowohl den
.important Namen als auch die Klasse .important .warning , haben einen roten Text Farbe.

Beachten Sie, dass die Deklaration .warning.important innerhalb des CSS keine Leerzeichen
zwischen den beiden Klassennamen hatte. Das bedeutet , es wird nur Elemente finden , die
beiden Klassennamen enthalten warning UNd important iN ihrer ciass Attribute. Diese
Klassennamen kdnnen sich in beliebiger Reihenfolge auf dem Element befinden.

Wenn zwischen den beiden Klassen in der CSS-Deklaration ein Leerzeichen enthalten ist, werden
nur Elemente ausgewahlt, die tbergeordnete Elemente mit einem .warning Klassennamen und
.important Elemente mit .important Klassennamen aufweisen.

ID-Selektoren

ID-Selektoren wahlen DOM-Elemente mit der Ziel-ID aus. Um ein Element anhand einer
bestimmten ID in CSS auszuwahlen, wird das Préafix # verwendet.

Zum Beispiel das folgende HTML-Element 4iv ...
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<div id="exampleID">
<p>Example</p>
</div>

... #exampleID IN CSS Wie #exampleId MIt #exampleID ausgewéhlt werden:

#exampleID {
width: 20px;
}

Hinweis : Die HTML-Spezifikationen lassen nicht mehrere Elemente mit derselben ID
zu

Pseudoklassen

Pseudoklassen sind Schlisselwdrter, die eine Auswahl anhand von Informationen ermdéglichen,
die aul3erhalb des Dokumentbaums liegen oder von anderen Selektoren oder Kombinatoren nicht
ausgedruckt werden kdnnen. Diese Informationen kdnnen in einen bestimmten Zustand ( in
Verbindung gebracht werden Zustand und dynamische Pseudoklassen), an Orten ( strukturellen
und Ziel Pseudo-Klassen), zu Negationen der ehemaligen ( Negation Pseudo-Klasse) oder
Sprachen ( lang pseudo-Klasse). Beispiele sind, ob ein Link verfolgt wurde ( :visited ) oder nicht,
der Mauszeiger Uber einem Element ( :nhover ) ist, ein Kontrollkastchen ist markiert ( : checked )
USW.

Syntax

selector:pseudo-class {
property: value;

}

Liste der Pseudoklassen:

ractive Gilt fur jedes Element, das vom Benutzer aktiviert (dh angeklickt) wird.

Ermaglicht das Erstellen von Gruppen zusammengehdriger Selektoren,
indem Sie Gruppen erstellen, die die

enthaltene Elemente werden Ubereinstimmen. Dies ist eine Alternative zum
Wiederholen eines gesamten Selektors.

Wabhlt das aktuell aktive #news-Element aus (auf eine URL geklickt)
diesen Ankernamen enthalten)

:target

Gilt fir Funk-, Kontrollkastchen- oder Optionselemente, die markiert sind

:checked i ) i
oder umgeschaltet in einen "Ein" -Zustand.
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Stellt ein beliebiges Benutzeroberflachenelement dar, das in einer Gruppe
von standardmafig verwendet wird
ahnliche Elemente.

Gilt fur jedes Ul-Element, das sich in einem deaktivierten Zustand befindet.
Gilt fur Elemente, die keine Kinder haben.
Gilt fur jedes Ul-Element, das sich im aktivierten Zustand befindet.

Wird in Verbindung mit der epage Regel verwendet, wird die erste Seite in a
ausgewahlt
gedrucktes Dokument.

Stellt ein beliebiges Element dar, das das erste untergeordnete Element
des Ubergeordneten Elements ist.

Trifft zu, wenn ein Element das erste des ausgewdahlten Elementtyps ist
in seinem Elternteil. Dies kann das erste Kind sein oder nicht.

Gilt fur jedes Element, das den Fokus des Benutzers hat. Dies kann durch
die gegeben werden
Tastatur, Mausereignisse oder andere Eingabearten des Benutzers.

Kann verwendet werden, um einen ganzen Abschnitt hervorzuheben, wenn
ein Element darin fokussiert ist. Es stimmt mit jedem Element Gberein, mit
dem die: focus-Pseudoklasse Uibereinstimmt oder auf das ein Nachkomme
ausgerichtet ist.

Gilt fur alle Elemente, die im Vollbildmodus angezeigt werden. Es wahlt den
gesamten Stapel aus
von Elementen und nicht nur das Element der obersten Ebene.

Gilt fur jedes Element, das vom Zeigegerat des Benutzers angezeigt wird,
aber
nicht aktiviert.

Wendet Radio- oder Checkbox-Ul-Elemente an, die weder markiert noch
aktiviert sind

ungepruft, aber in einem unbestimmten Zustand. Das kann an einem liegen
Attribut des Elements oder DOM-Manipulation.

Die :in-range CSS-Pseudoklasse stimmt tUberein, wenn ein Element dies
hat

Sein Wertattribut innerhalb der angegebenen Bereichsbeschrankungen fir
dieses Element.

Dadurch kann die Seite eine Riickmeldung tber den aktuell definierten Wert
geben
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Die Verwendung des Elements liegt innerhalb der Bereichsgrenzen.

Gilt fir <input> -Elemente, deren Werte gemalf ungdltig sind
der im Attribut type= angegebene type-= .

Gilt fur jedes Element, dessen <body> -Element korrekt umschlossen ist
bezeichnet 1ang= Attribut. Damit die Pseudoklasse guiltig ist, muss sie glltig
sein

enthalten einen

Stellt ein beliebiges Element dar, das das letzte untergeordnete Element
des Ubergeordneten Elements ist.

Wird angewendet, wenn ein Element das letzte Element des ausgewahlten
Elementtyps ist
sein Elternteil. Dies kann das letzte Kind sein oder nicht.

In Verbindung mit der epage Regel werden alle Links ausgewéhlt
Seiten in einem gedruckten Dokument.

Gilt fur Links, die der Benutzer nicht besucht hat.

Gilt fur alle Elemente, die nicht mit dem tGbergebenen Wert
Ubereinstimmen

( :not (p) Oder :not (.class-name) ZUM Beispiel muss es einen Wert haben
gultig und kann nur einen Selektor enthalten. Sie kdnnen jedoch mehrere
verketten :not Selektoren zusammen.

Trifft zu, wenn ein Element das n te Element des Gibergeordneten Elements
Ist, wobei n

kann eine ganze Zahl, ein mathematischer Ausdruck (z. B. n+3 ) oder die
Schlusselworter sein

odd Oder even .

Trifft zu, wenn ein Element das n te Element seines lbergeordneten
Elements ist

derselbe Elementtyp, wobei n eine ganze Zahl sein kann, eine
mathematische

Ausdruck (zB n+3 ) oder die Schlusselwoérter caq oder even .

Die :on1y-chi1ia CSS-Pseudoklasse reprasentiert ein beliebiges Element
das ist das einzige Kind seiner Eltern. Das ist das Gleiche wie
:first—child:last-child Oder :nth-child (1) :nth-last-child (1) ,

aber mit einer geringeren Spezifitat.

Die :optional CSS-Pseudoklasse reprasentiert ein beliebiges Element
das hat nicht das erforderliche Attribut gesetzt. Dies erlaubt
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:out-of—-range

:right

Formulare, um optionale Felder einfach anzuzeigen und entsprechend zu
gestalten.

Die :out-of-range CSS-Pseudoklasse stimmt Uiberein, wenn ein Element
Uber eine solche verfigt

value-Attribut au3erhalb der angegebenen Bereichsbeschrankungen fir
dieses Element.

Es gibt der Seite die Moglichkeit, eine Rickmeldung dartber zu geben,
dass der aktuell definierte Wert mit der

Element liegt aulRerhalb der Bereichsgrenzen. Ein Wert kann aul3erhalb
eines Bereichs liegen, falls dies der Fall ist

entweder kleiner oder grof3er als die maximalen und minimalen
Einstellwerte.

Experimental. Gilt flr jedes Formularelement, das aktuell Platzhaltertext
anzeigt.

Gilt fur Elemente, die vom Benutzer nicht bearbeitet werden kénnen.

Gilt fur jedes Element, das von einem Benutzer bearbeitet werden kann, z.
B. <input> -Elemente.

In Verbindung mit der epage Regel werden alle richtigen Seiten in a
ausgewahlt
gedrucktes Dokument.

stimmt mit dem Stammelement einer Baumstruktur tberein, die das
Dokument darstellt.

Die CSS-Pseudoklasse entspricht den Elementen, die eine Referenz sind
Punkt fur Selektoren, gegen die ein Match ausgefuhrt werden soll.

Wahlt das aktuell aktive #news-Element aus (auf eine URL geklickt)
diesen Ankernamen enthalten)

Gilt fur alle Links, die vom Benutzer besucht wurden.

Die :visited Pseudoklasse kann in vielen modernen Browsern nicht mehr zum
Stilisieren verwendet werden, da dies eine Sicherheitsliicke darstellt. Siehe diesen Link
als Referenz.

Grundlegende Selektoren

*

Universalauswabhl (alle Elemente)
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div Tag-Selektor (alle <daiv> -Elemente)
.blue Klassenauswabhl (alle Elemente mit Klasse biue )

Alle Elemente mit der Klasse biue und red (eine Art
Zusammensetzungsauswahl)

.blue.red

#headline ID-Selektor (das Element mit "id" -Attribut auf nead1ine )

:pseudo-class Alle Elemente mit Pseudoklasse

s spseudo- Element, das mit dem Pseudoelement ibereinstimmt

element

:lang (en) Entsprechendes Element: lang-Deklaration, zum Beispiel <span 1ang="en">
div > p Kinderauswabhl

Hinweis: Der Wert einer ID muss auf einer Webseite eindeutig sein. Es ist eine
Verletzung des HTML-Standards , den Wert einer ID mehr als einmal in derselben
Dokumentstruktur zu verwenden.

Eine vollstandige Liste der Selektoren finden Sie in der Spezifikation von CSS Selectors Level 3.
So gestalten Sie eine Range-Eingabe

HTML

<input type="range"></input>

CSS
Bewirken Pseudo Selector
input [type=range] : :—webkit-slider—-thumb, input [type=range]::-moz-range-—
Daumen thumb, input|[type=range]::-ms—thumb
Spur input [type=range] : :-webkit-slider—-runnable-track, input[type=range]::-moz-—
p range-track, input[type=range]::-ms-track
Im Fokus input [type=range] : focus
Unterer Tell input [type=range] : : -moz-range—-progress, input[type=range]::-ms—fill-lower
der Spur (derzeit nicht in WebKit-Browsern maoglich - JS erforderlich)

Global boolean mit Checkbox: angehakt und ~ (allgemeiner Geschwister-
Kombinator)
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Mit dem ~ Selektor kénnen Sie problemlos ein global zugéngliches Boolean ohne JavaScript
implementieren.

FlUgen Sie boolean als Kontrollkastchen
hinzu

Fugen Sie ganz am Anfang lhres Dokuments mit einer eindeutigen ia und dem nidden Attributsatz
so viele Booleans hinzu, wie Sie mdchten:

<input type="checkbox" id="sidebarShown" hidden />
<input type="checkbox" id="darkThemeUsed" hidden />

<!-- here begins actual content, for example: -—>
<div id="container">
<div id="sidebar">
<!-- Menu, Search, ... —-——>

</div>

<!-—— Some more content ... —-—>
</div>

<div id="footer">
Ll== ., ==>
</div>

ﬁdern Sie den Wert des Booleschen Werts

Sie kénnen den Booleschen Wert umschalten, indem Sie eine 1ave1 mit dem Attribut " for
hinzuftgen:

<label for="sidebarShown">Show/Hide the sidebar!</label>

Z_ugriff auf boolesche Werte mit CSS

Die normale .color-red (Wie .color-red ) gibt die Standardeigenschaften an. Sie kénnen durch
folgende true / ra1se Selektoren tGberschrieben werden:

/* true: */

<checkbox>:checked ~ [sibling of checkbox & parent of target] <target>

/* false: */

<checkbox>:not (:checked) ~ [sibling of checkbox & parent of target] <target>
Beachten Sie, dass <checkbox>, [sibling ...] UNd <target> durch die richtigen Selektoren ersetzt
werden sollten. (sib1ing ...] kann ein bestimmter Selektor sein (oft, wenn Sie faul sind) ~ oder

nichts, wenn das Ziel bereits ein Bruder des Kontrollkdstchens ist.
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Beispiele fir die obige HTML-Struktur waren:

#sidebarShown:checked ~ #container #sidebar {
margin-left: 300px;
}

#darkThemeUsed:checked ~ #container,

#darkThemeUsed:checked ~ #footer {
background: #333;

}

KAktion

Siehe diese Geige fur eine Implementierung dieser globalen Booleans.

CSS3: Beispiel fur den Bereichsauswahlbereich

<style>
input:in-range {
border: 1lpx solid blue;

}
</style>

<input type="number" min="10" max="20" value="15">
<p>The border for this value will be blue</p>

Die CSS-Pseudoklasse :in-range Stimmt Uberein, wenn ein Wertattribut eines Elements innerhalb
der angegebenen Bereichsbeschrankungen fir dieses Element liegt. Dadurch kann die Seite eine
Ruckmeldung geben, dass der aktuell mithilfe des Elements definierte Wert innerhalb der
Bereichsgrenzen liegt. [1]

Kind Pseudo-Klasse
Msgstr "Die: nth - child (an + b) - CSS - Pseudoklasse stimmt mit einem Element

Uberein, das in der Dokumentstruktur ein + b - 1 - gleichgeordnetes Element enthalt,
und zwar fur einen bestimmten positiven oder Nullwert fir n" - MDN: nth - child

oo |12 5+ 5o |1 1o 1o
v

:first-child

:nth-child(3) v

:nth-child(n+3) v VvV v v Vv Vv Vv V
:nth-child (3n) v 4 v
:nth-child(3n+1) v v v v
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ressomor 112 15 |+ |5 o 1 o o
3)

:nth-child (—-n+ |/ (4 l/

:nth-child (odd) 4 v v v v
:nth—-child (even) v v (4 v v
:last-child v
:nth-last-child (3) v

Wahlen Sie das Element anhand seiner ID ohne die hohe Spezifitat des ID-
Selektors aus

Mit diesem Trick kdnnen Sie ein Element auswahlen, das die ID als Wert fur einen Attributselektor
verwendet, um die hohe Spezifitat des ID-Selektors zu vermeiden.

HTML:
<div id="element">...</div>

CSS
#element { ... } /* High specificity will override many selectors */
[id="element"] { ... } /* Low specificity, can be overridden easily */

A. Das: keine Pseudoklassenbeispiel & B.: focus-within CSS-Pseudoklasse

A. Die Syntax ist oben dargestellt.

Der folgende Selektor stimmt mit allen <input> -Elementen in einem HTML-Dokument Uberein, die
nicht deaktiviert sind und keine Klasse haben .exampie :

HTML:

<form>
Phone: <input type="tel" class="example">
E-mail: <input type="email" disabled="disabled">
Password: <input type="password">

</form>

CSS:

input :not ([disabled]) :not (.example) {
background-color: #ccc;

}
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Die :not () Pseudo-Klasse unterstitzt in Selectors Level 4 auch durch Kommas getrennte
Selektoren:

CSS:

input:not ([disabled], .example) {
background-color: #ccc;

}

Live Demo auf JSBin
Siehe Hintergrundsyntax hier .
B. Die: focus-within CSS-Pseudoklasse

HTML:

<h3>Background is blue if the input is focused .</p>
<diwv>

<input type="text">
</div>

CSS:

div {
height: 80px;

}

input {
margin:30px;

}

div:focus—-within {
background-color: #1565C0;

div {
height: 80px; Background is blue if the input is focused .

}

input{
margin:30px;

}

div:focus-within {
background-color: #1565C0;

}
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:focus-within CSS pseudo-class = - unorr

The : focus-within pseudo-class matches elements that either
themselves match : focus or that have descendants which match

: focus.

Usage relative  Date relative Show all

IE Edge * Firefox Chrome Safari OF

R

15 10.1 .
16| o
B R

Notes Knownissues (0) Resources(11) Feedback

" Can be enabled via the "Experimental Web Platform Features" flag

Das Beispiel: Nur-Kind-Pseudo-Klassenauswahl

Die :on1y-child css -Pseudoklasse stellt jedes Element dar, das das einzige untergeordnete
Element des Ubergeordneten Elements ist.

HTML:

<div>
<p>This paragraph is the only child of the div, it will have the color blue</p>
</div>

<div>
<p>This paragraph is one of the two children of the div</p>
<p>This paragraph is one of the two children of its parent</p>
</div>

CSS:
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p:only-child {
color: blue;

}

Das obige Beispiel wahlt das Element <p> , das das eindeutige <p> Element darstellt, in diesem
Fall ein <aiv> .

Live Demo auf JSBin
Die: letzte Auswahl

Der :1ast-of-type Wahlt das Element, das das letzte untergeordnete Element eines bestimmten
Typs seines Ubergeordneten Elements ist. In dem folgenden Beispiel wahlt die CSS den letzten
Absatz und die letzte Uberschrift n1 .

p:last-of-type {
background: #C5CAE9;

}

hl:last-of-type {
background: #CDDC39;

}

<div class="container">
<p>First paragraph</p>
<p>Second paragraph</p>
<p>Last paragraph</p>
<hl>Heading 1</hl>
<h2>First heading 2</h2>
<h2>Last heading 2</h2>

</div>

First paragraph
Second paragraph
Last paragraph
Heading 1

First heading 2
Last heading 2

jsFiddle

Selektoren online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/611/selektoren
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Epitel 46:. Stapelkontext

Examples

Stapelkontext

In diesem Beispiel erstellt jedes positionierte Element aufgrund seiner Positionierungs- und Z-
Index-Werte einen eigenen Stapelkontext. Die Hierarchie der Stapelkontexte ist wie folgt
organisiert:

Division Element #1 -
position: relative; '
Z-index: 5;

Division Element #4
position: relative;

Z-index: B&;
Division Element #3 Division Element #6
position: absolute: ' position: absclute;
Z-index: 4; i Z-1ndex: 3;

Division Element #5
. position: relative: . .
Division Element #2 z-index: 1.  CTTTTTTTTTommmmmoommmeee
position: relative;

Z-index: 2; e o]

e Wurzel
- DIV#1
o DIV#2
- DIV#3
- DIV#4
- DIV#5
o DIV#6

Es ist wichtig zu beachten, dass DIV # 4, DIV # 5 und DIV # 6 Kinder von DIV # 3 sind. Das
Stapeln dieser Elemente wird daher innerhalb von DIV # 3 vollstandig aufgelost. Sobald das
Stapeln und Rendern in DIV # 3 abgeschlossen ist, wird das gesamte DIV # 3-Element im Root-
Element in Bezug auf das DIV seines Geschwisters zum Stapeln Gbergeben.

HTML:

<div id="div1l">
<hl>Division Element #1</hl>
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<code>position: relative;<br/>
z—index: 5;</code>
</div>
<div id="diwv2">
<hl>Division Element #2</hl>
<code>position: relative;<br/>
z—index: 2;</code>
</div>
<div id="div3">
<div id="div4">
<hl>Division Element #4</hl>
<code>position: relative;<br/>
z—index: 6;</code>
</div>
<hl>Division Element #3</hl>
<code>position: absolute;<br/>
z—index: 4;</code>
<div id="div5">
<hl>Division Element #5</hl>
<code>position: relative;<br/>
z—index: 1;</code>
</div>
<div id="dive">
<hl>Division Element #6</hl>
<code>position: absolute;<br/>
z—index: 3;</code>
</div>
</div>

CSS:

* |
margin: O;
}
html {
padding: 20px;
font: 12px/20px Arial, sans-serif;
}
div {
opacity: 0.7;
position: relative;
}
hl {
font: inherit;
font-weight: bold;
}
#divl,
#div2 |
border: 1lpx dashed #696;
padding: 10px;
background-color: #cfc;
}
#divl {
z—index: 5;
margin-bottom: 190px;
}
#div2 |
z—index: 2;
}
#div3 {
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z—index: 4;
opacity: 1;
position: absolute;
top: 40px;
left: 180px;
width: 330px;
border: 1lpx dashed #900;
background-color: #fdd;
padding: 40px 20px 20px;
}
#div4,
#div5 {
border: 1lpx dashed #996;
background-color: #ffc;
}
#divd {
z—index: 6;
margin-bottom: 15px;
padding: 25px 10px 5px;
}
#div5 {
z—index: 1;
margin-top: 15px;
padding: 5px 10px;
}
#dive {
z—index: 3;
position: absolute;
top: 20px;
left: 180px;
width: 150px;
height: 125px;
border: 1lpx dashed #009;
padding-top: 125px;
background-color: #ddf;
text-align: center;

Ergebnis:
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© Division Element#1 EYEEEPEErEEreErerrerErrereerrrrrrprrErrerreerrerrerrerrerre :
| position: relative; o
i z-index: 5; : .
. Division Element #4
. position: relative;

E E Z-index: B; ;
Division Element #3 E Division Element #6
position: absolute; ! position: absolute; : :
Z-index: 4; ! Z-index: 3;

E - Division Element #5 E E :
! | ¢ position: relative; | b
Division Element #2

Coz-index: 1; 0 CTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTeTTY :
pEELrme FEletineg | R R R R R R R

Z-1ndex: 2 e

Quelle: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/CSS/CSS_Positioning/Understanding_z_index/The_stacking_context .

Stapelkontext online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/5037/stapelkontext
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apitel 47 Struktur und Formatierung einer
CSS-Regel

Bemerkungen

Um die Lesbarkeit zu erleichtern, lassen Sie alle Deklarationen um eine Ebene von ihrem Selector
eingertckt und die schlieBende geschweifte Klammer in einer eigenen Zeile. Fligen Sie nach
Selektoren und Doppelpunkten ein einzelnes Leerzeichen ein und setzen Sie nach der
Enddeklaration immer ein Semikolon.

Gut

p {
color: maroon;
font-size: 16px;

g]lecht

p{
color: maroon;
font-size:16px }

Einzeller

Wenn es nur eine oder zwei Deklarationen gibt, kommen Sie moglicherweise mit dieser
Deklaration davon. In den meisten Fallen nicht empfohlen. Seien Sie immer konsequent wenn
maoglich.

p { color: maroon; font-size: 1l6px; }

Examples

Regeln, Selektoren und Deklarationsblocke
Eine CSS- Regel besteht aus einem Selektor (zB n1 ) und einem Deklarationsblock ( ¢} ).

hl {}
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Immobilienlisten

Einige Eigenschaften konnen mehrere Werte annehmen, die zusammen als Eigenschaftsliste
bezeichnet werden .

/* Two values in this property list */
span {

text-shadow: yellow 0 0 3px, green 4px 4px 10px;
}

/* Alternate Formatting */
span {
text-shadow:
yellow 0 0 3px,
green 4px 4px 10px;

Multiple Selektoren

Wenn Sie CSS-Selektoren gruppieren, wenden Sie dieselben Stile auf verschiedene Elemente an,
ohne die Stile in Inrem Stylesheet zu wiederholen. Verwenden Sie ein Komma, um mehrere
gruppierte Selektoren voneinander zu trennen.

div, p { color: blue }

Die blaue Farbe gilt also fir alle <aiv> -Elemente und alle <p> -Elemente. Ohne das Komma wéaren
nur <p> -Elemente, die ein <aiv> , rot.

Dies gilt auch fur alle Arten von Selektoren.

p, .blue, #first, div span{ color : blue }

Diese Regel gilt fur:

o <p>

* Elemente der p1ue Klasse

e Element mitder ID first

* jedes <span> innerhalb eines <div>

Struktur und Formatierung einer CSS-Regel online lesen:
https://riptutorial.com/de/css/topic/4313/struktur-und-formatierung-einer-css-regel
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Epitel 48: Tabellen

Syntax

» Tabellenlayout: auto | Fest;

Grenzzusammenbruch: separate | Zusammenbruch;
Randabstand: <Lange> | <Lange> <Lange>;

leere Zellen: show | verbergen;

Bildunterschriftseite: oben | Unterseite;

Bemerkungen

Diese Eigenschaften gelten sowohl fir <tab1e> -Elemente (*) als auch fur HTML-Elemente, die als
display: table Od€r display: inline-table angezeigtwerden

(*) <tab1e> -Elemente werden offensichtlich von UA / Browsern nativ als display: table

HTML-Tabellen sind semantisch fur Tabellendaten gultig. Es wird nicht empfohlen, Tabellen fir
das Layout zu verwenden. Verwenden Sie stattdessen CSS.

Examples

Tabellenlayout

Die tabie-1ayout Eigenschaft andert den Algorithmus, der fur das Layout einer Tabelle verwendet
wird.

Nachfolgend ein Beispiel fur zwei Tabellen, deren width: 150px :

First)  Last Homeworld First ) Last Hometyorld
name| name name | name

[Luke |[Skywalker|Tatooine | [Luke |Skywalatooitlc
ILeia |Organa  |Alderaan | [Leia |Organd|Alderagn

Die Tabelle links hat ein table-1ayout: auto Wahrend die table-1ayout: fixed rechts ein tabie-
layout: fixed hat table-1layout: fixed . Ersteres ist breiter als die angegebene Breite (210px statt
150px), aber der Inhalt passt. Letzteres nimmt die definierte Breite von 150px an, unabhangig
davon, ob der Inhalt Gberlauft oder nicht.

Beschreibung

Dies ist der Standardwert. Sie definiert das Layout der Tabelle, das durch den Inhalt

Aut ) .
uto der Zellen bestimmt wird.
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Beschreibung

Dieser Wert legt das Tabellenlayout so fest, dass es von der in der Tabelle
angegebenen width -Eigenschaft bestimmt wird. Wenn der Inhalt einer Zelle diese

Fest s . . . ) N ) i
Breite Uberschreitet, &ndert sich die GroRRe der Zelle nicht, sondern der Inhalt wird
Uberlaufen.

Grenzzusammenbruch

Die Eigenschaft vorder-col1apse legt fest, ob die Grenzen einer Tabelle getrennt oder
zusammengefligt werden sollen.

Nachfolgend ein Beispiel fur zwei Tabellen mit unterschiedlichen Werten fur die Eigenschatft

border-collapse .

|First name|Last name|[Homeworld| First name|Last name|Homeworld
[Luke ||Skywalker |[Tatooine | Lu1kc Skywalker |Tatooine
|Lcia ||Drgana ||A]dcraan | L= ERRSISSE PN LR

Die Tabelle auf der linken Seite hat porder-col1apse: separate Wahrend die Tabelle auf der rechten
Seite border-collapse: collapse

Dies ist der Standardwert. Dadurch werden die Grenzen der Tabelle

trennen :
voneinander getrennt.
Dieser Wert legt fest, dass die Rahmen der Tabelle zusammengefligt
Zusammenbruch ) : .
werden, anstatt dass sie voneinander getrennt sind.
Randabstand

Die border-spacing bestimmt den Abstand zwischen Zellen. Dies hat keine Auswirkungen , wenn
border-collapse gesetzt ZU separate .

Unten finden Sie ein Beispiel fur zwei Tabellen mit unterschiedlichen Werten fur die Eigenschatft "

border-spacing :

|First name|Last name|[Homeworld|
[Luke ||Skywalker |[Tatooine |
[Leia |Organa  ||Alderaan |

|First name| |Last name| [Homeworld|

|Lukc | |Sk}fwa]kcr| |Tam::-inc |

|Lcia ||Drgana ||A]dcraan |

Die Tabelle links hat einen border-spacing: 2px (Standardeinstellung), wahrend die rechte Tabelle
einen border-spacing: 2px hat border-spacing: 8px .
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Dies ist das Standardverhalten, obwohl der genaue Wert zwischen

<Lange> .
g Browsern variieren kann.
<L&nge> Diese Syntax ermdglicht die Angabe separater horizontaler und vertikaler
<Lange> Werte.
leere Zellen

Die Eigenschaft empty-ce11s legt fest, ob Zellen ohne Inhalt angezeigt werden sollen oder nicht.
Dies hat keine Auswirkungen , Wenn border-collapse g€Setzt ZU separate .

Nachfolgend ein Beispiel mit zwei Tabellen mit unterschiedlichen Werten fur die Eigenschaft

empty-cells .

|First name|[Last name|[Homeworld| |First name|Last name|[Homeworld|
[Luke I | Tatooine | Luke Tatooine
[Leia |Organa || | [Leia |Organa |

Die Tabelle links enthélt empty-ce11s: show wahrend die rechte Tabelle empty-ce11s: nide . Ersteres
zeigt die leeren Zellen an, letzteres jedoch nicht.

Beschreibung

Show Dies ist der Standardwert. Es zeigt Zellen auch wenn sie leer sind.

verbergen Dieser Wert verbirgt eine Zelle insgesamt, wenn die Zelle keinen Inhalt enthalt.

Mehr Informationen:

e https://www.w3.0org/TR/CSS21/tables.html#empty-cells
 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/empty-cells
» http://codepen.io/SitePoint/pen/yfhtq
 https://css-tricks.com/almanac/properties/e/empty-cells/

Bildunterschriften

Die Eigenschaft caption-side bestimmt die vertikale Positionierung des Elements <caption>
innerhalb einer Tabelle. Dies hat keine Auswirkungen, wenn ein solches Element nicht vorhanden
ist.

Nachfolgend ein Beispiel mit zwei Tabellen mit unterschiedlichen Werten fur die Eigenschaft

caption-side .
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Star Wars figures |First name”Lasl uame”Homeworltﬂ
|First uame”Last uamE”HomEﬂ'orldl |Lulce ||Skywalker ||Tamoi_ue |
|:L“:ICE ||5k1""‘_"°']-‘kEI ||Tan:n:-i.ue | |Leia ||D1'gaua ||Alde'raau |
|L eia ||Drgaua ||Alderaau | Star Wars figures

Die Tabelle auf der linken Seite hat eine caption-side: top Wahrend die Tabelle rechts eine

caption-side: bottom hat caption-side: bottom .

Beschreibung

oben Dies ist der Standardwert. Die Beschriftung wird Uber der Tabelle platziert.

Unterseite Dieser Wert platziert die Beschriftung unter der Tabelle.

Tabellen online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/1074/tabellen
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Syntax

 font: [ font-style ] [font-variant] [font-weight] Schriftgré3e [/ Zeilenhéhe] Schriftfamilie ;

 font-style: font-style

» Font-Variante: Font-Variante

» Schriftgewicht: Schriftgewicht ;

» Schriftgrof3e: SchriftgrofRe ;

» Zeilenhthe: Zeilenhdhe ;

 Schrifttamilie: Schriftfamilie ;

» Farbe: Farbe ;

» Anfuhrungszeichen: keine | string | initial |

* font-stretch: font-stretch ;

» Text ausrichten: Text ausrichten ;

* text-indent: length | initial |

» Textuberlauf: Clip | Auslassungszeichen | Zeichenfolge | Anfang | Vererbung ;

» Text-Transformation: keine | Grof3schreibung | Grof3buchstaben | Kleinschreibung | Anfangs
| Vererbung ;

» Text-Schatten: h-Schatten v-Schatten-Unschérfe-Radius Farbe | keine | anfanglich | erben ;

 font-size-adjust: number | none | initial | vererben;

» Font-Stretch: ultrakondensiert | extrakondensiert | kondensiert | halbkondensiert | normal |
halb expandiert | expandiert | extra expandiert | ultra expandiert | initial |

» Bindestriche: keine | Handbuch | auto ;

* Tab-GrofRe: Nummer | LAnge | Anfang | erben ;

» Buchstabenabstand: Normal | Lange | Anfangs | Vererbung ;

» Wortabstand: Normal | Lange | Anfang | Vererbung ;

Parameter
Schriftstil italics oder oblique

Schriftvariante normal oder small-caps
Schriftgewicht normal , bold 0der numerisch von 100 bis 900.

Die Schriftgrof3e, angegeben in = , px , em 0der einer anderen gultigen CSS-

hriftard
Schriftgré3e Messung

Zeilenhodhe Die Zeilenhdhe in = , px , em 0der eine andere gultige CSS-Messung
Schrifttamilie Hiermit wird der Familienname definiert.
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Jede glltige CSS-Farbdarstellung , wie red , #00FF00 , hs1 (240, 100%, 50%)
Uusw.

Farbe

Gibt an, ob eine konfektionierte oder erweiterte Flache von der Schriftart

verwendet werden soll. Gultlge Werte sind normal , ultra—condensed , extra-
Font-Stretch

condensed , condensed , semi-condensed , semi-expanded , expanded , extra-

expanded oder ultra—-expanded
Textausrichtung start , end, left , right , center , justify , match-parent

Textdekoration none , underline , overline , line—-through , initial , inherit ,

Bemerkungen

» Die text-shadow Eigenschaft wird von Versionen von Internet Explorer weniger als 10
unterstatzt.

Examples

Schriftgrol3e
HTML:

<div id="element-one">Hello I am some text.</div>
<div id="element-two">Hello I am some smaller text.</div>

CSS:

#element-one {
font-size: 30px;

#element-two {
font-size: 10px;

Der Text in #element-one Wird 30px groB Sein, wéahrend der Text in #element-two 10px groB ist.
Die Schriftkurzschrift
Mit der Syntax:

element {
font: [font-style] [font-variant] [font-weight] [font-size/line-height] [font-family];
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Sie konnen alle Ihre Schriftstile in einer Deklaration mit der Kurzschrift fir font . Verwenden Sie
einfach die ront Eigenschaft und ordnen Sie Ihre Werte in der richtigen Reihenfolge an.

Wenn Sie beispielsweise alle p Elemente mit einer Schriftgrof3e von 20px fett formatieren und Arial
als Schrifttamilie verwenden méchten, mussen Sie sie normalerweise wie folgt codieren:

p {
font-weight: bold;
font-size: 20px;
font-family: Arial, sans-serif;

Mit der Schriftkurzschrift kann sie jedoch wie folgt komprimiert werden:

p {
font: bold 20px Arial, sans-serif;

}

Hinweis : Da font-style , font-variant , font-weight UNd line-height Optional sind, werden die drei
in diesem Beispiel Ubersprungen. Es ist wichtig zu beachten , dass die Verknupfung mit setzt die
anderen Attribute nicht gegeben. Ein weiterer wichtiger Punkt ist , dass die beiden notwendigen
Eigenschaften fur die Schriftart Verknipfung zu arbeiten , sind font-size Und font-fanily . Wenn
beide nicht enthalten sind, wird die Verknupfung ignoriert.

Anfangswert fur jede der Eigenschaften:

® font-style: normal;

® font-variant: normal;
® font-weight: normal;
® font-stretch: normal;
® font-size: medium;

® line-height: normal;

* font-family - h&ngt vom Benutzeragenten ab

Schriftenstapel
font-family: 'Segoe UI', Tahoma, sans-serif;

Der Browser versucht, die Schriftart "Segoe UI" auf die Zeichen in den Elementen anzuwenden,
auf die die obige Eigenschaft abzielt. Wenn diese Schriftart nicht verfligbar ist oder die Schriftart
keine Glyphe fir das erforderliche Zeichen enthalt, greift der Browser auf Tahoma und
gegebenenfalls auf alle serifenlosen Schriftarten auf dem Computer des Benutzers zurlck.
Beachten Sie, dass fur Schriftnamen mit mehr als einem Wort wie "Segoe UI" einfache oder
doppelte Anfihrungszeichen verwendet werden missen.

font-family: Consolas, 'Courier New', monospace;

Der Browser versucht, die Schriftart "Consolas" auf die Zeichen in den Elementen anzuwenden,
auf die sich die oben genannte Eigenschaft bezieht. Wenn diese Schriftart nicht verfligbar ist oder
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die Schriftart keine Glyphe flr das erforderliche Zeichen enthalt, wird der Browser auf "Courier
New" und gegebenenfalls eine Monospace-Schriftart auf dem Computer des Benutzers
zuriickgesetzt.

Buchstaben-Abstand

h2 {
/* adds a lpx space horizontally between each letter;
also known as tracking */
letter-spacing: 1lpx;

Mit der Eigenschaft fur den Buchstabenabstand wird der Abstand zwischen den Zeichen in einem
Text angegeben.

I Buchstabenabstand unterstitzt auch negative Werte:

p {
letter-spacing: -1lpx;

}
Ressourcen: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/letter-spacing

Text umwandeln

Mit text-transform Eigenschaft text-transform kONnen Sie die Grol3schreibung von Text &ndern.
GU'tlge Werte sind: uppercase , capitalize , lowercase , initial , inherit , und none

CSS:

.examplel {

text-transform: uppercase;
}
.example2 {

text-transform: capitalize;
}
.example3 {

text-transform: lowercase;

HTML

<p class="examplel">

all letters in uppercase <!-- "ALL LETTERS IN UPPERCASE" -—-—>
</p>
<p class="example2">
all letters in capitalize <!-- "All Letters In Capitalize (Sentence Case)" —-—>
</p>
<p class="example3">
all letters in lowercase <!-- "all letters in lowercase" —-—>
</p>
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Texteinzug

p {
text-indent: 50px;
}

Die Eigenschaft text-indent gibt an, um wie viel horizontaler Leerzeichen Text vor dem Anfang der
ersten Zeile des Textinhalts eines Elements verschoben werden soll.

Ressourcen:

e Einricken nur der ersten Textzeile in einem Absatz?

 https://www.w3.0rg/TR/CSS21/text.ntml#propdef-text-indent

 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/text-indent
Textdekoration

Die text-decoration Wird zum Festlegen oder Entfernen von Dekorationen aus Text verwendet.

hl { text-decoration: none; }

h2 { text-decoration: overline; }

h3 { text-decoration: line-through; }
h4 { text-decoration: underline; }

Textdekoration kann in Kombination mit Textdekorationsstil und Textdekorationsfarbe als
Abkirzungseigenschaft verwendet werden:

.title { text-decoration: underline dotted blue; }

Dies ist eine Kurzfassung von

.title {
text-decoration-style: dotted;
text—-decoration-line: underline;
text—-decoration-color: blue;

Es ist zu beachten, dass die folgenden Eigenschaften nur in Firefox unterstiitzt werden

» Text-Deko-Farbe

» Textdekorationslinie

e Text-Deko-Stil

+ Textdekoration-Uberspringen

Textuberlauf

Die Eigenschaft text-overriow beschaftigt sich damit, wie Uberlaufender Inhalt Benutzern
angezeigt werden soll. In diesem Beispiel stehen die e11ipsis flr abgeschnittenen Text.
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.text {
overflow: hidden;
text-overflow: ellipsis;

text-overflow: ellipsis funktionieren leider nur fir eine einzelne Textzeile. Es gibt keine
Maglichkeit, Ellipsen in der letzten Zeile des Standard-CSS zu unterstitzen. Dies kann jedoch mit
einer nicht standardmafligen Webkit-Implementierung von Flexboxen erreicht werden.

.giveMeEllipsis {
overflow: hidden;
text-overflow: ellipsis;
display: -webkit-box;
-webkit-box-orient: vertical;
-webkit-line-clamp: N; /* number of lines to show */
line-height: X; /* fallback */
max—height: X*N; /* fallback */

Beispiel (in Chrome oder Safari 6ffnen):
http://jsfiddle.net/csYjC/1131/

Ressourcen:

https://lwww.w3.0rg/TR/2012/WD-css3-ui-20120117/#text-overflowO
Wortabstand

Die Wortabstandseigenschaft gibt das Abstandsverhalten zwischen Tags und Wértern an.
Maogliche Werte

* eine positive oder negative Lange (Mit em px vh cm USW.) O0der Prozentsatz (mit s )
» Das Schlisselwort norma1 verwendet den voreingestellten Wortabstand der Schriftart
» Das Schlisselwort innerit Ubernimmt den Wert des Gbergeordneten Elements

CSS
.normal { word-spacing: normal; }
.Narrow { word-spacing: -3px; }
.extensive { word-spacing: 10px; }
HTML
<p>

<span class="normal">This is an example, showing the effect of "word-spacing".</span><br>

<span class="narrow">This is an example, showing the effect of "word-spacing".</span><br>

<span class="extensive">This is an example, showing the effect of "word-spacing"”.</span><br>
</p>

Online-Demo
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Versuch es selber
Lesen Sie weiter:

* Wortabstand - MDN
« Wortabstand - w3.org

Textrichtung

div {
direction: ltr; /* Default, text read read from left-to-right */
}
.ex {
direction: rtl; /* text read from right-to-left */
}
.horizontal-tb {
writing-mode: horizontal-tb; /* Default, text read from left-to-right and top-to-bottom.
=/
}
.vertical-rtl {
writing-mode: vertical-rl; /* text read from right-to-left and top-to-bottom */
}
.vertical-1ltr {
writing-mode: vertical-rl; /* text read from left-to-right and top to bottom */

Die airection Eigenschaft wird verwendet, um die horizontale Textrichtung eines Elements zu
andern.

Syntax:direction: ltr | rtl | initial | inherit;

Der writing-mode Eigenschaft &ndert die Ausrichtung des Textes , so dass es von oben nach unten
oder von links nach rechts gelesen werden, abhangig von der Sprache.

SyntaX:direction: horizontal-tb | vertical-rl | vertical-1lr;
Schriftvariante

Attribute:

normal

Standardattribut der Schriftarten.
Small Caps

Setzt jeden Buchstaben in Grol3buchstaben, sondern macht die Kleinbuchstaben (ab
ursprunglichem Text) in der Grél3e kleiner als die Buchstaben , die urspringlich in
Grol3buchstaben.

CSS:
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.smallcaps{
font-variant: small-caps;

}

HTML:

<p class="smallcaps">
Documentation about CSS Fonts
<br>
aNd ExAmpLe

</p>

OUPUT:

DocunaerTarion AsouT C5S Fownts
AND ExAweLE

Anmerkung: Die Eigenschaft font-variant ist eine Abkurzung fir die Eigenschaften: font-variant-
caps, font-variant-numerisch, font-variant-alternates, font-variant-ligaturen und font-variant-east-
asian.

Zitate

Die quotes Eigenschaft wird verwendet, um die 6ffnenden und schlieRenden Anfiihrungszeichen
des <q> -Tags anzupassen.

q {
quotes: "«" "»";

}

Textschatten

Um dem text-shadow hinzuzufligen, verwenden Sie die Eigenschaft text-shadow . Die Syntax lautet
wie folgt:

text-shadow: horizontal-offset vertical-offset blur color;

Schatten ohne Unscharfekreis

hl {
text-shadow: 2px 2px #0000FF;
}

Dies erzeugt einen blauen Schatteneffekt um eine Uberschrift
Schatten mit Unscharfekreis

Um einen Weichzeichnungseffekt hinzuzufugen, figen Sie ein Argument fir den viur radius
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hl {
text-shadow: 2px 2px 10px #0000FF;
}

Mehrere Schatten
Um einem Element mehrere Schatten zu geben, trennen Sie diese durch Kommas

hl {
text-shadow: 0 0 3px #FF0000, 0 O 5px #0000FF;

Typografie online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/427/typografie

https://riptutorial.com/de/home 264


https://riptutorial.com/de/css/topic/427/typografie

Kapitel 50: Ubergange

Syntax

« Ubergang: [Ubergangseigenschaft] [Ubergangsdauer] [Ubergangszeitfunktion]
[Ubergangsverzdgerung];

Parameter

Ubergangseigenschaft

Ubergangszeit

Ubergangszeitfunktion

Ubergangsverzdgerung

Bemerkungen

Die spezifische CSS-Eigenschaft, deren Wertdnderung umgestellt
werden muss (oder a11 , wenn alle umschaltbaren Eigenschaften
umgestellt werden mussen.

Die Dauer (oder Periode) in Sekunden ( s ) oder Millisekunden ( ms
), Uber die der Ubergang stattfinden muss.

Eine Funktion, die beschreibt, wie die Zwischenwerte wahrend des
Ubergangs berechnet werden. Haufig verwendete Werte sind case ,
ease-in , ease-out , ease—-in-out , linear , cubic-bezier () ,die steps ()
. Weitere Informationen zu den verschiedenen Timing-Funktionen
finden Sie in den W3C-Spezifikationen .

Die Zeit, die vergangen sein muss, bevor der Ubergang beginnen
kann. Kann in Sekunden ( s ) oder Millisekunden ( ms ) angegeben
werden

Einige altere Browser unterstitzen nur transition Herstellerprafix :

* _wepkit : Chrome 25-, Safari 6-, Safari & Chrome fur iOS 6.1-, Android 4.3- Browser,
Blackberry Browser 7-, UC Browser 9.9- fur Android.

* _moz : Firefox 15-.

* —: Opera 11.5-, Opera Mobile 12-.

Beispiel:

-webkit-transition: all 1s;

-moz—-transition: all 1s;

-o—transition: all 1s;

transition: all 1s;
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Examples

Ubergangskurzschrift

CSS

div{
width: 150px;
height:150px;
background-color: red;
transition: background-color 1s;
}
div:hover{
background-color: green;

}
HTML

<div></div>
In diesem Beispiel wird die Hintergrundfarbe geandert, wenn das div angezeigt wird.

Transition (Longhand)

CSS

div {
height: 100px;
width: 100px;
border: 1lpx solid;
transition-property: height, width;
transition-duration: 1s, 500ms;
transition-timing-function: linear;
transition-delay: Os, ls;

}

div:hover ({
height: 200px;
width: 200px;

HTML

<div></div>

« Ubergangseigenschaft : Gibt die CSS-Eigenschaften an, fiir die der Ubergangseffekt gilt. In
diesem Fall wird das div sowohl horizontal als auch vertikal erweitert, wenn es im Hover-
Modus ist.

« Ubergangsdauer : Gibt die Zeitdauer an, fur die ein Ubergang abgeschlossen ist. Im obigen
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Beispiel dauern die H6hen- und Breitenibergange 1 Sekunde bzw. 500 Millisekunden.
 Transition-Timing-Funktion : Bestimmt die Geschwindigkeitskurve des Ubergangseffekts.
Ein linearer Wert zeigt an, dass der Ubergang vom Anfang bis zum Ende die gleiche
Geschwindigkeit hat.
« Ubergangsverzogerung : Gibt an, wie lange es dauert, bis der Ubergangseffekt beginnt. In
diesem Fall beginnt die Hohe sofort mit dem Ubergang, wéahrend die Breite 1 Sekunde
wartet.

Kubik-Bezier

Die cubic-bezier Funktion ist eine Ubergangszeitfunktion, die haufig fur benutzerdefinierte und
glatte Ubergange verwendet wird.

transition-timing-function: cubic-bezier (0.1, 0.7, 1.0, 0.1);

Die Funktion bendtigt vier Parameter:

cubic-bezier (P1l_x, Pl_y, P2_x, P2_y)

P1

L

cubic-bezier(x, y, %, y)

L
P

Diese Parameter werden auf Punkte abgebildet, die Teil einer Bezier-Kurve sind :
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TIME

Bei CSS-Bézier-Kurven liegen PO und P3 immer an derselben Stelle. PO liegt bei (0,0) und P3 bei
(1,1), was bedeutet, dass die an die Cubic-Bezier-Funktion Gbergebenen Parameter nur zwischen
0 und 1 liegen kdnnen.

Wenn Sie Parameter Gbergeben, die nicht in diesem Intervall liegen, verwendet die Funktion
standardmaRig einen 1inear Ubergang.

Da Cubic-Bezier der flexibelste Ubergang in CSS ist, konnen Sie alle anderen
Ubergangszeitfunktionen in Cubic-Bezier-Funktionen ibersetzen:

linear . cubic-bezier(0,0,1,1)

ease—in . cubic-bezier(0.42, 0.0, 1.0, 1.0)

ease—-out . cubic-bezier (0.0, 0.0, 0.58, 1.0)

cubic-bezier(0.42, 0.0, 0.58, 1.0) ease—in-out . cubic-bezier(0.42, 0.0, 0.58, 1.0)

Ubergange online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/751/ubergange
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Kapitel 51: Uberlauf

Syntax

« Uberlauf: sichtbar | versteckt | scrollen | auto | initial | erben;

Parameter

Einzelheiten

visible  Zeigt alle Gberlaufenden Inhalte auRerhalb des Elements an
scroll Blendet den lberlaufenden Inhalt aus und fugt eine Bildlaufleiste hinzu

Blendet den Uberlaufenden Inhalt aus, beide Bildlaufleisten werden ausgeblendet

hidd
reeen und die Seite wird fixiert

Das gleiche wie scro11 , wenn der Inhalt Gberlauft, aber keine Bildlaufleiste , wenn
der Inhalt passt hinzufiigen

auto

innerit  Inherit ist der Wert des Ubergeordneten Elements fur diese Eigenschaft

Bemerkungen

Die overriow gibt an, ob Inhalt beschnitten, Bildlaufleisten gerendert oder ein Container
gestreckt werden soll, um den Inhalt anzuzeigen, wenn der Blockcontainer tberlauft.

Was passiert, wenn ein Element zu klein ist, um seinen Inhalt anzuzeigen? Standardmafdig wird
der Inhalt nur Uberlaufen und auRerhalb des Elements angezeigt. Das macht deine Arbeit
schlecht. Sie méchten, dass lhre Arbeit gut aussieht, so dass Sie die Uberlaufeigenschaft so
einstellen, dass der Uberlaufende Inhalt auf gewlinschte Weise behandelt wird.

Die Werte fUr die overfriow Sind identisch mit denen fir die Eigenschaften overfiow-x Und overfiow-y
, €S sei denn, sie gelten fir jede Achse

Die overriow-wrap Eigenschaft wurde auch als wora-wrap Eigenschaft bezeichnet.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie die Uberlaufeigenschaft mit einem anderen Wert als
sichtbar verwenden, wird ein neuer Blockformatierungskontext erstellt.

Examples

Uberlauf: blattern
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HTML

<div>

This div is too small to display its contents to display the effects of the overflow
property.
</div>

CSS

div {
width:100px;
height:100px;
overflow:scroll;

Ergebnis

This div 1s
too small to
display its
contents to
Aienlar tha

Der oben aufgefiihrte Inhalt wird in ein 100 x 100 Pixel gro3es Feld geschnitten, wobei Bildlauf zur
Anzeige Uberlaufender Inhalte mdglich ist.

Die meisten Desktop-Browser zeigen sowohl horizontale als auch vertikale Bildlaufleisten an,
unabhangig davon, ob Inhalte abgeschnitten werden. Dadurch kénnen Probleme mit
Bildlaufleisten in einer dynamischen Umgebung vermieden werden. Drucker drucken
maoglicherweise Uberlaufende Inhalte.

Uberlaufwickel

overflow-wrap teilt einem Browser mit, dass er eine Textzeile innerhalb eines Zielelements in
mehrere Zeilen an einem ansonsten unzerbrechlichen Ort aufteilen kann. Hilfreich bei der
Vermeidung einer langen Textfolge, die Layoutprobleme verursacht, weil der Container tberlauft.

CSS

div {

width:100px;

outline: lpx dashed #bbb;
}

#divl {
overflow-wrap:normal;

}

#div2 |
overflow—wrap:break-word;
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HTML

<div id="div1">

<strong>#divl</strong>: Small words are displayed normally, but a long word like <span
style="red; ">supercalifragilisticexpialidocious</span> is too long so it will overflow past
the edge of the line-break
</div>

<div id="div2">
<strong>#div2</strong>: Small words are displayed normally, but a long word like <span
style="red; ">supercalifragilisticexpialidocious</span> will be split at the line break and

continue on the next line.
</div>

#divl: Small #div2: Small
words are words are
displayed displayed
normally, but a normally, but a

long word like long word like
supercalifragilisticexpialidoc: supercalifragili
1S too long so it sticexpialidoci
will overfilow ous will be

past the edge split at the line

of the line- break and

break continue on the
next line.

overflow-wrap - Wert Einzelheiten

normal Lasst ein Wort Uberlaufen, wenn es langer als die Zeile ist
break-word Teilt ein Wort ggf. in mehrere Zeilen auf
inherit Erbt den Wert des Ubergeordneten Elements fur diese Eigenschatft

Uberlauf: sichtbar

HTML
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<div>

Even if this div is too small to display its contents, the content is not clipped.

</div>

CSS

div {
width:50px;
height:50px;
overflow:visible;

Ergebnis

Even if
his div

L1

o
display
its
contents,
the
content
15 not

clipped.

Inhalt wird nicht abgeschnitten und aul3erhalb des Inhaltsrahmens angezeigt, wenn er die

Containergrof3e tberschreitet.

Block-Formatierungskontext, der mit Uberlauf erstellt wurde

Wenn Sie die overriow Eigenschaft mit einem anderen Wert als visibie wird ein neuer

Blockformatierungskontext erstellt . Dies ist nitzlich, wenn Sie ein Blockelement neben einem

schwebenden Element ausrichten mdchten.

CSS

img {
float:left;
margin-right: 10px;
}
div {
overflow:hidden; /* creates block formatting context */

HTML

<img src="http://placehold.it/100x100">
<div>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, cum no paulo mollis pertinacia.</p>

<p>Ad case omnis nam, mutat deseruisse persequeris eos ad, in tollit debitis sea.</p>
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</div>
Ergebnis

The containing div of this text does not have overflow set

Lorem ipsum dolor sit amet, cum no paulo mollis pertinacia. Eam in velit graecis, sea
mucius insolens ne. Amet doming at has, omnis errem an cum. Eu vim appareat
persecuti, ea putant definitionem has, vis ea legendos expetenda. No eros graeci
minimum nam, justo augue instructior usu ne. At ludus suscipit disputationi vel.

Ad case omnis nam, mutat deseruisse persequeris eos ad, in tollit debitis sea. Cu eos munere virtute
vituperata. Exerci bonorum sed id, id nec tantas praesent complectitur. Vel cu legendos mediocritatem.
Enim liberavisze ei sea.

The containing div of this text has overflow:hidden

Lorem ipsum dolor sit amet, cum no paulo mollis pertinacia. Eam in velit graecis, sea
mucius insolens ne. Amet doming at has, omnis errem an cum. Eu vim appareat
persecuti, ea putant definitionem has, vis ea legendos expetenda. No eros graeci
minimum nam, justo augue instructior usu ne. At ludus suscipit disputationi vel.

Ad case omnis nam, mutat deseruisse persequeris eos ad, in tollit debitis sea. Cu eos
munere virtute vituperata. Exerci bonorum sed id, id nec tantas praesent complectitur.
Vel cu legendos mediocritatem. Enim liberavisse ei sea.

Dieses Beispiel zeigt, wie Abséatze innerhalb eines div mit der Eigenschaft " overfiow mit einem
schwebenden Bild interagieren.

Uberlauf-x und Uberlauf-y

Diese beiden Eigenschaften arbeiten auf dhnliche Weise wie die overriow und akzeptieren

dieselben Werte. Der Parameter overf1ow-x funktioniert nur fiir die x- oder die Links-Rechts-Achse.

Der overriow-y arbeitet auf der y-Achse oder von oben nach unten.

HTML

<div id="div-x">
If this div is too small to display its contents,

the content to the left and right will be clipped.
</div>

<div id="div-y">
If this div is too small to display its contents,

the content to the top and bottom will be clipped.
</div>

CSS

div {
width: 200px;
height: 200px;
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#div—-x {
overflow—x: hidden;

}
#div-y {

overflow-y: hidden;

}

Uberlauf online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/4947/uberlauf
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Epitel 52: Umrisse

Syntax

* Umriss: Umrissfarbe Umrissbreite | initial | erben;

» Umrissbreite: mittel | diinn | dick | Lange | initial | erben;

* Gliederungsstil: keine | versteckt | gepunktet | gestrichelt | fest | doppelt | Nut | Grat |
Einschub | Anfang | initial | erben;

Parameter

Einzelheiten

gepunktet  gepunktete Kontur

gestrichelt  gestrichelte Kontur

solide feste Kontur

doppelt doppelter Umriss

Rille 3D-gerillte Umrisse hangen vom Umrissfarbenwert ab

Grat Gerippte 3D-Konturen hangen vom Konturfarbenwert ab
Einsatz Die 3D-Umrisslinie hdngt vom Umrissfarbenwert ab

Anfang Die 3D-Anfangsumrisslinie hangt vom Umrissfarbenwert ab
keiner keine Gliederung

versteckt versteckter Umriss

Bemerkungen

outline Wird nun in Basic Ul , einem CSS-Modul Level 3 (es wurde bereits in REC CSS2.1
beschrieben) beschrieben.

Die Gliederungseigenschatft ist in Browsern standardmafig fur fokussierbare Elemente in : focus
Fokusstatus definiert.
Es sollte nicht entfernt werden, siehe http://outlinenone.com. Dort heil3t es:

Was macht die Gliederungseigenschaft?

Es bietet visuelles Feedback fur Links, die beim Navigieren in einem Webdokument mit
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der TAB-Taste (oder einer gleichwertigen Funktion) "Fokus" haben. Dies ist besonders
natzlich fur Leute, die keine Maus verwenden oder eine Sehbehinderung haben. Wenn
Sie die Gliederung entfernen, machen Sie lhre Site fir diese Personen unzuganglich.

(...)
Interessante verwandte Beispiele zum Stack Overflow:

* So entfernen Sie die Umrandung eines Eingabetextelements
« Wie entferne ich die gepunktete Umrisslinie von Firefox sowie die Links?

Examples

Uberblick

Gliederung ist eine Linie, die um das Element aul3erhalb der Grenze verlauft. Im Gegensatz zu
porder , Umreildt jeden Raum in dem Box - Modell nicht nehmen Sie. Das Hinzufligen einer
Gliederung zu einem Element hat also keinen Einfluss auf die Position des Elements oder anderer
Elemente.

Aulerdem kdnnen Konturen in einigen Browsern nicht rechteckig sein. Dies kann passieren, wenn
die out1ine auf ein span Element angewendet wird, in dem sich Text mit anderen Eigenschaften fur
die font-size . Im Gegensatz zu R&ndern dirfen Konturen keine abgerundeten Ecken haben.

Die wesentlichen Bestandteile von cutline SiNd outline-color , outline-style und outline-width .
Die Definition einer Gliederung entspricht der Definition einer Grenze:

Eine Kontur ist eine Linie um ein Element. Es wird um den Rand des Elements
angezeigt. Es unterscheidet sich jedoch von der Grenzeigenschatft.

outline: 1lpx solid black;

Umriss-Stil
Mit cut1ine-style Eigenschaft "Konturstil" wird der Stil der Kontur eines Elements festgelegt.

p {
border: 1lpx solid black;
outline—-color:blue;
line-height:30px;
}
.pl{
outline-style: dotted;
}
P2
outline-style: dashed;
}
.p3{
outline-style: solid;
}
.p4{
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outline-style: double;
}
.p5{

outline-style: groove;
}
.p6{

outline-style: ridge;
}
.p7{

outline-style: inset;
}
.p8{

outline-style: outset;

HTML

<p class="pl">A dotted outline</p>
<p class="p2">A dashed outline</p>
<p class="p3">A solid outline</p>

<p class="p4">A double outline</p>
<p class="p5">A groove outline</p>
<p class="p6">A ridge outline</p>

<p class="p7">An inset outline</p>
<p class="p8">An outset outline</p>

A dotted outline

1A dashed outline |

IA solid outline

‘lA double outline

IA groove outline

IA ridge outline

IAn mset outline

IAn outset outlme

Umrisse online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/4258/umrisse
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Epitel 53: Vertikale Zentrierung

Bemerkungen

Dies wird verwendet, wenn die Abmessungen ( wiath und neight ) des Elements nicht bekannt

oder dynamisch sind.

Verwenden Sie Flexbox lieber als alle anderen Optionen, da sie flr das Design der

Benutzeroberflache optimiert ist.

Examples

Zentrieren mit Display: Tabelle

HTML:

<div class="wrapper">
<div class="outer">
<div class="inner">
centered
</div>
</div>
</div>

CSS:

.wrapper {
height: 600px;
text-align: center;

}

.outer {
display: table;
height: 100%;
width: 100%;

}

.outer .inner {
display: table-cell;
text-align: center;
vertical-align: middle;

}

Zentrieren mit Transformation

HTML:

<div class="wrapper">
<div class="centered">
centered
</div>
</div>
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CSS:

.wrapper {
position: relative;
height: 600px;
}
.centered {
position: absolute;
z—index: 999;
transform: translate (-50%, -50%);
top: 50%;
left: 50%;

Zentrieren mit Flexbox

HTML:

<div class="container">
<div class="child"></div>
</div>

CSS:

.container {
height: 500px;
width: 500px;

display: flex; // Use Flexbox
align-items: center; // This centers children vertically in the parent.
justify-content: center; // This centers children horizontally.

background: white;

.child {
width: 100px;
height: 100px;
background: blue;

Text mit Zeilenhdhe zentrieren

HTML:

<div class="container">
<span>vertically centered</span>
</div>

CSS:

.container{

height: 50px; /* set height */

line-height: 50px; /* set line-height equal to the height */

vertical-align: middle; /* works without this rule, but it is good having it explicitly
set */
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Hinweis: Bei dieser Methode wird nur eine einzelne Textzeile vertikal zentriert . Blockelemente

werden nicht korrekt zentriert, und wenn der Text in eine neue Zeile Ubergeht, werden zwei sehr

lange Textzeilen angezeigt.
Zentrieren mit Position: absolut

HTML:

<div class="wrapper">

<img src="http://cdn.sstatic.net/Sites/stackoverflow/company/img/logos/so/so—

icon.png?v=c78bd457575a">
</div>

CSS:

.wrapper {
position:relative;
height: 600px;

}

.wrapper img {
position: absolute;
top: O;
left: 0;
right: 0;
bottom: 0;
margin: auto;

Wenn Sie andere Bilder zentrieren mochten, missen Sie diesem Element Hohe und Breite

zuweisen.

HTML:

<div class="wrapper">
<div class="child">
make me center
</div>
</div>

CSS:

.wrapper {
position:relative;
height: 600px;

}

.wrapper .child {

position: absolute;

top: O;
left: 0;
right: 0;

bottom: 0;
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margin: auto;
width: 200px;
height: 30px;
border: lpx solid #£f00;

Zentrierung mit Pseudoelement

HTML:

<div class="wrapper">
<div class="content"></div>
</div>

CSS:

.wrapper {
min-height: 600px;
}

.wrapper:before(
content: "";
display: inline-block;
height: 100%;
vertical-align: middle;

.content {
display: inline-block;
height: 80px;
vertical-align: middle;

Diese Methode wird am besten in Fallen verwendet, in denen der .content IN .wrapper zentriert ist.
und Sie mochten, .wrapper die HOhe von .content erweitert wird, wenn die Hohe von .wrapper die

.wrapper Hohe von .wrapper Uberschreitet.

Vertikale Zentrierung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/5070/vertikale-zentrierung
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Syntax

* Gegensatz: [<Gegenname> <Ganzzahl>? | + | keiner

» counter-reset: [<countername> <integer>? ] + | keiner

* Counter-Inkrement: [<Counter-Name> <Ganzzah!>? | + | keiner

» counter (<counter-name> [, <counter-style>]?)

o Zahler (<Counter-Name>, <Connector-String> [, <Counter-Style>]?)

Parameter

Gegenname

ganze Zahl

keiner

Gegensitil

Verbindungszeichenfolge

Bemerkungen

Dies ist der Name des Zahlers, der erstellt oder inkrementiert
oder gedruckt werden muss. Es kann ein beliebiger
benutzerdefinierter Name sein, wie es der Entwickler wiinscht.

Diese Ganzzahl ist ein optionaler Wert, der, wenn er neben dem
Zahlernamen angegeben wird, den Anfangswert des Zahlers (in
den counter-set counter-reset Eigenschaften) oder den Wert
darstellt, um den der Z&hler erhoht werden soll (in counter-

increment )

Dies ist der Anfangswert fur alle 3 counter-+ -Eigenschatften.
Wenn dieser Wert fur die counter-increment , ist der Wert von
keinem der Zahler betroffen. Wenn dies fir die anderen beiden
verwendet wird, wird kein Zahler erstellt.

Dies gibt den Stil an, in dem der Zahlerwert angezeigt werden

muss. Es werden alle Werte unterstutzt, die von der Eigenschaft

list-style-type Unterstitzt werden. Wenn none wird, wird der
Zahlerwert Gberhaupt nicht gedruckt.

Dies ist die Zeichenfolge, die zwischen den Werten von zwei

verschiedenen Zahlerstanden (wie "." In "2.1.1") platziert werden

muss.

Zahler sind kein neues Thema in CSS. Es war Teil der CSS Level 2-Spezifikationen (Revision 1,
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um genau zu sein) und bietet daher eine sehr hohe Browserunterstitzung.

Alle Browser aufRer IE6 und IE7 unterstiitzen CSS-Zahler.
Examples

Anwenden von rémischen Zahlen auf die Zahlerausgabe

CSS

body {
counter-reset: item-counter;

}

.item {
counter—-increment: item-counter;

.item:before {
content: counter (item-counter, upper-roman) ". "; /* by specifying the upper-roman as style
the output would be in roman numbers */

}

HTML

<div class='item'>Item No: 1</div>
<div class='item'>Item No: 2</div>
<div class='item'>Item No: 3</div>

Im obigen Beispiel wirde die Ausgabe des Zahlers als I, Il, 11l (romische Zahlen) anstelle der
Ublichen 1, 2, 3 angezeigt, da der Entwickler den Stil des Zahlers explizit angegeben hat.

Nummerieren Sie jeden Artikel mit dem CSS-Zahler

CSS

body {
counter-reset: item-counter; /* create the counter */
}
.item {
counter-increment: item-counter; /* increment the counter every time an element with class
"item" is encountered */
}
.item-header:before {
content: counter (item-counter) ". "; /* print the value of the counter before the header and
append a "." to it */
}
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/* just for demo */

.item {
border: lpx solid;
height: 100px;
margin-bottom: 10px;

}

.item-header {
border-bottom: 1lpx solid;
height: 40px;
line-height: 40px;
padding: 5px;

}

.item-content {

padding: 8px;

HTML

<div class='item'>

<div class='item-header'>Item 1 Header</div>

<div class='item-content'>Lorem Ipsum Dolor Sit Amet....</div>
</div>
<div class='item'>

<div class='item-header'>Item 2 Header</div>

<div class='item-content'>Lorem Ipsum Dolor Sit Amet....</div>
</div>
<div class='item'>

<div class='item-header'>Item 3 Header</div>

<div class='item-content'>Lorem Ipsum Dolor Sit Amet....</div>
</div>

Das obige Beispiel nummeriert jedes "Element" auf der Seite und fugt die Nummer des Elements
vor seinem Header hinzu (unter Verwendung der content VON .item-header Element :pvefore
Pseudo). Eine Live-Demo dieses Codes ist hier verfligbar.

Implementierung der mehrstufigen Nummerierung mithilfe von CSS-Zahlern

CSS

ul {
list-style: none;
counter-reset: list-item-number; /* self nesting counter as name is same for all levels */
}
1i {
counter—-increment: list-item—number;
}
li:before {
content: counters (list-item—number, ".") " "; /* usage of counters () function means value of
counters at all higher levels are combined before printing */

}
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HTML

<ul>
<li>Level 1
<ul>
<li>Level 1.1
<ul>
<li>Level 1.1.1</1i>
</ul>
</1li>
</ul>
</1li>
<li>Level 2
<ul>
<li>Level 2.1
<ul>
<li>Level 2.1.1</1i>
<li>Level 2.1.2</1i>
</ul>
</1li>
</ul>
</1li>
<li>Level 3</1i>
</ul>

Das Obige ist ein Beispiel fur die mehrstufige Nummerierung mit CSS-Zahlern. Es nutzt das
Selbstverschachtelungskonzept der Zahler. Selbstverschachtelung ist ein Konzept, bei dem ein
Element, das bereits einen Zahler mit dem angegebenen Namen hat, einen anderen erstellen
muss, es als untergeordnetes Element des vorhandenen Zahlers erstellt. Hier erbt die zweite
Ebene u1 bereits den Zahler fir die 1ist-item-number VON ihrem Ubergeordneten 1ist-item-number ,
muss dann jedoch eine eigene 1ist-item-number (fUr ihr untergeordnetes 1i ) erstellen und erstellt
so die 1ist-item-number(1] (Z&ahler flr zweite Ebene) und verschachtelt es unter der 1ist-item-
number [0] (Z&hler fur die erste Ebene). Dadurch wird die mehrstufige Nummerierung erreicht.

Der Ausgang wird gedruckt unter Verwendung der counters () Funktion anstelle der counter ()
Funktion , da die counters () Funktion ausgelegt ist, den Wert aller héheren Ebene Zahler (parent)
vorangestellt , wenn der Ausgangsdruck.

Zahler online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/2575/zahler
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Epitel 55: Zentrierung

Examples

CSS-Transformation verwenden

CSS-Transformationen basieren auf der Gro3e der Elemente. Wenn Sie also nicht wissen, wie
grol3 oder breit Ihr Element ist, kdnnen Sie es absolut 50% von oben und links von einem relativen
Container positionieren und um 50% nach links und nach oben verschieben vertikal und horizontal
zentrieren.

Beachten Sie, dass das Element bei dieser Technik an einer nicht ganzzahligen Pixelgrenze
gerendert werden konnte, wodurch es verschwommen wirkt. Siehe diese Antwort in SO flr eine
Problemumgehung.

HTML

<div class="container">
<div class="element"></div>
</div>

CSS

.container {
position: relative;

}

.element {
position: absolute;
top: 50%;
left: 50%;
transform: translate (-50%, -50%);

Beispiel in JSFiddle anzeigen
CROSS BROWSER-KOMPATIBILITAT

Die Transformationseigenschaft bendtigt Prafixe, die von alteren Browsern untersttitzt werden.
Prafixe werden flr Chrome <= 35, Safari <= 8, Opera <= 22, Android Browser <= 4.4.4 und IE9
benotigt. CSS-Umwandlungen werden von IE8 und alteren Versionen nicht unterstitzt.

Hier ist eine allgemeine Transformationsdeklaration fur das vorherige Beispiel:

-webkit-transform: translate(-50%, -50%); /* Chrome, Safari, Opera, Android */
-ms—-transform: translate(-50%, -50%); /* IE 9 */
transform: translate (-50%, -50%);
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Weitere Informationen finden Sie unter canluse .
MEHR INFORMATIONEN

» Das Element wird gemaf dem ersten nicht statischen tbergeordneten Element positioniert (
position: relative , absolute Oder rixed ). Erfahren Sie mehr in dieser Geige und in diesem
Dokumentationsthema .

e Zum horizontalen Zentrieren verwenden Sie 1eft: 50% UNd transform: translatex(-50%) . Das
Gleiche gilt fir die Nur-Vertikal-Zentrierung: Mitte mit top: 50% UNd transform: translateY (-
50%) .

» Die Verwendung von nicht statischen Breiten- / Hohenelementen mit dieser Zentriermethode
kann dazu fuhren, dass das zentrierte Element gestaucht erscheint. Dies geschieht meistens
bei Elementen, die Text enthalten, und kann durch Hinzufligen von: margin-right: -50%; und
margin-bottom: -50%; . Weitere Informationen finden Sie in dieser Geige .

Flexbox verwenden

HTML:

<div class="container">
<img src="http://lorempixel.com/400/200" />
</div>

CSS:

html, body, .container {
height: 100%;
}
.container {
display: flex;
justify-content: center; /* horizontal center */
}
img {
align-self: center; /* vertical center */

Zeige Ergebnis

HTML:

<img src="http://lorempixel.com/400/200" />

CSsS:

html, body {
height: 100%;

}

body {
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display: flex;
Jjustify-content: center; /* horizontal center */
align-items: center; /* vertical center */

Zeige Ergebnis

Weitere Informationen zu Flexbox und zu den Stilen finden Sie unter Dynamische vertikale und
horizontale Zentrierung in der Flexbox- Dokumentation.

Browser-Unterstltzung

Flexbox wird von allen gangigen Browsern unterstitzt, mit Ausnahme von IE-Versionen vor 10 .
Fur einige aktuelle Browserversionen wie Safari 8 und IE10 sind Herstellerprafixe erforderlich.
Fur die schnelle Erstellung von Préafixen gibt es Autoprefixer , ein Tool von Drittanbietern.

Fur altere Browser (wie IE 8 & 9) ist ein Polyfill verfigbar .

Weitere Informationen zur Unterstlitzung von Flexbox-Browsern finden Sie in dieser Antwort .
Position verwenden: absolut

Arbeiten in alten Browsern (IE> = 8)

Automatische Rander, gepaart mit Nullwerten fiir den 1eft und right oder top UNd bottom Versatz,
zentrieren absolut positionierte Elemente innerhalb des tUbergeordneten Elements.

Zeige Ergebnis

HTML

<div class="parent">
<img class="center" src="http://lorempixel.com/400/200/" />
</div>

CSS

.parent {
position: relative;
height: 500px;

}

.center {
position: absolute;
margin: auto;
top: O;
right: 0;
bottom: 0;
left: 0;
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Elemente, die keine eigene implizite Breite und Hohe haben wie Bilder, benétigen diese Werte.

Andere Ressourcen: Absolute Zentrierung in CSS

Geisterelementtechnik (Michat Czernows Hack)

Diese Technik funktioniert auch, wenn die Abmessungen des Containers unbekannt sind.

Richten Sie ein "Ghost" -Element innerhalb des Containers mit einer Hohe von 100% ein.
Verwenden Sie dann vertical-align: middle flr das Element und das zu zentrierende Element.

CSS

/* This parent can be any width and height */
.block {
text-align: center;

/* May want to do this if there is risk the container may be narrower than the element
inside */
white-space: nowrap;

/* The ghost element */

.block:before {
content: '';

display: inline-block;

height: 100%;

vertical-align: middle;

/* There is a gap between ghost element and .centered,
caused by space character rendered. Could be eliminated by
nudging .centered (nudge distance depends on font family),
or by zeroing font-size in .parent and resetting it back
(probably to lrem) in .centered. */

margin-right: -0.25em;

/* The element to be centered, can also be of any width and height */
.centered {

display: inline-block;

vertical-align: middle;

width: 300px;

white—-space: normal; /* Resetting inherited nowrap behavior */

HTML

<div class="block">
<div class="centered"></div>
</div>

Verwenden Sie Textausrichtung

Die haufigste und einfachste Art der Zentrierung sind die Textzeilen in einem Element. CSS hat
die Regel text-align: center fur diesen Zweck:
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HTML

<p>Lorem ipsum</p>

CSS

text-align: center;

Dies funktioniert nicht zum Zentrieren ganzer Blockelemente . text-a1ign Kontrollen nur
Ausrichtung von Inline - Inhalt wie Text in seinem Ubergeordneten Blockelement.

Weitere text-align IMm Abschnitt Typografie .
Zentrierung in Bezug auf einen anderen Artikel

Wir werden sehen, wie Inhalte basierend auf der Hohe eines nahen Elements zentriert werden.
Kompatibilitat: IE8 +, alle anderen modernen Browser.

HTML

<div class="content">
<div class="position-container">
<div class="thumb">
<img src="http://lorempixel.com/400/200/">
</div>
<div class="details">
<p class="banner-title">text 1</p>
<p class="banner-text">content content content content content content content content
content content content content content content</p>
<button class="btn">button</button>
</div>
</div>
</div>

CSS

.content * {
box-sizing: border-box;

}

.content .position-container {
display: table;

}

.content .details {
display: table-cell;
vertical-align: middle;
width: 33.333333%;
padding: 30px;
font-size: 17px;
text-align: center;

}

.content .thumb {
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width: 100%;
}
.content .thumb img {
width: 100%;
Link zu JSFiddle
Die Hauptpunkte sind die 3. .thump , .details und .position—-container .

e Der .position-container MUSS .position-container display: table .

* Die .details mussen die tatsachliche Breite der width: .... und display: table-cell ,

vertical-align: middle .

* Die .thumb MUSS width: 100% wenn Sie mochten, dass der gesamte verbleibende
Speicherplatz belegt wird und die Breite der .details beeinflusst wird.

» Das Bild (wenn Sie ein Bild haben) in .thumb Sollte eine width: 100% , ist aber nicht
erforderlich, wenn Sie korrekte Proportionen haben.

Vertikale Ausrichtung mit 3 Codezeilen

Unterstitzt von IE11 +
Zeige Ergebnis

Verwenden Sie diese 3 Linien, um praktisch alles vertikal auszurichten. Stellen Sie einfach sicher,
dass das div / image, auf das Sie den Code anwenden, ein tUbergeordnetes Element mit einer
Hohe hat.

CSS

div.vertical {
position: relative;
top: 50%;
transform: translateY (-50%);

HTML

<div class="vertical">Vertical aligned text!</div>

Bild vertikal innerhalb von div ausrichten

HTML

<div class="wrap">
<img src="http://lorempixel.com/400/200/" />
</div>
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CSS

.wrap {

}

height: 50px;/* max image height */

width: 100px;
border: lpx solid blue;
text-align: center;

.wrap:before {

content:"";

display: inline-block;
height: 100%;
vertical-align: middle;
width: lpx;

img {

Horizontale und vertikale Zentrierung mit Tabellenlayout

Ein untergeordnetes Element kann leicht mit Hilfe der tan1e zentriert werden.

vertical-align: middle;

HTML

<div class="wrapper">

<div class="parent">

<div class="child"></div>

</div>

</div>

CSS

.wrapper {

}

display: table;
vertical-align: center;
width: 200px;

height: 200px;

background-color: #9e9e9e;

.parent {

}

display: table-cell;
vertical-align: middle;
text-align: center;

.child {

display: inline-block;
vertical-align: middle;
text-align: center;
width: 100px;

height: 100px;
background-color: teal;

Calc () verwenden
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Die Funktion calc () ist Teil einer neuen Syntax in CSS3, in der Sie mathematisch berechnen

kdnnen, welche Grof3e / Position Ihr Element mit verschiedenen Werten wie Pixeln, Prozentwerten

usw. belegt caic(100% - sopx) Immer auf den Abstand zwischen zwei Werten caic(100% - 80px) .

CSS

.center {
position: absolute;
height: 50px;
width: 50px;
background: red;
top: calc(50% - 50px / 2);

left: calc(50% - 50px / 2);

HTML

<div class="center"></div>

Dynamische Hohenelemente vertikal ausrichten

Die intuitive Anwendung von css fuhrt nicht zu den gewinschten Ergebnissen, well

* vertical-align:middle ISt nicht auf Elemente auf Blockebene anwendbar

/* height divided
/* width divided by 2*/

by 2*/

® margin-top:auto und margin-bottom:auto verwendete Werte wirden als Null berechnet werden
* margin-top:-50% prozentuale Randwerte werden relativ zur Breite des enthaltenden Blocks

berechnet

Fur die breiteste Browserunterstiitzung eine Problemumgehung mit Hilfselementen:

HTML

<div class="vcenter—--container">
<div class="vcenter—-helper">
<div class="vcenter--content">

Ll =—=@gtutit==>
</div>
</div>
</div>

CSS

.vcenter——container {
display: table;
height: 100%;
position: absolute;
overflow: hidden;
width: 100%;

}

.vcenter--helper ({
display: table-cell;
vertical-align: middle;
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.vcenter—--content {
margin: 0 auto;
width: 200px;

Jsfiddle aus der urspriunglichen Frage . Dieser Ansatz

« arbeitet mit dynamischen Hohenelementen
 respektiert den Fluss der Inhalte
» wird von alteren Browsern untersttitzt

Zeilenhdhe verwenden

Sie koénnen die Zeilenhdhe auch verwenden 1ine-height UM eine einzelne Textzeile in einem
Container vertikal zu zentrieren:

CSS

div {
height: 200px;
line-height: 200px;

Das ist ziemlich hasslich, kann aber in einem <input /> -Element nitzlich sein. Die 1ine-height -
Eigenschaft funktioniert nur , wenn der Text zentriert eine einzige Zeile erstreckt werden. Wenn
der Text in mehrere Zeilen umbrochen wird, wird die resultierende Ausgabe nicht zentriert.

Vertikal und horizontal zentrieren, ohne sich um Hohe oder Breite zu
kimmern

Mit der folgenden Technik kdnnen Sie einem HTML-Element Inhalte hinzufiigen und sowohl
horizontal als auch vertikal zentrieren, ohne sich um die H6he oder Breite zu kimmern .

Der aul3ere Behalter

» sollte display: table;

Der innere Behalter

» sollte display: table-cell;
* sollte vertical-align: middle;

» sollte text-align: center;

Das Inhaltsfeld

» sollte display: inline-block;
 sollte die horizontale Textausrichtung z. text-align: left; OO€r text-align: right; , Sofern
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Sie nicht méchten, dass der Text zentriert wird

Demo

HTML

<div class="outer-container">
<div class="inner-container">
<div class="centered-content">
You can put anything here!
</div>
</div>
</div>

CSS

body {
margin : 0;

.outer-container {
position : absolute;
display: table;
width: 100%; /* This could be ANY width */
height: 100%; /* This could be ANY height */
background: #ccc;

.inner-container {
display: table-cell;
vertical-align: middle;
text-align: center;

.centered-content {
display: inline-block;
text-align: left;
background: #fff;
padding: 20px;
border: lpx solid #000;

Siehe auch diese Geige !
Zentrierung mit fester Gro3e

Wenn die Grol3e Ihres Inhalts festgelegt ist, konnen Sie die absolute Positionierung auf 50%
setzen, wobei der margin die Halfte der Breite und Hohe lhres Inhalts verringert:

HTML

<div class="center">
Center vertically and horizontally
</div>
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CSS

.center {
position: absolute;
background: #ccc;

left: 50%;
width: 150px;
margin-left: -75px; /* width * -0.5 */

top: 50%;
height: 200px;
margin-top: -100px; /* height * -0.5 */

Horizontale Zentrierung nur mit fester Breite

Sie kdnnen das Element horizontal zentrieren, auch wenn Sie die Hohe des Inhalts nicht kennen:

HTML

<div class="center">
Center only horizontally
</div>

CSS

.center {
position: absolute;
background: #ccc;

left: 50%;
width: 150px;
margin-left: -75px; /* width * -0.5 */

Vertikale Zentrierung mit fester Hohe

Sie kdnnen das Element vertikal zentrieren, wenn Sie die H6he des Elements kennen:

HTML

<div class="center">
Center only vertically
</div>

CSS

.center {
position: absolute;
background: f#ccc;
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top: 50%;
height: 200px;
margin-top: -100px; /* width * -0.5 */

Mit Marge: 0 auto;

Objekte kdnnen mit dem margin: 0 auto; zentriert werden margin: 0 auto; Wenn sie Blockelemente
sind und eine definierte Breite haben.

HTML

<div class="containerDiv">
<div id="centeredDiv"></div>
</div>

<div class="containerDiv">
<p id="centeredParagraph">This is a centered paragraph.</p>
</div>

<div class="containerDiv">

<img id="centeredImage" src="https://i.kinja-img.com/gawker-media/image/upload/s——
c7Q9p4Eh--/c_scale, f1_progressive,q_80,w_800/qgqyvc3bkpyl3mfhr8all. jpg" />
</div>

CSS

.containerDiv {
width: 100%;
height: 100px;
padding-bottom: 40px;

#centeredDiv {
margin: 0 auto;
width: 200px;
height: 100px;
border: 1lpx solid #000;

#centeredParagraph {
width: 200px;
margin: 0 auto;

#centeredImage {
display: block;
width: 200px;
margin: 0 auto;

Ergebnis:
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This is a centered paragraph.

JSFiddle-Beispiel: Objekte mit Rand zentrieren: 0 auto;

Zentrierung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/299/zentrierung
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Epitel 56: Zersplitterung

Syntax

» Seitenumbruch: auto | immer | vermeiden | links | richtig | initial | erben;
» Seitenumbruch: auto | immer | vermeiden | links | richtig | initial | erben;
» Seitenumbruch innen: auto | vermeiden | initial | erben;

Parameter

Beschreibung

Auto Standard. Automatische Seitenumbriche
immer Fugen Sie immer einen Seitenumbruch ein
vermeiden Seitenumbruch vermeiden (wenn maoglich)

Flgen Sie Seitenumbriche ein, sodass die nachste Seite als linke Seite

links formatiert wird
Recht Fugen Sie Seitenumbriiche ein, damit die nachste Seite als rechte Seite
formatiert wird
Initiale Setzt diese Eigenschaft auf ihren Standardwert.
erben Ubernimmt diese Eigenschaft von ihrem iibergeordneten Element.
Bemerkungen

Es gibt keine Seitenumbriicheigenschaft in CSS. Nur die 3 Eigenschaften ( Seitenwechsel ,
Seitenwechsel , Seitenwechsel innerhalb ).

Verwandte: orphans , widows .

Examples
Medien drucken Seitenumbruch

@media print {
p {
page-break-inside: avoid;
}
hl {
page-break-before: always;
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}
h2 {
page-break-after: avoid;

}
}

Dieser Code macht 3 Dinge:

» Es verhindert einen Seitenumbruch innerhalb von p-Tags, dh ein Absatz wird niemals auf

zwei Seiten gebrochen, wenn madglich.
es erzwingt einen Seitenumbruch in allen h1-Uberschriften, was bedeutet, dass vor jedem

Auftreten von hl ein Seitenumbruch erfolgt.
» es verhindert Seitenumbriiche direkt nach h2

Zersplitterung online lesen: https://riptutorial.com/de/css/topic/4316/zersplitterung
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