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apl'tulo 1: Empezando con iOS

Observaciones

Notas

1- No necesita una cuenta de desarrollador de Apple para comenzar a desarrollar
aplicaciones iOS. La documentacién y las herramientas se pueden descargar gratis
con su ID de Apple. También puede firmar e instalar aplicaciones en sus dispositivos
personales utilizando la misma ID de Apple. Si desea distribuir o vender aplicaciones
en la App Store , debe inscribirse en el Programa para desarrolladores de Apple a
partir de 99 USD (este es el precio en el momento de la redaccion y puede cambiar).
Esto también agregara incidentes de soporte a nivel de codigo y pruebas beta para
sus aplicaciones a través de TestFlight.

2- Crear un ID de Apple sin una tarjeta de crédito requiere un proceso corto . Sino le
importa asociar un método de pago como parte de la inscripcion, vaya a
https://appleid.apple.com/

« Empezar a desarrollar aplicaciones iOS (Swift)
e Ayuda de Xcode (incluyendo Primeros pasos)
» Descargas (incluido Xcode si no desea pasar por la AppStore)

Etiquetas relacionadas de desbordamiento
de pila

» IDE (entorno de desarrollo integrado) de xcode Apple para desarrollar aplicaciones iOS 'y
macOS

» swift-language Uno de los principales idiomas que puede utilizar para desarrollar en iOS.

» object-c-language Uno de los principales idiomas que puede utilizar para desarrollar en iOS.

» cacao Una API de Apple para desarrollar en iOS y macOS.

 sprite-kit para graficos animados en 2D.

» Core-Data Para almacenar y recuperar datos relacionales.

Versiones

Versioén Fecha de lanzamiento

iPhone OS 2 2008-07-11

IPhone OS 3 2009-06-17
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https://developer.apple.com/app-store/
https://support.apple.com/en-us/HT204034
https://appleid.apple.com/
https://developer.apple.com/library/prerelease/content/referencelibrary/GettingStarted/DevelopiOSAppsSwift/
http://help.apple.com/xcode/mac/8.0/
https://developer.apple.com/download/
http://www.riptutorial.com/xcode/topic/294/getting-started-with-xcode
http://www.riptutorial.com/swift/topic/202/getting-started-with-swift-language
http://www.riptutorial.com/topic/199
http://www.riptutorial.com/topic/1438
http://www.riptutorial.com/sprite-kit/topic/2956/getting-started-with-sprite-kit
http://www.riptutorial.com/core-data/topic/1718/getting-started-with-core-data
https://en.wikipedia.org/wiki/IOS_SDK#iPhone_OS_2.x:_SDK
https://en.wikipedia.org/wiki/IOS_SDK#iPhone_OS_3.x:_SDK

Versioén Fecha de lanzamiento

I0S 4 2010-06-08
I0OS 5 2011-10-12
oS 6 2012-09-19
los 7 2013-09-18
iOS 8 2014-09-17
I0S 8.1 2014-10-20
I0S 8.2 2015-03-09
I0S 8.3 2015-04-08
I0S 8.4 2015-06-30
I0S 9 2015-09-16
I0S 9.1 2015-10-22
I0S 9.2 2015-12-08
I0S 9.3 2016-03-21
I0S 10.0.1 2016-09-13
I0S 10.1 2016-10-24
10S 10.2 2016-12-12
I0S 10.2.1 2017-01-23
I0S 10.3 2017-03-27
I0S 10.3.3 2017-07-19
Examples

Creacion de una aplicacion de vista Gnica predeterminada

Para desarrollar una aplicacion para iOS, debes comenzar con una aplicaciéon llamada Xcode.
Hay otras herramientas alternativas que puedes usar, pero Xcode es la herramienta oficial de
Apple. Tenga en cuenta, sin embargo, que solo se ejecuta en macOS. La ultima version oficial es
Xcode 8.3.3 con Xcode 9 (actualmente en versidn beta) que se lanzara mas adelante este afio.

1. Inicia tu Mac e instala Xcode desde la App Store si adn no esta instalado.
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(Si prefiere no usar la App Store o tiene problemas, también puede descargar Xcode del
sitio web de Apple Developer , pero asegurese de seleccionar la ultima versién y no una
version beta).

2. Abrir Xcode. Se abrira la siguiente ventana:
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Get started with a playground
Explore new ideas quickly and easily.
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Check out an existing project
Start working on something from an SCI
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La ventana te presenta las siguientes opciones:

« Comenzando con un campo de juego: Esto se introdujo con el lenguaje Swifty
Xcode 6. Es un area interactiva que se puede usar para escribir pequefios fragmentos
de cbdigo para verificar los cambios en el tiempo de ejecucion. Es una excelente
manera para que los estudiantes de Swift sean introducidos a las nuevas funciones de
Swift.

Esto se introdujo con el lenguaje Swift y Xcode 6. Es un &rea interactiva que se puede
usar para escribir pequefios fragmentos de cédigo para verificar los cambios en el
tiempo de ejecucion. Es una excelente manera para que los estudiantes de Swift sean
introducidos a las nuevas funciones de Swift.

» Crear un nuevo proyecto de Xcode: elija esta opcidn , que crea un nuevo proyecto
con la configuracion predeterminada.

* Revisar un proyecto existente: esto se usa para desproteger un proyecto desde una
ubicacion de repositorio, por ejemplo, retirar un proyecto de SVN.

3. Seleccione la segunda opcion Crear un nuevo proyecto de Xcode y Xcode le pedira que
realice una configuracion inicial del proyecto:

https://riptutorial.com/es/home 6



Choose a template for your new project:

Application
Single View Game
Application
N
0O
Sticker Pack iIMessage
Application Application

Framework & Library

e

watchOS  tvOS macQOS Cross-platform

,@

Cocoa Touch Cocoa Touch Met:
Framework Static Library

Cancel

https:
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Este asistente se utiliza para seleccionar su plantilla de proyecto. Hay 5 opciones:

* I0S: se utiliza para crear aplicaciones, bibliotecas y marcos de iOS

» watchOS: se utiliza para crear aplicaciones, bibliotecas y marcos de watchOS

» tvOS: se utiliza para crear aplicaciones, bibliotecas y marcos de tvOS

 macOS: se utiliza para crear aplicaciones macQOS, bibliotecas, marcos, paguetes,
AppleScripts, etc.
utiliza para crear aplicaciones macQOS, bibliotecas, marcos, paquetes, AppleScripts,
etc.

* Multiplataforma: se utiliza para crear aplicaciones multiplataforma, plantillas y
contenidos de compra dentro de la aplicacion

Puedes ver que hay muchas plantillas diferentes para tu aplicacion. Estas plantillas son
Gtiles para impulsar su desarrollo; estan pre-construidos con algunas configuraciones
basicas de proyectos como interfaces de Ul y archivos de clase.

Aqui, usaremos la primera opcion, iOS .
1. Aplicacién Master-Detail:

Esta plantilla contiene una interfaz maestra y de detalles combinada: el maestro
contiene objetos que estan relacionados con la interfaz de detalles. La seleccion de
objetos en el maestro cambiara la interfaz de detalles. Puede ver este tipo de interfaz
de usuario en las aplicaciones de configuracion, notas y contactos en el iPad.

2. Aplicacién basada en la pagina:

Esta plantilla se utiliza para crear la aplicacion basada en la pagina. Las paginas son
vistas diferentes mantenidas por un contenedor.

3. Aplicacion de vista Unica:

Esta es una plantilla normal de desarrollo de aplicaciones. Esto es bueno para que los
principiantes aprendan el flujo de aplicaciones.

4. Aplicacion tabulada:

Esta plantilla crea pestafias en la parte inferior de una aplicacién. Cada pestafia tiene
una IU diferente y un flujo de navegacion diferente. Puede ver esta plantilla utilizada
en aplicaciones como Clock, iTunes Store, iBooks y App Store.

5. Juego:

Este es un punto de partida para el desarrollo del juego. Puede ir mas lejos con
tecnologias de juegos como SceneKit, SpriteKit, OpenGL ES y Metal.

4. En este ejemplo, comenzaremos con la aplicaciéon de vista Unica

https://riptutorial.com/es/home 8



Choose options for your new project:

Product Name:

Team:

Organization Name:

Organization Identifier:

Bundle Identifier:

Language:

Devices:

None

StackOVer

com.stack«

com.stackc

Swift

Universal

Use Core
Include |
Include |

Cancel

https://riptutorial.com/es/home



https://i.stack.imgur.com/seeNa.png

El asistente le ayuda a definir las propiedades del proyecto:

* Nombre del producto: El nombre del proyecto / aplicacion.

* Nombre de la organizacién : el nombre de la organizacién en la que esta involucrado
 Identificador de organizacion: el identificador de organizacion Unico que se utiliza en
el identificador de paquete. Se recomienda seguir la notacion inversa del servicio de

nombres de dominio.
el identificador de organizacion Unico que se utiliza en el identificador de paquete. Se
recomienda seguir la notacion inversa del servicio de nombres de dominio.

» Identificador de paquete: este campo es muy importante. Se basa en su nombre de
proyecto y el identificador de la organizacion, elija sabiamente. El identificador del
paquete se usara en el futuro para instalar la aplicacion en un dispositivo y cargarla en
iTunes Connect (que es el lugar donde subimos las aplicaciones para publicarlas en la
App Store). Es una clave Unica para identificar su aplicacion.

» Idioma: el lenguaje de programacion que le gustaria usar. Aqui puede cambiar
Objective-C a Swift si no esta seleccionado.

» Dispositivos: dispositivos compatibles para su aplicacion que se pueden cambiar mas
adelante. Muestra iPhone, iPad y Universal. Las aplicaciones universales admiten
dispositivos iPhone y iPad, y se recomienda seleccionar esta opcion cuando no es
necesario ejecutar la aplicacion en un solo tipo de dispositivo.

» Use Core Data: si desea usar Core Data Model en su proyecto, .xcdatamodel COMO
seleccionado y creara un archivo para el .xcdatamode1 . También puede agregar este
archivo més adelante si no sabe de antemano.

* Incluir pruebas unitarias: esto configura el objetivo de la prueba unitaria y crea
clases para la prueba unitaria

* Incluir prueba de interfaz de usuario: esto configura el objetivo de la prueba de
interfaz de usuario y crea clases para las pruebas de interfaz de usuario

Haga clic en Siguiente y le pedira una ubicacion donde desea crear el directorio del
proyecto.

Haga clic en Crear y vera la interfaz de usuario de Xcode con una configuracion de proyecto
ya definida. Puedes ver algunas clases y archivos de Storyboard.

Esta es una plantilla basica para una aplicacion de vista Unica.

En la parte superior izquierda de la ventana, verifique que se haya seleccionado un
simulador (por ejemplo, "iPhone 6" como se muestra aqui) y luego presione el boton RUN
triangular.

@& & (3 % Hopeln : i iPhone &

5. Se abrira una nueva aplicacion: Simulador (esto puede llevar algo de tiempo la primera vez
gue lo ejecute y es posible que deba intentarlo dos veces si ve un error la primera vez). Esta
aplicacion nos proporciona la simulacion de dispositivos para las aplicaciones creadas.
iCasi parece un dispositivo real! Contiene algunas aplicaciones como un dispositivo real.
Puede simular orientaciones, ubicacion, movimiento de agitacion, advertencias de memoria,

https://riptutorial.com/es/home 10


https://i.stack.imgur.com/8NN4Z.png

barra de estado durante una llamada, toque con el dedo, bloqueo, reinicio, inicio, etc.

Vera una aplicacién en blanco normal porque todavia no hemos realizado ningn cambio en
la plantilla.

Asi que empieza tu propia. Es un largo plazo y hay muchas nuevas oportunidades esperandote.

Si no estas seguro de a dénde ir a continuacién, prueba el tutorial de Apple ' Jump Right In". Ya
has realizado los primeros pasos, asi que estas listo para comenzar.

Hola Mundo

Después de configurar Xcode, no es dificil poner en funcionamiento su primer iOS.
En el siguiente ejemplo:

Iniciar un nuevo proyecto
Agregar una etiqueta
Imprimiendo mensaje a consola.
Correr en el simulador

Comenzando un nuevo proyecto

Cuando aparezca la pantalla de bienvenida de Xcode, elija Crear un nuevo proyecto de Xcode .
Alternativamente, puede hacer Archivo> Nuevo> Proyecto ... desde el menu de Xcode si ya lo
tiene abierto.

https://riptutorial.com/es/home 11


https://developer.apple.com/library/content/referencelibrary/GettingStarted/DevelopiOSAppsSwift/

Welcome to Xcode

Version

) j Get started with a playground
“7|  Explore new ideas quickly and easily.

N Create a new Xcode project

% Start building a new iPhone, iPad or Mac application.

)( Check out an existing project
Start working on something from an SCM repository.

Elija una aplicacién de vista Unica y haga clic en Siguiente .

https://riptutorial.com/es/home
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Choose a template for your new project:

i0s
Application

Framewaork & Library
watchOS

Application

Framework & Library
w0s

Application

Framewaork & Library
0s X

Application

Framewaork & Library

System Plug-in

Master-Detail
Application

e

Game

*00

Page-Based
Application

-1

Single View
Application

s S LTl

Tabbed
Application

Other . . L
Single View Application
This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides
a view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.
Cancel

MNext I

Escribe "HelloWorld" para el nombre del producto (o lo que realmente quieras) y en Idioma ,
asegurate de que Swift esté seleccionado.

» Universal significa que su aplicacion se ejecutara tanto en el iPhone como en el iPad.
» Use Core Data se refiere al almacenamiento de datos persistentes, que no es necesario en
nuestra aplicacion Hello World.
* No haremos Pruebas Unitarias o Pruebas de Ul en este ejemplo, pero no estd de mas
hacer un habito de agregarlas.

https://riptutorial.com/es/home
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Choose options for your new project:

Product Mame:
Crganization Mame:

Organization ldentifier:

Bundle Identifier:

Language:

Devices:

HelloWaorld

e

com.example

com.example.HelloWoaorld

Swift

Universal

Use Core Data
Include Unit Tests
Include LI Tests

Cancel

Previous

MNext

Elija una carpeta existente o cree una nueva donde guardara sus proyectos de Xcode. Este sera
el predeterminado en el futuro. Creamos uno aqui llamado "Proyectos Xcode". Luego haga clic en

Crear . Puede seleccionar Source Control si lo desea (usado cuando se sincroniza con sitios

como GitHub ), pero no lo necesitaremos en este ejemplo.

https://riptutorial.com/es/home
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https://github.com/

£

=
L
0
L
14¢]
=1]
0

2| Bl || £ 28 E 22w [ Xcode Projects

Favorites B Xcode Projects >

£ Recents
¢ iCloud Drive

;ﬂ: Applications
o] Desktop
@ Documents
0 Downloads
Devices
= MongolSuragch's M...
Remote Disc

Tags

<)

Source Control: | | Create Git repository on My Mac
Xcode will place your project under version control

- -T—T====-< |
_'! MNew Folder : Options Cancel | Create |

Afiadiendo una etiqueta

Esta es la estructura de archivos de un proyecto Xcode.

Seleccione Main.storyboard en el Project Navigator.

[E]z 2 & ©

¥ (B HelloWorld
¥ | | HelloWorld

=

U

»| AppDelegate.swift

ViewController.swift
B Main.storyboard

0| Assets.xcassets
2 LaunchScreen.steryboard
i) Info.plist

k| | HelloWorldTests

| | HelloWorldUITests

k| | Products
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Escriba "etiqueta” en el campo de busqueda de la biblioteca de objetos en la parte inferior
derecha de Xcode. A continuacion, arrastre la utrabe1 al controlador de vista del guién gréfico.

Colbéquelo generalmente en la region de la esquina superior izquierda.

eoce )

B & Q& & =0 B BiL

w [& Helloworld
¥ | | Helloworld
+| AppDelegate.swift
« ViewController.swift
| Main.storyboard
|| Assets.xcassets
LaunchScreen.storyboard
Info.plist
| | HelloWorldTests
| | HelloWorldUITests
| | Products

Iz T- \I

L

n_;&; HelloWorld i iPhone 65 Plus

v View Controller Scene
bd View Controller
|| Top Layout Guide
—!| Bottom Layout Guide
v View

Label

I;ﬁ] First Responder

Exit

Storyboard Entry Point

(=) Filter

HelloWorld: Ready | Today at 11:34 AM

[E Helloworld [ | HelloWorld } B Main..oard | B Main..ase) | [

wANY

Asegurese de que la etiqueta esté seleccionada en el guion gréfico y luego en el Inspector de
atributos , cambie el texto a "jHola, mundo!" A continuacion, tendra que cambiar el tamafio y la
posicion de la etiqueta en el guion grafico, ya que la longitud del texto es mas larga ahora.

O @ 2|V]|E @

Text | Plain .
Hello, World!

Color

Font | System 17.0 ”

-~

Lines 1«

Alignment

Alternativamente, haga doble clic en la etiqueta en el guion grafico para editarla para que sea

"iHola, mundo!". En cualquier caso, el guién grafico deberia verse algo asi:

https://riptutorial.com/es/home
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g-lello,l;‘ﬁ.’orldg

Agregando Codigo
Seleccione ViewController.swift en el Project Navigator.

eCe ) B A Helloworld ) |
B = Q A © = o B

¥ [& Helloworld
¥ | | HelloWorld

+| AppDelegate.swift
ViewController.swift

| Main.storyboard

[E5) Assets.xcassets
) LaunchScreen.storyboard
5| Info.plist

| | HelloWorldTests

| | HelloWorldUITests

F | | Products

/\gregLKEprint("Successfully created my first i0S application.") viewDidLoad ()
print ("Successfully created my first iOS application.") al método viewbidroad() . Deberia verse
algo como esto.

import UIKit
class ViewController: UIViewController {

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

// print to the console when app is run

print ("Successfully created my first i0S application.")

override func didReceiveMemoryWarning () {
super.didReceiveMemoryWarning ()
// Dispose of any resources that can be recreated.

Ejecutando la aplicacion en el simulador
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& ® (2 A HelloWorld ) @i iPhone Bs Plus

Presiona el boton Ejecutar para construir y ejecutar la aplicacion. En este ejemplo, el dispositivo
simulador actual (denominado "esquema") se asigno de manera predeterminada al iPhone 6s
Plus. Las versiones mas recientes de Xcode predeterminaran a los esquemas mas nuevos.
También puede elegir otros esquemas haciendo clic en el nombre. Simplemente nos quedaremos
con el valor predeterminado.

El simulador tardaré algan tiempo en iniciarse en la primera ejecucion. Una vez en ejecucion,
debe verse asi:

[ ] iPhone 6s Plus - iPhone Gs Plus [0S 9.3 (13E230)
Carrier = 12:21 PM L
Hello, World!

En el menu del simulador, puede seleccionar Ventana> Escala para hacerlo mas pequefio, o
presione cmd + 1/2/3/4/5 para la escala 100% / 75% / 50% / 33% / 25% respectivamente.

El area de depuracion de Xcode (en la parte inferior) también deberia haber impreso "He creado
con éxito mi primera aplicacion i0OS". a la consola. "Creé con éxito mi primera aplicacion de iOS".
mensaje es la cadena que imprimiste mediante programacion en la parte Agregar codigo .

= = [”] [D] 'ﬁ?f HelloWaorld

Successfully created my first i05 application

Auto 2 =) All Qutput 2

Entinuando

Deberia aprender acerca de las restricciones de disefio automatico a continuacion. Estos le
ayudan a colocar sus controles en el guion grafico para que se vean bien en cualquier tamafio y
orientacion del dispositivo.

Interfaz Xcode
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En Xcode, tiene tres areas de trabajo distintas: Navegadores (en rojo), Area de depuracion (en
verde) y Utilidades (en azul).

https://riptutorial.com/es/home
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@0 ® [ » || m || uktcschedule ) w iPhone 65 |

[ uktcSchedule | Build uktcSchedule: S

98 | ¢ > | [B uktcSchedule )| | uktcShedule [ 7 Classes [ 7] Slide-(

O 13

BREEBEZ IR

EHEYRER

import UIKit

class MainViewController: UIViewController {

@IB0utlet weak var tableView: UITableView!

var mainContens = [“datal", “data2", "data3", "
"datall”, "datal2", "datal3", "datald", "dat

override func viewDidLoad() {
super.viewDidLoad(}

JTSplashView.splashViewWithBackgroundColor(r

// how long the animation will be
NSTimer.scheduledTimerWithTimeInterval(2. @,
hideSplashView), userInfo: nil, repeats:

// creates the table view
self.tableView, registerCellNib(DataTableView
}

@available(i0S 8.8, #*) // custom transitions fur
override func viewWillTransitionToSize(size: CGS
UIViewControllerTransitionCoordinator) {

super.viewWillTransitionToSize(size, withTrz

¥

override func viewWillAppear(animated: Bool) {
super.viewWillAppear{animated)
self.setNavigationBarItem()

}

override func didReceiveMemoryWarning() {
super.didReceiveMemoryWarning()

// hide the splash view

func hideSplashView{) {
JTsplashView. finishwWithCompletion { () == V¢
UIApplication.sharedApplication(}.status

Mlivssossseenssgpeuenensy

Aute S | & (D) (=) Filter
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La ventana del area de trabajo siempre incluye el area del editor. Cuando selecciona un archivo
en su proyecto, su contenido aparece en el area del editor, donde Xcode abre el archivo en un
editor apropiado. Por ejemplo, en la imagen de arriba, el area del editor MainViewController.swift,
un archivo de codigo Swift que se selecciona en el area del navegador a la izquierda de la
ventana del area de trabajo.

Area del navegador

B == Qi © = o B
La ventana del navegador contiene las siguientes ocho opciones:

* Navegador de proyectos. Agregue, elimine, agrupe y administre los archivos en su
proyecto, o elija un archivo para ver o editar su contenido en el area del editor.

« Simbolo del navegador. Examine los simbolos en su proyecto como una lista o jerarquia.
Los botones a la izquierda de la barra de filtro le permiten limitar los simbolos mostrados a
una combinacion de solo clases y protocolos, solo simbolos en su proyecto o solo
contenedores.

» Buscar navegador Use las opciones de busqueda vy los filtros para encontrar rapidamente
cualquier cadena dentro de su proyecto.

* Navegador de incidencias. Vea problemas como diagnésticos, advertencias y errores
encontrados al abrir, analizar y construir su proyecto.

* Navegador de prueba. Crea, gestiona, ejecuta y revisa pruebas unitarias.

* Navegador de depuracién. Examine los subprocesos en ejecucién y la informacion de la
pila asociada en un punto o tiempo especifico durante la ejecucién del programa.

* Navegador de punto de interrupcién. Ajuste los puntos de interrupcion especificando
caracteristicas como las condiciones de activacion.

* Informe del navegador. Vea el historial de sus tareas de compilacién, ejecucion,
depuracion, integracion continua y control de fuente.

Los editores

La mayoria del trabajo de desarrollo en Xcode ocurre en el area del editor, el area principal que
siempre esta visible dentro de la ventana del area de trabajo. Los editores que mas utilizas son:

» Editor de fuente Escribir y editar codigo fuente.
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B | € > | |B uktcSchedule | | uktcShedule | | Classes ;| | Slide-OutView | . LeftViewController.swift » No Selection

Iy

ff LeftViewController.swift

/i uktcShedule

iy

/¢ Created by Deyan Marinov on 18/9/15.

/f Copyright © 2015 Deyan Marinov. ALl rights reserved.
i

L pd =k

import UIKit

enum LeftMenu: Int {
case Main = @
case Swift
case Java

[T O - T = - BN I - )

}

protocol LeftMenuProtocol : class {
func changeViewController(menu: LeftMenu}
b

class LeftViewController : UIViewController, LeftMenuProtocol {

@IBOutlet weak wvar tableView: UITableView!
var menus = ["Main", "Swift", "Java"]

var mainViewController: UIViewController!
var swiftViewController: UIViewController!
var javaViewController: UIViewController!
var goViewController: UIViewController!

var nonMenuViewController: UIViewController!
var imageHeaderView: ImageHeaderView!

oL L - e

Pod Pl B3 B3 P3Pl

Pl P PR3
[=-JEE -

=k g3 W

(]

required init?{coder aDecoder: NSCoder) {
super,init{coder: aDecoder)
}

]

override func viewDidLoad()} {
super,viewDidLoad()
self.tableView.separatorColor = UIColor(red: 224/255, green: 224/255, blue: 224/255,

3 B8 B Ba Ba B B B3 B3 P
- e LF

F

let storyboard = UIStoryboard(name: "Main", bundle: nil)

let swiftViewController = storyboard. instantiateViewControllerWithIdentifier("Swifty
SwiftViewController

self.swiftViewController = UINavigationController(rootViewController: swiftViewContr

o
= 3 W

ety let javaViewController = storyboard.instantiateViewControllerWithIdentifier("JavaVie
JavaViewController
&5 self.javaViewController = UINavigationController(rootViewController: javaViewControl

PR, [ S N, BN W R — - g s, [ I L PSS N . T P N W . | —_—1 %

» Generador de interfaz. Creay edita graficamente archivos de interfaz de usuario.
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EE £ Tg, uktcSchedule uktcShedule Main.storyboard Main.storyboard (Base)  No Selection

v Right View Controller Scene

[ g Right View Controller
[ﬁ] First Responder

Exit
v Left View Controller Scene

[ 3 Left View Controller
[ﬁ] First Responder

Exit
v Main View Controller Scene

[ g Main View Controller
[ﬁ] First Responder
Exit

Storyboard Entry Point

v Swift View Controller Scene Javea View Cantrobar
—
> Swift View Controller
[ﬁ] First Responder
B Exit
> Java View Controller Scene
> Mon Menu Controller Scene
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—
[@ Filter ] | whAny hARY

» Editor de proyectos. Vea y edite como deben construirse sus aplicaciones, por ejemplo,

especificando las opciones de construccion, las arquitecturas de destino y los derechos de
las aplicaciones.
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B < qu ukteSchedule

|E| M uktcSchedule & General Capabilities Resource Tags Irfo Build Settings Build Phases

¥ ldentity

Bundle |dentifier | com.deyanm.uktcShedule |

Version | 1.0 |

Build |1 |

Team | Mone

Mo matching provisioning profiles found

Mo provisioning profiles with a valid signing identity (i.e.
certificate and private key pair) matching the bundle identifier
"com.deyanm.uktcShedule” were found.

[ Fix Issue |

¥ Deployment Info

Deployment Target | 71

Devices | iPhone

gog

Main Interface | Main

Device Orientation Portrait
] Upside Down
[C] Landscape Left
[C] Landscape Right

Status Bar Style I: Default

] Hide status bar

[C] Requires full screen

¥ App lcons and Launch Images

App lcons Source | Applcon ol

Configure el &rea del editor para una tarea determinada con los botones de configuracion del

editor en el lado derecho de la barra de herramientas:

» Editor estandar. Rellena el area del editor con el contenido del archivo seleccionado.

» Editor asistente. Presenta un panel de editor separado con contenido relacionado
I6gicamente con el contenido en el panel de editor estandar. También puede cambiar el
contenido.

» Editor de versiones. Muestra las diferencias entre el archivo seleccionado en un panel y
otra version de ese mismo archivo en un segundo panel. Este editor funciona solo cuando
Su proyecto esta bajo control de codigo fuente.
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Recursos y elementos en el area de servicios
publicos.

El area de utilidades en el extremo derecho de la ventana del area de trabajo le brinda acceso
rapido a estos recursos: Inspectores, para ver y modificar las caracteristicas del archivo abierto en
un editor Bibliotecas de recursos listos para usar en su proyecto

El panel superior del area de utilidades muestra los inspectores. El panel inferior le da
acceso a las bibliotecas.
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Simulated Metrics

Size [ Irferred

Orientation [ Irferred

Status Bar [ Irferred

Top Bar [ Inferred

ofolofolo]

Bottom Bar [ Irferred

View Controller

Title |

Is Initial View Controller

Layout Adjust Scroll View Insets
"] Hide Bottom Bar on Push
Resize View From MIB
[(] Use Full Screen (Deprecated)
Extend Edges Under Top Bars
Under Bottom Bars
[C] Under Opague Bars

Transition Style [ Cover Vertical

o)

Presentation [ Full Screen

(] Defines Context
[C] Provides Context
Content Size [_| Use Preferred Explicit Size

[ o[ sl

Width Height

Key Commands

U @ E1

View Controller - 4 controller that
marages a view.

Storyboard Reference - Provides a
placehclder for a view controller in an
external storyboard.

Mavigation Controller - A
( contreller that manages navigation

o2 (@ Fitter |

El primer panel (resaltado en rojo) es la barra de inspeccidn , utilicela para elegir el inspector
gue mejor se adapte a su tarea actual. Dos inspectores siempre estan visibles en la barra de
inspectores (hay inspectores adicionales disponibles en algunos editores):

* Inspector de archivos. Ver y administrar los metadatos para el archivo seleccionado.
Normalmente, localizara guiones graficos y otros archivos multimedia y cambiara la
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configuracion de los archivos de interfaz de usuario.

* Ayudarapida. Ver detalles sobre un simbolo, un elemento de interfaz o una configuracion
de compilacién en el archivo. Por ejemplo, la Ayuda rapida muestra una descripcidén concisa
de un método, donde y como se declara el método, su alcance, los parametros que tomay

la disponibilidad de su plataforma y arquitectura.

Use la barra de la Biblioteca (la segunda resaltada en rojo) para acceder a las bibliotecas de
recursos listas para usar para su proyecto:

» Plantillas de archivo. Plantillas para tipos comunes de archivos y construcciones de
codigo.

» Fragmentos de c6digo. Piezas cortas de cddigo fuente para usar en su software, como
declaraciones de clase, flujos de control, declaraciones de bloque y plantillas para
tecnologias de Apple de uso comun.

» Objetos. Elementos para la interfaz de usuario de su aplicacion.

* Medios de comunicacion. Archivos que contienen graficos, iconos, archivos de sonido y
similares.

Para usar una biblioteca, arrastrela directamente al area apropiada. Por ejemplo, para
usar un fragmento de codigo, arrastrelo desde la biblioteca al editor de origen; para
crear un archivo de origen a partir de una plantilla de archivo, arrastre su plantilla al
navegador del proyecto.

Para restringir los elementos que se muestran en una biblioteca seleccionada, escriba el texto
relevante en el campo de texto en la barra de filtros (el panel inferior). Por ejemplo, escriba
"botdn" en el campo de texto para mostrar todos los botones en la biblioteca de Objetos.

Administrar tareas con la barra de
herramientas del area de trabajo

La barra de herramientas en la parte superior de la ventana del area de trabajo proporciona un
acceso rapido a los comandos de uso frecuente. El botén Ejecutar construye y ejecuta sus
productos. El boton Detener termina su codigo de ejecucion. EIl ment Esquema le permite
configurar los productos que desea compilar y ejecutar. El visor de actividad muestra el
progreso de las tareas que se estan ejecutando actualmente mostrando mensajes de estado,
progreso de compilacion y otra informacion sobre su proyecto.

Los botones de configuracion del editor (el primer grupo de tres botones) le permiten
configurar el area del editor, y los botones de configuracion del area de trabajo (el segundo
grupo de tres botones) ocultan o muestran las areas opcionales de navegador, depuraciéon y
utilidades.
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Run button Scheme menu

[ EON ] [ '- ] [ ] [- uktcSchedule I iPhone s Plus uktcSchedule |yBuild ukicSchedule: Succeeded

Stop button Activity viewer

El mena Ver incluye comandos para ocultar o mostrar la barra de herramientas.

Find Mavigate Ed_

Standard Editor
Assistant Editor
Version Editor

Mavigators
Debug Area
Utilities
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Hide Toolbar TET
; Show Tab Bar

Enter Full Screen ~3EF

Crea tu primer programa en Swift 3

Aqui les presento como crear el primer programa basico en el lenguaje Swift 3. Primero necesita
tener conocimientos basicos de lenguaje de programacién o no tener que estar listo para
aprenderlo desde el principio.

Requisitos para desarrollos:

1. MAC OS - Version 10.11.6 o posterior para el nuevo Xcode 8.2
2. Xcode - Versidon 8.2 Documento de Apple para la introduccion de Xcode.

Xcode 8.2 tiene nuevas funciones de lenguaje Swift 3 con nuevas APi compatibles con iOS 10.
Crea tu primer programa

Primero ve a Aplicacion y abre tu Xcode 8.2.
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Después de eso veras la pantalla.

[») [

\Welcome to Xcode

R
Viareion 8.2 (8C38)

:f, !

‘il:l Get started with a playground
Explore new ideas quickly and easily.

A Create a new Xcode project
" % Create an app for iPhone, iPad, Mac, Apple Watch or Apple TV.

)(ﬂ Check out an existing project
Start working on something from an SCM repositary.

Show this window when Xcode launches Opei

Luego elija Crear nuevo proyecto y después vera la siguiente pantalla.
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Esta es también una parte muy importante dentro de Xcode para seleccionar nuestro tipo de
proyecto. Tenemos que elegir nuestro proyecto de acuerdo a los tipos de sistema operativo. Hay
cinco tipos de opciones disponibles en la parte superior:

1.10S

2. watchOS

3. Mac OS

4. Multiplataforma

Ahora estamos eligiendo la plataforma iOS para el desarrollo y creando un proyecto muy basico
con la opcién de aplicacion de vista Unica:
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Choose options for your new project:

Product Mame: |

Team: MNone

Organization Name: *

Organization Identifier;:  com "
Bundle ldentifier: corn N -oductMame

Language: Swift
Devices:  iPhone

Use Core Data
Include Unit Tests
Include Ul Tests

Cancel

Luego debemos proporcionar el Nombre del producto, que representara el nombre de su paquete
y el nombre de la aplicacién.

Nombre de la aplicacién que puede cambiar mas tarde segun sus requisitos. Luego
debemos hacer clic en "Crear" y después de eso, su pantalla se vera asi:
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«| AppDelegate.swift
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LaunchScreen.storyboard

UIKit
Imfo.plist
b | | Demo AppTests ViewController:
[ 3 Demo AppUITests . .
viewDidLoad() {
[ 3 Products

.viewDidLoad()

didReceiveMemoryWarning() {
.didReceiveMemoryWarning()

Dentro de esta clase, puede ver que el nombre del archivo es ViewController.swift y dentro de la
clase el nombre también es ViewController, que es la herencia de la super clase UlViewController
y finalmente estamos creando nuestra primera variable cuyo nombre es myString del tipo 'String'.
Agregue lo siguiente en 'super.viewDidLoad ()'

let myString = "Hello, World!"

Vamos a imprimir el contenido de esta variable. Primero, seleccione su tipo de simulador en la
parte superior izquierda de la pantalla y luego haga clic en el boton "Ejecutar".
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Después de eso, su salida se mostrara en el terminal que se encuentra en la parte inferior
derecha. Enhorabuena, este es tu primer programa Hello World dentro de Xcode.

Lea Empezando con iOS en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/191/empezando-con-ios
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apl'tulo 2. Abrazar contenido / Compresidn
de contenido en Autolayout

Observaciones

Resistencia a la compresién de contenido Prioridad

Este valor determina qué tan resistente es una vista a ser comprimida o reducida. Un
valor més alto aqui significa que la vista serA menos probable que se comprimay que
se mantenga igual.

Contenido que abraza la prioridad

Este valor determina la resistencia de una vista a expandirse. Puede imaginar que
"abrazar" aqui significa "tamafio para adaptarse": los limites de la vista se "abrazaran”
o estaran cerca del tamafio del contenido intrinseco. Un valor mas alto aqui significa
gue la vista tendra menos probabilidades de crecer y mas probabilidades de
permanecer igual.

Examples

Definicion: Tamaino del contenido intrinseco

Antes de Auto Layout, siempre tenia que decirle a los botones y otros controles qué tan grandes
debian ser, ya sea configurando sus propiedades de marco o limites o redimensionandolos en
Interface Builder. Pero resulta que la mayoria de los controles son perfectamente capaces de
determinar cuanto espacio necesitan, en funcién de su contenido.

Una etiqueta sabe qué ancho y alto es porque sabe la longitud del texto que se ha establecido en
ella, asi como el tamafio de la fuente para ese texto. Del mismo modo para un botén , que podria
combinar el texto con una imagen de fondo y algunos rellenos.

Lo mismo ocurre con los controles segmentados, las barras de progreso y la mayoria de los otros
controles, aunque algunos pueden tener solo una altura predeterminada pero un ancho
desconocido.

Esto se conoce como el tamafio del contenido intrinseco, y es un concepto importante en el
disefio automatico. Auto Layout le pregunta a sus controles qué tan grandes deben ser y coloca la
pantalla en funcion de esa informacion.

Por lo general, desea utilizar el intrinsic content size , Ppero hay algunos casos en los que tal vez
no quiera hacerlo. Puede evitar esto estableciendo una restriccion de Ancho o Altura explicita en
un control.

Imagine lo que sucede cuando configura una imagen en un UllmageView si esa imagen es mucho
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mas grande que la pantalla. Por lo general, desea asignar a las vistas de la imagen un ancho y
una altura fijos y escalar el contenido, a menos que desee que la vista cambie de tamafio a las
dimensiones de la imagen.

Referencia: https://www.raywenderlich.com/115444/auto-layout-tutorial-in-ios-9-part-2-constraints

Lea Abrazar contenido / Compresion de contenido en Autolayout en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/6899/abrazar-contenido---compresion-de-contenido-en-
autolayout
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Capitulo 3: Accesibilidad

Introduccidén

La accesibilidad en iOS permite a los usuarios con discapacidades auditivas y discapacidades
visuales acceder a iOS y a su aplicacion al admitir varias funciones como VoiceOver, Control de
voz, Blanco sobre negro, Audio mono, Discurso a texto, etc. Proporcionar accesibilidad en la
aplicacion iOS significa hacer que la aplicacion sea utilizable para todos.

Examples

Hacer una vista accesible
Marque su subclase viview COMO un elemento accesible para que sea visible para VoiceOver.

myView.isAccessibilityElement = YES;

Asegurese de que la vista exprese una etiqueta, un valor y una sugerencia significativos. Apple
proporciona mas detalles sobre cémo elegir buenas descripciones en la Guia de programacion de
accesibilidad .

Marco de accesibilidad

El marco de accesibilidad es utilizado por VoiceOver para los toques de prueba de impacto,
dibujando el cursor de VoiceOver y calculando en qué parte del elemento enfocado simula un
toque cuando el usuario toca la pantalla dos veces. Tenga en cuenta que el marco esta en
coordenadas de pantalla!

myElement.accessibilityFrame = frameInScreenCoordinates;

Si sus elementos o disefios de pantalla cambian a menudo, considere anular - accessibilityFrame
para proporcionar siempre un rect actualizado. El calculo del marco relativo a la pantalla de las
subvistas de vista de desplazamiento puede ser propenso a errores y tedioso. iIOS 10 introduce
una nueva API para hacer esto mas facil: accessibilityFrameInContainerSpace .

Cambio de pantalla

VoiceOver funciona muy bien la mayor parte del tiempo, leyendo en voz alta pantallas llenas de
contenido y siguiendo intuitivamente al usuario. Por desgracia, ninguna solucién general es
perfecta. A veces solo usted, el desarrollador de la aplicacion, sabe donde debe enfocarse
VoiceOver para una experiencia de usuario 6ptima. Afortunadamente, VoiceOver escucha las
notificaciones de accesibilidad del sistema para obtener pistas sobre dénde pertenece el foco.
Para mover el cursor de VoiceOver manualmente, publique una notificacion de cambio en la
pantalla de accesibilidad:
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UIAccessibilityPostNotification (UIAccessibilityScreenChangedNotification, firstElement);

Cuando se publica esta notificacidon, una breve serie de tonos notifica a los usuarios del cambio.
El segundo parametro puede ser el siguiente elemento para enfocar o una cadena que anuncia el
cambio. Solo publique una notificacion de cambio de pantalla si la experiencia de VoiceOver es
mala sin ella y no existe ninguna otra solucion. Mover el cursor de VoiceOver es como tocar la
pantalla de un usuario vidente. Puede ser molesto y desorientador ser guiado en esa direccion.

Cambio de disefio

En muchos casos, el contenido dentro de una sola pantalla se actualizara con contenido nuevo o
diferente. Por ejemplo, imagine un formulario que revela opciones adicionales basadas en la
respuesta del usuario a una pregunta anterior. En este caso, una notificacion de "cambio de
disefio" le permite anunciar el cambio o enfocarse en un nuevo elemento. Esta notificacion acepta
los mismos parametros que la notificacion de cambio de pantalla.

UIAccessibilityPostNotification (UIAccessibilityLayoutChangedNotification, firstElement);

Anuncio

Los anuncios son Utiles para alertar a los usuarios sobre eventos que no requieren ninguna
interaccidon, como "pantalla bloqueada” o "carga finalizada". Use un anuncio mas especifico para
notificar a los usuarios sobre cambios en la pantalla o cambios menores en el disefio.

UIAccessibilityPostNotification (UIAccessibilityAnnouncementNotification, @"The thing
happened!") ;

Elementos de pedido

VoiceOver navega desde la parte superior izquierda a la inferior derecha, independientemente de
la jerarquia de vistas. Esta es generalmente la forma en que el contenido se organiza en los
idiomas de izquierda a derecha, ya que las personas videntes tienden a escanear la pantalla en
un "patrén en forma de F". Los usuarios de VoiceOver esperaran navegar de la misma manera
que los usuarios tipicos. La previsibilidad y la consistencia son muy importantes para la
accesibilidad. Evite realizar personalizaciones que "mejoren” el comportamiento predeterminado
(por ejemplo, ordenar primero la barra de pestafias en el orden de deslizamiento). Dicho esto, Si
ha recibido comentarios de que el orden de los elementos en su aplicacion es sorprendente, hay
un par de maneras en que puede mejorar la experiencia.

Si VoiceOver deberia leer las subvistas de una vista una después de la siguiente, pero no es asi,
es posible que deba sugerir a VoiceOver que los elementos contenidos en una sola vista estan
relacionados. Puede hacerlo configurando shouldGroupaAccessibiltyChildren :

myView.shouldGroupAccessibilityChildren = YES;

Para admitir estructuras de navegacion complejas que abarcan varios contenedores o incluyen

https://riptutorial.com/es/home 37



interfaces representadas sin UIKit, considere implementar el protocolo de contenedor en la vista
principal.

Contenedor de Accesibilidad

VoiceOver puede navegar muchas aplicaciones en iOS porque la mayoria de vikit clases de
UTAccessibilityProtocol iMplementan uraccessibilityProtocol . Las caracteristicas que no
representan elementos en pantalla utilizando viview , incluidas las aplicaciones que aprovechan
Core Graphics o Metal para realizar dibujos, deben describir estos elementos para la
accesibilidad. A partir de iOS 8.0, esto puede hacerse asignando una propiedad en utview
contenga elementos inaccesibles:

myInaccessibleContainerView.accessibilityElements = @[elements, that, should, be, accessible];

Cada objeto en la matriz puede ser una instancia de viaccessibilityElement O CUalquier otra clase
gue se adhiera a uraccessibilityProtocol . LOS elementos secundarios deben devolverse en el
orden en que el usuario debe navegarlos. Como autor de la aplicacién, puede usar contenedores
de accesibilidad para anular el ordenamiento predeterminado de arriba a abajo a la derecha de la
navegacion por deslizamiento de VoiceOver. Dado que vrview implementa uraccessibilityProtocol
, puede combinar instancias de utaccessibilityElement Y UIview €N la Misma matriz de elementos
de accesibilidad secundarios. Tenga en cuenta que si asigna elementos manualmente, no
necesita implementar ningiin método de protocolo de accesibilidad dinamico, aunque es posible
gue deba emitir una notificacion de cambio de pantalla para que VoiceOver detecte los
elementos.

Vista modal

Las vistas modales captan por completo la atencién del usuario hasta que se completa una tarea.
iOS aclara esto a los usuarios atenuando y deshabilitando el resto del contenido cuando esta
visible una vista modal, como una alerta o ventana emergente. Una aplicacion que implementa
una interfaz modal personalizada debe sugerir a VoiceOver que esta vista merece la atencién del
usuario al configurar accessibilityviewIsModal . T€NQA €n cuenta que esta propiedad solo debe
establecerse en la vista que contenga contenido modal, no elementos contenidos dentro de una
vista modal.

myModalView.accessibilityViewIsModal = YES;

Etiquetar una vista como modal anima a VoiceOver a ignorar las vistas de hermanos. Si, después
de configurar esta propiedad, encuentra que VoiceOver alun navega por otros elementos en su
aplicacion, intente ocultar las vistas de problemas hasta que se elimine el modal.

Elementos ocultos
La mayoria de las clases de UIKit, incluida UlView, se adhieren a utaccessibilityProtocol Y

devuelven los valores correctos de forma predeterminada. Es facil dar por sentado que un
conjunto urview €n oculto también esta ausente de la jerarquia de accesibilidad y no sera
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navegado por VoiceOver. Si bien este comportamiento predeterminado suele ser suficiente, hay
ocasiones en gue una vista estara presente en la jerarquia de vistas pero no sera visible o
navegable. Por ejemplo, una coleccion de botones puede ser superpuesta por otra vista,
haciéndolos invisibles para un usuario vidente. Sin embargo, VoiceOver todavia intentara
navegarlos ya que técnicamente no estan ocultos de vrkit Yy, por lo tanto, alin estan presentes en
la jerarquia de accesibilidad. En tales casos, debe sugerir a VoiceOver que la vista principal no es
accesible. Puede hacerlo ocultando explicitamente la vista de UIKit configurando la opcion oculta
cuando la vista se sale de la pantalla:

myViewFullofButtons.hidden = YES;

Alternativamente, puede dejar la vista principal visible y simplemente ocultar sus elementos
secundarios de la jerarquia de accesibilidad:

myViewFullofButtons.accessibilityElementsHidden = YES;

Las vistas temporales son otro lugar donde querra ocultar elementos de la jerarquia de
accesibilidad y dejarlos visibles para los usuarios. Por ejemplo, la vista que aparece cuando
presiona el botén de volumen es visible para los usuarios videntes, pero no exige atencion como
lo hace una alerta normal. No querra que VoiceOver interrumpa al usuario y mueva el cursor lejos
de lo que estaba haciendo para anunciar el nuevo volumen, especialmente dado que el ajuste del
volumen ya proporciona retroalimentacion auditiva a través del sonido de clic. En casos como
este, querra ocultar la vista usando accessibilityElementsHidden .

Lea Accesibilidad en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/773/accesibilidad
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C_aqal'tulo 4: Actualizando dinamicamente un
UlStackView

Examples

Conecte el UISwitch a una accién que podamos animar cambiando entre un
disefio horizontal o vertical de las vistas de la imagen.

@IBAction func axisChange (sender: UISwitch) {
UIView.animateWithDuration (1.0) {
self.updateConstraintsForAxis ()

}

La funcion updateConstraintForAxis solo establece el eje de la vista de pila que contiene las dos
vistas de imagen:

private func updateConstraintsForAxis() {
if (axisSwitch.on) {
stackView.axis = .Horizontal
} else {
stackView.axis = .Vertical

}

El siguiente gif animado te da una idea de como aparece esto:

Hoerizontal o

Vil

Lea Actualizando dinamicamente un UlStackView en linea:
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apl'tulo 5. Alamofire

Sintaxis

» respuesta()

* responseData ()

» responseString (codificacion: NSStringEncoding)

» responseJSON (opciones: NSJSONReadingOptions)

» responsePropertyList (opciones: NSPropertyListReadOptions)

Parametros

Parametro Detalles

MétOdO .OPTIONS, .GET, .HEAD, .POST, .PUT, .PATCH, .DELETE,
URLStl’Ing URLStringConvertible
parametros [String: AnyObject]?

codificacion ParameterEncoding

encabezados [String: String]?

Examples
Hacer una solicitud

import Alamofire

Alamofire.request (.GET, "https://httpbin.org/get")

Validacion automatica

Alamofire.request ("https://httpbin.org/get") .validate () .responseJSON { response in

switch response.result {
case .success:
print ("Validation Successful")
case .failure(let error):
print (error)
}
}

Manejo de respuesta
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Alamofire.request (.GET, "https://httpbin.org/get", parameters: ["foo":
.responseJSON { response in
print (response.request) // original URL request
print (response.response) // URL response
print (response.data) // server data
print (response.result) // result of response serialization
if let JSON = response.result.value {
print ("JSON: \ (JSON)")
}
}
Validacion manual
Alamofire.request (.GET, "https://httpbin.org/get", parameters: ["foo":
.validate (statusCode: 200..<300)
.validate (contentType: ["application/json"])
.response { response in
print (response)
}
Manejador de respuestas
Alamofire.request (.GET, "https://httpbin.org/get", parameters: ["foo":

.validate ()

.response { request, response, data, error in
print (request)
print (data)

(
print (response)
(
print (error)

Manejadores de respuesta encadenados

Alamofire.request (.GET, "https://httpbin.org/get")
.validate ()
.responseString { response in
print ("Response String: \ (response.result.value)")
}
.responseJSON { response in

print ("Response JSON: \ (response.result.value)")

Lea Alamofire en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/1823/alamofire

"bar"])

"bar"] )

"bar"])
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Capitulo 6: ANADIR A UN LIDER DE SWIFT
BRIDGING

Examples

Como crear un encabezado de puente Swift manualmente

» Agregue un nuevo archivo a Xcode (Archivo> Nuevo> Archivo), luego seleccione "Fuente" y
haga clic en "Archivo de encabezado".

» Asigne un nombre a su archivo "YourProjectName-Bridging-Header.h". Ejemplo: en mi
aplicacion Station, el archivo se denomina "Station-Bridging-Header".

* Crea el archivo.

» Vaya a la configuracion de compilacion de su proyecto y busque la seccién "Compilador de
Swift - Generacion de cédigo”. Es posible que encuentre mas rapido escribir "Swift
Compiler" en el cuadro de busqueda para reducir los resultados. Nota: Si no tiene una
seccion de "Compilacion de Swift - Generacidn de codigo”, esto significa que probablemente
todavia no haya agregado ninguna clase de Swift a su proyecto. Agrega un archivo Swift,
luego intenta de nuevo.

» Junto a “Objective-C Bridging Header” deber& agregar el nombre / ruta de su archivo de
encabezado. Si su archivo reside en la carpeta raiz de su proyecto, simplemente coloque el
nombre del archivo de encabezado alli. Ejemplos: “ProjectName / ProjectName-Bridging-
Header.h” o simplemente “ProjectName-Bridging-Header.h”.

» Abra su encabezado de puente recién creado e importe sus clases de Objective-C usando
las declaraciones #import. Se podra acceder a cualquier clase listada en este archivo desde
sus clases de swift.

Xcode crea automaticamente

Agrega un nuevo archivo Swift a tu proyecto Xcode. Nombrelo como desee y deberia obtener un
cuadro de alerta que le pregunta si desea crear un encabezado puente. Nota: Si no recibe un
mensaje para agregar un encabezado puente, probablemente rechaz6 este mensaje una vez
antes y tendra que agregarlo manualmente (ver mas abajo)
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Lea ANADIR A UN LIDER DE SWIFT BRIDGING en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/10851/anadir-a-un-lider-de-swift-bridging
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gpl’tulo 7. Aparicion de la UIA

Examples

Establecer apariencia de todas las instancias de la clase.

Para personalizar la apariencia de todas las instancias de una clase, acceda al proxy de
apariencia de la clase deseada. Por ejemplo:

Establecer color de tinte UIButton
Rapido:

UIButton.appearance () .tintColor = UIColor.greenColor ()
C objetivo:

[UIButton appearance].tintColor = [UIColor greenColor];
Establecer color de fondo UlButton
Répido:

UIButton.appearance () .backgroundColor = UIColor.blueColor ()
C objetivo:

[UIButton appearance] .backgroundColor = [UIColor blueColor];

Establecer color de texto UlLabel
Répido:

UILabel.appearance () .textColor = UIColor.redColor ()
C objetivo:

[UILabel appearance].textColor = [UIColor redColor];

Establecer color de fondo UlLabel
Rapido:
UILabel.appearance () .backgroundColor = UIColor.greenColor ()

C objetivo:
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[UILabel appearance].backgroundColor = [UIColor greenColor];
Establecer color de tinte UINavigationBar
Répido:

UINavigationBar.appearance () .tintColor = UIColor.cyanColor ()
C objetivo:

[UINavigationBar appearance].tintColor = [UIColor cyanColor];
Establecer color de fondo UINavigationBar
Répido:

UINavigationBar.appearance () .backgroundColor = UIColor.redColor ()
C objetivo:

[UINavigationBar appearance] .backgroundColor = [UIColor redColor];

Apariencia para la clase cuando esta contenida en la clase de contenedor

USe appearanceithenContainedInInstancesOfClasses: para personalizar la apariencia para la instancia
de una clase cuando esta contenida dentro de una instancia de clase de contenedor. Por ejemplo,
la personalizacion de urrabel Y backgroundColor textColor dentro de la clase viewcontroller S€ VEra
asi:

Establecer color de texto UlLabel
Répido:

UILabel.appearanceWhenContainedInInstancesOfClasses ([ViewController.self]) .textColor =
UIColor.whiteColor ()

C objetivo:

[UILabel appearanceWhenContainedInInstancesOfClasses:@[[ViewController class]]].textColor =
[UIColor whiteColor];

Establecer color de fondo UlLabel
Rapido:

UILabel.appearanceWhenContainedInInstancesOfClasses ([ViewController.self]) .backgroundColor =
UIColor.blueColor ()
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C objetivo:

[UILabel appearanceWhenContainedInInstancesOfClasses:@[[ViewController
class]]].backgroundColor = [UIColor blueColor];

Lea Aparicion de la UIA en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/3422/aparicion-de-la-uia
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apl'tulo 8. APl de Google Places paraiOS

Examples

Como llegar a lugares cercanos desde la ubicacién actual

Prerrequisitos

1. Instala pods en tu proyecto.
2. Instala el SDK de GooglePlaces
3. Servicio de localizacién activado

Primero necesitamos obtener la ubicacién de los usuarios obteniendo su longitud y latitud
actuales.

1. Importar GooglePlaces y GooglePlacePicker

import GooglePlaces
import GooglePlacePicker

2. Agregue el protocolo crrocationManagerbelegate

class ViewController: UIViewController, CLLocationManagerDelegate {

3. crea tu CLLocationManager ()

var currentLocation = CLLocationManager ()

4. Solicitar autorizacion

currentLocation = CLLocationManager ()
currentLocation.requetAlwayAuthorization ()

5. Crea un botdn para llamar al método GooglePlacePicker

@IBAction func placePickerAction (remitente: AnyObject) {

if CLLOcationManager.authorizationStatues () == .AuthorizedAlways {

let center =
CLLocationCoordinate2DMake ( (currentLocation.location?.coordinate.latitude) !,
(currentLocation.location?.coordinate.longitude) !)

let northEast = CLLocationCoordinate2DMake (center.latitude + 0.001, center.longitude +
0.001)

let southWest = CLLocationCoordinate2DMake (center.latitude - 0.001, center.longitude -
0.001)

let viewport = GMSCoordinateBounds (coordinate: northEast, coordinate: southWest)
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let config = GMSPlacePickerConfig(viewport: viewport)
placePicker = GMSPlacePicker (config: config)

placePicker?.pickPlaceWithCallback ({ (place: GMSPlace?, error: NSError?) -> Void in
if let error = error {
print ("Pick Place error: \ (error.localizedDescription)")
return

if let place = place {
print ("Place name: \ (place.name)")
print ("Address: \ (place.formattedAddress)")

} else {
print ("Place name: nil")
print ("Address: nil")

Lea API de Google Places para iOS en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/6908/api-de-
google-places-para-ios
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gpl'tulo 9: APl de reconocimiento de voz de
1I0S 10

Examples

Discurso a texto: reconoce el habla de un paguete que contiene grabacién de
audio

//import Speech
//import AVFoundation

// create a text field to show speech output

@IBOutlet weak var transcriptionTextField: UITextView!
// we need this audio player to play audio

var audioPlayer: AVAudioPlayer!

override func viewDidLoad ()

{

super.viewDidLoad ()

// this function is required to stop audio on audio completion otherwise it will play same
audio again and again
func audioPlayerDidFinishPlaying(_ player: AVAudioPlayer, successfully flag: Bool)
{
player.stop ()

// this function is required to get a speech recognizer and after that make and request to
speech recognizer

func requestSpeechAuth ()

{

SFSpeechRecognizer.requestAuthorization { authStatus in

if authStatus == SFSpeechRecognizerAuthorizationStatus.authorized {
if let path = Bundle.main.url (forResource: "mpthreetest", withExtension: "m4a") {
do {

let sound = try AVAudioPlayer (contentsOf: path)
self.audioPlayer = sound
self.audioPlayer.delegate = self
sound.play ()

} catch {
print ("error")

let recognizer = SFSpeechRecognizer ()
let request = SFSpeechURLRecognitionRequest (url:path)
recognizer?.recognitionTask (with: request) { (result, error) in
if let error = error {
print ("there is a error\ (error)")
} else {
// here you are printing out the audio output basically showing it on uitext field
self.transcriptionTextField.text =
result?.bestTranscription.formattedString

}
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}

// here you are calling requestSpeechAuth function on UIButton press
@IBAction func playButtonPress(_ sender: AnyObject)

{
requestSpeechAuth ()

Lea API de reconocimiento de voz de iOS 10 en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/5986/api-
de-reconocimiento-de-voz-de-ios-10
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Parametros

Parametro BEEES

NSAppTransportSecurity

NSAllowsArbitraryLoads

NSAllowsArbitraryLoadsInMedia

NSAllowsArbitraryLoadsInWebContent

NSAllowsLocalNetworking

NSExceptionDomains

NSIncludesSubdomains

NSRequiresCertificateTransparency

Configurar ATS

Establézcalo en ves para deshabilitar ATS en
todas partes. En iOS 10 y versiones
posteriores, y macOS 10.12 y versiones
posteriores, el valor de esta clave se ignora si
alguna de las siguientes claves esta presente
en el archivo Info.plist de su aplicacion:
NSAllowsArbitraryLoadsInMedia,
NSAllowsArbitraryLoadsInWebContent,
NSAllowsLocalNetworking

Configurelo en ves para deshabilitar ATS para
los medios cargados mediante las API del
marco de AV Foundation. (iOS 10+, macOS
10.12+)

Establézcalo en ves para deshabilitar ATS en
las vistas web de su aplicacion ( wkwebview ,
UIWebView , Webview ) SiN afectar sus
conexiones NSURLSession. (iOS 10+,
macOS 10.12+)

Establézcalo en ves para deshabilitar las
conexiones a dominios no calificados y a
dominios locales. (iOS 10+, macOS 10.12+)

Configurar excepciones para dominios
especificos

Establézcalo en ves para aplicar las
excepciones a todos los subdominios del
dominio seleccionado.

Establézcalo en ves para requerir que las
marcas de tiempo de Transparencia de
certificado (CT) vélidas, firmadas, de registros
de CT conocidos, se presenten para
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Parametro EEIES

certificados de servidor (X.509) en un
dominio. (iI0S 10+, macOS 10.12+)

Establézcalo en ves para permitir HTTP en el

NSExceptionAllowsInsecureHTTPLoads L. )
dominio seleccionado.

El valor predeterminado es vzs ; Establézcalo
NSExceptionRequiresForwardSecrecy en no para deshabilitar el secreto de reenvio Yy
acepte mas cifrados.

El valor predeterminado es Tusvi.2 ; LOS

WY D2 L0 LS L L S 512 O valores posibles son: rrsvi.0, TLsv1.1,
TLSv1.2

Similar a NSExceptionAllowsInsecureHTTPLoads ,
NSThirdPartyExceptionAllowsInsecureHITPLoads PEro para dominios sobre los que no tiene
control

Similar a NSExceptionRequiresForwardSecrecy ,
NSThirdPartyExceptionRequiresForwardSecrecy pero para dominios sobre los que no tiene
control

Similar a NSExceptionMinimumTLSVersion , PE€r0O

NSThirdPartyExceptionMinimumTLSVersion L. .
para dominios sobre los que no tiene control

Observaciones

La App Transport Security es una caracteristica de seguridad en iOS y macOS. Evita que las
aplicaciones establezcan conexiones no seguras. Por defecto, las aplicaciones solo pueden usar
conexiones seguras HTTPS.

Si una aplicacidn necesita conectarse a un servidor a través de HTTP, las excepciones deben
definirse en la tnro.p1ist . (ver los ejemplos para mas informacion sobre eso)

Nota: En 2017, Apple hara cumplir ATS. Eso significa que ya no puede cargar aplicaciones que
tengan excepciones ATS definidas en la info.p1ist . Si puede proporcionar buenos argumentos,
por qué tiene que usar HTTP, puede ponerse en contacto con Apple y es posible que le permitan
definir excepciones. (Fuente: WWDC 2016 - Sesion 706)

Puede encontrar mas informacion sobre la configuracion de la Seguridad de transporte de la
aplicacion en la Documentacion de CocoaKeys .

Examples

Cargar todo el contenido HTTP
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Apple presentd ATS con iOS 9 como una nueva caracteristica de seguridad para mejorar la
privacidad y la seguridad entre las aplicaciones y los servicios web. ATS por defecto falla todas
las solicitudes que no son HTTPS. Si bien esto puede ser realmente bueno para los entornos de
produccion, puede ser una molestia durante las pruebas.

ATS se Configura en el archivo Info.plist del Info.plist CON el diccionario NSAppTransportSecurity (
App Transport Security Settings €N el editor de Xcode Info.plist). Para permitir todo el contenido
HTTP, agregue el booleano aliow Arbitrary Loads (NSAllowsArbitraryLoads ) Yy
NSAllowsArbitraryLoads €N yEs . EStO n0O se recomienda para aplicaciones de produccion, y si se
requiere contenido HTTP, se recomienda que se habilite selectivamente en su lugar.

Cargar selectivamente contenido HTTP

Al igual que para habilitar todo el contenido HTTP, toda la configuracion se realiza bajo la app
Transport Security Settings la App Transport Security Settings . Agregue el diccionario de
Exception Domains ( NSExceptionDomains ) ala ConﬁguraCién ATS de nivel Superior.

Para cada dominio, agregue un elemento del diccionario a los Dominios de excepcion, donde la
clave es el dominio en cuestion. Establezca nsexceptionallowsInsecureHTTPLoads €N YES para
deshabilitar el requisito de HTTPS para ese dominio.

Los puntos finales requieren SSL

Introducido en iOS 9, todos los puntos finales deben cumplir con la especificacion HTTPS.
Cualquier punto final que no use SSL fallard con una advertencia en el registro de la consola. A
su aplicacion le parecera que la conexion a internet fallo.

Para configurar excepciones: cologue lo siguiente en su archivo Info.plist:

1. Permitir dominio particular (testdomain.com) solamente:

<key>NSAppTransportSecurity</key>
<dict>
<key>NSExceptionDomains</key>
<dict>
<key>testdomain.com</key>
<dict>
<key>NSIncludesSubdomains</key>
<true/>
<key>NSExceptionAllowsInsecureHTTPLoads</key>
<true/>
</dict>
</dict>

La clave que permite tal comportamiento €S nNsExceptionAllowsInsecureHTTPLoads . EN €Ste caso, la
aplicacion solo permitira la conexion HTTP al dominio mencionado (testdomain.com) y bloqueara
todas las demas conexiones HTTP.

La clave nsinciudessubdomains €specifica que también se debe permitir cualquier subdominio del
dominio mencionado (testdomain.com).
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2. Permitir cualquier dominio:

<key>NSAppTransportSecurity</key>

<dict>
<key>NSAllowsArbitraryLoads</key>
<true/>

</dict>

En este caso, la aplicacidon permitira la conexiéon HTTP a cualquier dominio. A partir del 1 de
enero de 2017, el uso de este indicador causara una revision exhaustiva de la App Store y los
desarrolladores de aplicaciones tendran que explicar por qué necesitan usar esta excepcion en
primer lugar. Las posibles explicaciones incluyen:

» Una aplicacidon que carga contenido multimedia encriptado que no contiene informacion

personalizada.
» Conexiones a dispositivos que no pueden actualizarse para usar conexiones seguras.

» Conexion a un servidor que es administrado por otra entidad y no admite conexiones
seguras.

Lea Aplicacion de Seguridad de Transporte (ATS) en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/5435/aplicacion-de-seguridad-de-transporte--ats-

https://riptutorial.com/es/home

56


https://riptutorial.com/es/ios/topic/5435/aplicacion-de-seguridad-de-transporte--ats-

apl'tulo 11: Aplicacidon en la compra

Examples

IAP individual en Swift 2

Después de crear un IAP en iTunesConnect:

En el controlador de vista que desea comprar

import StoreKit

y agregar los delegados relevantes

class ViewController: UIViewController, SKProductsRequestDelegate,
SKPaymentTransactionObserver {

declarar una variable con el ID de producto de iTunesConnect

var product_id: NSString?

override func viewDidLoad() {
product_id = "YOUR_PRODUCT_ID"
super.viewDidLoad ()

SKPaymentQueue.defaultQueue () .addTransactionObserver (self)

//Check if product is purchased
if (NSUserDefaults.standardUserDefaults () .boolForKey ("purchased")) {

// Hide ads
adView.hidden = true

} else {
print ("Should show ads...")

cablear un boton a una funcion para comprar el IAP

@IBAction func unlockAction (sender: AnyObject) {
print ("About to fetch the product...")

// Can make payments
if (SKPaymentQueue.canMakePayments ())
{
let productID:NSSet = NSSet (object: self.product_id!);
let productsRequest:SKProductsRequest = SKProductsRequest (productIdentifiers:
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productID as! Set<NSString>);
productsRequest.delegate = self;
productsRequest.start () ;
println ("Fetching Products");
lelse{
print ("Can't make purchases");

Y aqui hay algunos métodos de ayuda.

func buyProduct (product: SKProduct) {
println ("Sending the Payment Request to Apple");
let payment = SKPayment (product: product)
SKPaymentQueue.defaultQueue () .addPayment (payment) ;

Los métodos de delegado que deben ser declarados.

func productsRequest (request: SKProductsRequest, didReceiveResponse response:
SKProductsResponse) {

let count : Int = response.products.count

if (count>0) {
var validProduct: SKProduct = response.products[0] as SKProduct
if (validProduct.productIdentifier == self.product_id) {

print (validProduct.localizedTitle)
print (validProduct.localizedDescription)
print (validProduct.price)
buyProduct (validProduct) ;

} else {
print (validProduct.productIdentifier)

}

} else {
print ("nothing")

func request (request: SKRequest!, didFailWithError error: NSError!) {
print ("Error Fetching product information");

func paymentQueue (_ queue: SKPaymentQueue,
updatedTransactions transactions: [SKPaymentTransaction])

print ("Received Payment Transaction Response from Apple");

for transaction:AnyObject in transactions {
if let trans:SKPaymentTransaction = transaction as? SKPaymentTransaction({

switch trans.transactionState {

case .Purchased:
print ("Product Purchased");
SKPaymentQueue.defaultQueue () .finishTransaction (transaction as!

SKPaymentTransaction)

// Handle the purchase
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NSUserDefaults.standardUserDefaults () .setBool (true , forKey: "purchased")

adView.hidden = true
break;
case .Failed:
print ("Purchased Failed");
SKPaymentQueue.defaultQueue () .finishTransaction (transaction as!
SKPaymentTransaction)
break;

case .Restored:
print ("Already Purchased");
SKPaymentQueue.defaultQueue () .restoreCompletedTransactions ()

// Handle the purchase
NSUserDefaults.standardUserDefaults () .setBool (true , forKey:
adView.hidden = true
break;

default:
break;

Y luego el codigo para restaurar un no consumible en la compra de la aplicacion.

if (SKPaymentQueue.canMakePayments()) {
SKPaymentQueue.defaultQueue () .restoreCompletedTransactions ()

Configuracion en iTunesConnect

En iTunesConnect , seleccione la aplicacion a la que desea agregar un IAP.

Haga clic en las caracteristicas y vera esto:

"purchased")
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Haga clic en el signo mas. A continuacion, debera seleccionar el tipo de IAP que desea realizar.

Luego debera completar toda la informacion de su IAP.
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apl’tulo 12: AppDelegate

Introduccidén

AppDelegate es un protocolo que define métodos que son llamados por el objeto de UIA
singleton UIA en respuesta a eventos importantes en la vida de una aplicacion.

Normalmente se utiliza para realizar tareas en el inicio de la aplicacion (configuracién del entorno

de la aplicacion, analitycs (ej .. Mixpanel / GoogleAnalytics / Crashlitics), DB stack, etc.) y cierre
(ej .: guardar el contexto DB), manejo de solicitudes abiertas de URL y aplicaciones similares
Tareas.

Examples

Todos los estados de aplicacion através de métodos AppDelegate

Para recibir actualizaciones o para hacer algo antes de que la aplicacion se convierta en un
usuario, puede utilizar el método que se encuentra debajo.

AppDidFinishLaunching

- (BOOL) application: (UIApplication *)application didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary
*) launchOptions {

// Write your code before app launch

return YES;

Mientras la aplicacion entra en primer plano:

- (void)applicationWillEnterForeground: (UIApplication *)application {
// Called as part of the transition from the background to the active state; here you can

undo many of the changes made on entering the background.

}
Al iniciar la aplicacion y también al fondo para el método de golpe de primer plano:

- (void)applicationDidBecomeActive: (UIApplication *)application {

// Restart any tasks that were paused (or not yet started) while the application was
inactive. If the application was previously in the background, optionally refresh the user
interface.

}
Mientras la aplicacion ingrese en segundo plano:

— (void)applicationDidEnterBackground: (UIApplication *)application {
// Use this method to release shared resources, save user data, invalidate timers, and

store enough application state information to restore your application to its current state in

case it 1s terminated later.
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// If your application supports background execution, this method is called instead of
applicationWillTerminate: when the user quits.

}
Mientras que la aplicacion renuncia activa

- (void)applicationWillResignActive: (UIApplication *)application {

// Sent when the application is about to move from active to inactive state. This can
occur for certain types of temporary interruptions (such as an incoming phone call or SMS
message) or when the user quits the application and it begins the transition to the background
state.

// Use this method to pause ongoing tasks, disable timers, and invalidate graphics
rendering callbacks. Games should use this method to pause the game.

}
Mientras que la aplicacion termina:

- (void)applicationWillTerminate: (UIApplication *)application {

// Called when the application is about to terminate. Save data if appropriate. See also
applicationDidEnterBackground:.
}

Roles de AppDelegate:

» AppDelegate contiene el startup code SuU aplicacion.

* Responde a xey changes €N €l state de su aplicacion. Especificamente, responde tanto a las
interrupciones temporales como a los cambios en el estado de ejecucion de la aplicacion,
como cuando la aplicacion pasa del primer plano al fondo.

* responds to notifications Originan desde fuera de la aplicacion, como notificaciones remotas
(también conocidas como notificaciones push), advertencias de poca memoria,
notificaciones de finalizacion de descargas y mas.

* Se€ determines Si la state preservation Yy de restoration deben pI’OdUCiI’SG Yy ayuda en el
proceso de conservacion y restauracion, segin sea necesario.

* responds to events (ue se dirigen a la aplicacion en si y no son especificos de las vistas o
controladores de su aplicacion. Puede usarlo para almacenar los objetos de datos centrales
de su aplicacion o cualquier contenido que no tenga un controlador de vista propietario.

Abrir un recurso especificado por URL

Pide al delegado que abra un recurso especificado por una URL y proporciona un diccionario de
opciones de inicio.

Ejemplo de uso:

func application(_ app: UIApplication, open url: URL, options: [UIApplicationOpenURLOptionsKey
: Any] = [:]) —> Bool {
return SomeManager.shared.handle (
url,
sourceApplication: options|[.sourceApplication] as? String,
annotation: options|[.annotation]
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Manejo de notificaciones locales y remotas
Ejemplo de uso:

/* Instance of your custom APNs/local notification manager */

private var pushManager: AppleNotificationManager!

Registro:

func application (application: UIApplication, didRegisterUserNotificationSettings
notificationSettings: UIUserNotificationSettings) {

// Called to tell the delegate the types of notifications that can be used to get the
user’s attention

pushManager.didRegisterSettings (notificationSettings)

func application (application: UIApplication, didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken
deviceToken: NSData) {

// Tells the delegate that the app successfully registered with Apple Push Notification
service (APNs)

pushManager.didRegisterDeviceToken (deviceToken)

func application (application: UIApplication, didFailToRegisterForRemoteNotificationsWithError
error: NSError) {

// Sent to the delegate when Apple Push Notification service cannot successfully complete
the registration process.

pushManager.didFailToRegisterDeviceToken (error)

Manejo remoto de notificaciones:

func application(application: UIApplication, didReceiveRemoteNotification userInfo: [NSObject
AnyObject]) {
// Remote notification arrived, there is data to be fetched
// Handling it
pushManager.handleNotification (userInfo,
background: application.applicationState == .Background

Manejo de notificaciones locales:

func application(application: UIApplication, didReceivelocalNotification notification:
UILocalNotification) {
pushManager.handlelLocalNotification (notification, background: false)

Accion de manejo (en desuso):

func application(application: UIApplication, handleActionWithIdentifier identifier: String?,
forRemoteNotification userInfo: [NSObject : AnyObject],
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completionHandler: () —-> Void) {
pushManager.handleInteractiveRemoteNotification (userInfo, actionIdentifier:
completion: completionHandler)

}

Lea AppDelegate en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/8740/appdelegate

identifier,
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apl'tulo 13: ARC (Conteo Automatico de
Referencia)

Examples

Habilitar / deshabilitar ARC en un archivo

ARC se puede deshabilitar para archivos individuales agregando el -£no-objc-are cOmpilador -
fno-objc-arc para cada archivo. A la inversa, se puede agregar en Objetivos . Fases de
compilacidén Sources Compilar origenes

Bd B Test
D General Capabilities Resource Tags Info
PROJECT +
|'g] Test
> . .
TARGETS Target Dependencies (0 items)
«Be Test ; P
ﬁ ¥ Compile Sources (3 items)
Mame
m| ViewController.m _.in Test
m AppDelegate.m ..in Test
m main.m ..in Test
+ —

P Link Binary With Libraries (0 items)

F Copy Bundle Resources (3 items)
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Lea ARC (Conteo Automatico de Referencia) en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/4150/arc-
-conteo-automatico-de-referencia-
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apl'tulo 14: Archivo de texto basicode E/ S

Examples

Lee y escribe desde la carpeta Documentos
Swift 3

import UIKit

// Save String to file

let fileName = "TextFile"

let documentDirectory = try FileManager.default.urlForDirectory (.documentDirectory, in:
.userDomainMask, appropriateFor: nil, create: true)

var fileURL = try
documentDirectory.appendingPathComponent (fileName) .appendingPathExtension ("txt")

print ("FilePath: \ (fileURL.path)")

var toFileString = "Text to write"
do {

// Write to file

try toFileString.writeToURL (fileURL, atomically: true, encoding: NSUTF8StringEncoding)
} catch let error as NSError {

print ("Failed writing to URL: \ (fileURL), Error:\ (error.localizedDescription)")

// Reading
var fromFileString = ""
do {
fromFileString = try String(contentsOfURL: fileURL)
} catch let error as NSError {
print ("Failed reading from URL: \(fileURL), Error: " + error.localizedDescription)
}
print ("Text input from file: \ (fromFileString)")

Swift 2

import UIKit

// Save String to file

let fileName = "TextFile"

let DocumentDirectoryURL = try!
NSFileManager.defaultManager () .URLForDirectory (.DocumentDirectory, inDomain: .UserDomainMask,
appropriateForURL: nil, create: true)

let fileURL =
DocumentDirectoryURL.URLByAppendingPathComponent (fileName) .URLByAppendingPathExtension ("txt")
print ("FilePath: \ (fileURL.path)")

var toFileString = "Text to write"
do {
// Write to file
try toFileString.writeToURL (fileURL, atomically: true, encoding: NSUTF8StringEncoding)
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} catch let error as NSError {
print ("Failed writing to URL: \(fileURL), Error:\ (error.localizedDescription)")

// Reading
var fromFileString = ""

do {
fromFileString = try String(contentsOfURL: fileURL)

} catch let error as NSError {
print ("Failed reading from URL: \(fileURL), Error: " + error.localizedDescription)

}
print ("Text input from file: \ (fromFileString)")

Lea Archivo de texto basico de E / S en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/8892/archivo-de-
texto-basico-de-e---s
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apl'tulo 15: Arquitectura MVP

Introduccidén

MVP es un patron arquitectonico, una derivacion del Modelo — Vista — Controlador. Esta
representado por tres componentes distintos: Modelo, Vista y el Presentador. Fue disefiado para
facilitar las pruebas de unidades automatizadas y mejorar la separacion de inquietudes en la
I6gica de presentacion.

En los ejemplos, encontrara un proyecto simple construido con el patrén MVP en mente.

Observaciones

Componentes:

View .
Pres

UlViewController + View

» El modelo es una interfaz responsable de los datos del dominio (que se mostraran o se
ejecutaran en la GUI)

» View es responsable de la capa de presentacion (GUI)

» Presenter es el "hombre medio" entre Model y View. Reacciona a las acciones del usuario
realizadas en la Vista, recupera datos del Modelo y los formatea para mostrarlos en la Vista.

Deberes componentes:

Se comunica con la capa

DB Renders datos Realiza consultas al modelo.
Levantando eventos .
. Recibe eventos Formatos de datos del modelo
apropiados
Logica de validacion muy Envia datos formateados a la
basica. Vista

Légica de validacion compleja

Diferencias entre MVCy MVP :
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» Lavista en MVC esté estrechamente unida al controlador, la parte de vista del MVP consta
de UlViews y UlViewController

* MVP View es lo mas tonto posible y casi no contiene légica (como en MVVM), MVC View
tiene cierta logica de negocios y puede consultar el Modelo

* MVP View maneja los gestos de los usuarios y delega la interaccion con el Presentador, en
MVC el Controlador maneja los gestos y comandos.

» El patron MVP es altamente compatible con Unit Testing, MVC tiene soporte limitado

* MVC Controller tiene muchas dependencias de UIKit, MVP Presenter no tiene ninguna

Pros:

* MVP hace que UlViewController sea parte del componente View, es tonto, pasivo y ...
menos masivo;]

» La mayor parte de la I6gica empresarial esta encapsulada debido a las vistas tontas, lo que
proporciona una excelente capacidad de prueba. Se pueden introducir objetos simulados
para probar la parte del dominio.

» Las entidades separadas son mas faciles de mantener en mente, las responsabilidades
estan claramente divididas.

Contras

» Escribiras mas codigo.
» Barrera para desarrolladores sin experiencia o para aquellos que aun no trabajan con el
patrén.

Examples
Cambio de perro

import Foundation

enum Breed: String {

case bulldog = "Bulldog"
case doberman = "Doberman"
case labrador = "Labrador"

struct Dog {
let name: String
let breed: String
let age: Int

DoggyView.swift

import Foundation

protocol DoggyView: NSObjectProtocol {
func startLoading ()
func finishLoading ()
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func setDoggies (_ doggies: [DoggyViewDatal])
func setEmpty ()

DoggyService.swift

import Foundation
typealias Result = ([Dog]) -> Void
class DoggyService {

func deliverDoggies (_ result: @escaping Result) {

let firstDoggy = Dog(name: "Alfred", breed: Breed.labrador.rawValue, age: 1)
let secondDoggy Dog (name: "Vinny", Dbreed: Breed.doberman.rawValue, age: 5)
let thirdDoggy = Dog(name: "Lucky", Dbreed: Breed.labrador.rawValue, age: 3)

let delay = DispatchTime.now () + Double (Int64 (Double (NSEC_PER_SEC) *2)) /
Double (NSEC_PER_SEC)

DispatchQueue.main.asyncAfter (deadline: delay) {
result ([firstDoggy,
secondDoggy,
thirdDoggy])

DoggyPresenter.swift

import Foundation
class DoggyPresenter {

// MARK: - Private
fileprivate let dogService: DoggyService
weak fileprivate var dogView: DoggyView?

init (dogService: DoggyService) {
self.dogService = dogService

func attachView(_ attach: Bool, view: DoggyView?) {
if attach {
dogView = nil
} else {
if let view = view { dogView = view }

func getDogs () {
self.dogView?.startLoading ()

dogService.deliverDoggies { [weak self] doggies in
self?.dogView?.finishLoading ()
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if doggies.count == 0 {
self?.dogView?.setEmpty ()
} else {
self?.dogView?.setDoggies (doggies.map {
return DoggyViewData (name: "\ ($0.name) \ ($0.breed)",
age: "\ ($0.age)")
})

struct DoggyViewData {
let name: String
let age: String

DoggyListViewController.swift

import UIKit
class DoggyListViewController: UIViewController, UITableViewDataSource {

@IBOutlet weak var emptyView: UIView?
@IBOutlet weak var tableView: UITableView?
@IBOutlet weak var spinner: UIActivityIndicatorView?

fileprivate let dogPresenter = DoggyPresenter (dogService: DoggyService())
fileprivate var dogsToDisplay = [DoggyViewDatal] ()

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

tableView?.dataSource = self
spinner?.hidesWhenStopped = true
dogPresenter.attachView (true, view: self)
dogPresenter.getDogs ()

// MARK: DataSource
func tableView (_ tableView: UlITableView, numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
return dogsToDisplay.count

func tableView (_ tableView: UITableView, cellForRowAt indexPath: IndexPath) ->
UITableViewCell {
let cell = UITableViewCell (style: .subtitle, reuseldentifier: "Cell")
let userViewData = dogsToDisplay[indexPath.row]
cell.textLabel?.text = userViewData.name
cell.detailTextLabel?.text = userViewData.age
return cell

extension DoggyListViewController: DoggyView {

func startLoading () {
spinner?.startAnimating()
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func finishLoading () {
spinner?.stopAnimating ()

func setDoggies (_ doggies: [DoggyViewDatal]) {
dogsToDisplay = doggies
tableView?.isHidden = false
emptyView?.isHidden = true;
tableView?.reloadData ()

func setEmpty () {
tableView?.isHidden = true
emptyView?.isHidden = false;

Lea Arquitectura MVP en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/9467/arquitectura-mvp
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gpl’tulo 16: atribuidoTexto en UlLabel

Introduccidén

El texto con estilo actual que se muestra en la etiqueta.

Puede agregar texto srur €n urrabel Usando la propiedad attributeText o texto Unico personalizado

de urrabel con diferentes propiedades

Examples
Texto HTML en UlLabel

NSString * htmlString = @"<html><body> <b> Example bold text in HTML </b> </body></html>";
NSAttributedString * attrStr = [[NSAttributedString alloc] initWithData:[htmlString
dataUsingEncoding:NSUnicodeStringEncoding] options:@{ NSDocumentTypeDocumentAttribute:
NSHTMLTextDocumentType } documentAttributes:nil error:nil];

UILabel * yourLabel = [[UILabel alloc] init];
yourLabel.attributedText = attrStr;

Establecer diferentes propiedades para texto en solo UlLabel

El primer paso que debe realizar es crear un objeto nsvutableattributedstring . La razon por la
gue creamos una NsMutableAttributedstring lugar de nsattributedstring €S pOrque Nos permite
NSMutableAttributedString UNa cadena.

NSString *fullStr = @"Hello World!";
NSMutableAttributedString *attString =[[NSMutableAttributedString
alloclinitWithString:fullStr];

// Finding the range of text.
NSRange rangeHello = [fullStr rangeOfString:@"Hello"];
NSRange rangeWorld = [fullStr rangeOfString:@"World!"];

// Add font style for Hello
[attString addAttribute: NSFontAttributeName
value: [UIFont fontWithName:@"Copperplate" size:14]
range: rangeHello];
// Add text color for Hello
[attString addAttribute: NSForegroundColorAttributeName
value: [UIColor blueColor]
range: rangeHello];

// Add font style for World!
[attString addAttribute: NSFontAttributeName
value: [UIFont fontWithName:@"Chalkduster" size:20]
range: rangeWorld];
// Add text color for World!
[attString addAttribute: NSForegroundColorAttributeName
value: [UIColor colorWithRed: (66.0/255.0) green: (244.0/255.0)
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blue: (197.0/255.0) alpha:1]
range: rangeWorld];

// Set it to UILabel as attributedText
UILabel * yourLabel = [[UILabel alloc] initWithFrame:CGRectMake (10,

yourLabel.attributedText = attString;
[self.view addSubview:yourLabel];

Salida:

HELLO

150,

200,

100)17;

Lea atribuidoTexto en UlLabel en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10927/atribuidotexto-en-

uilabel
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apl'tulo 17: AVPlayer y
AVPlayerViewController

Observaciones

importar AVKit, importar AVFoundation.
Examples

Reproduccion de medios utilizando AVPlayerViewController
C objetivo

NSURL *url = [[NSURL alloc] initWithString:@"YOUR URL"]; // url can be remote or local

AVPlayer *player = [AVPlayer playerWithURL:url];
// create a player view controller

AVPlayerViewController *controller = [[AVPlayerViewController alloc] init];
[self presentViewController:controller animated:YES completion:nil];
controller.player = player;

[player playl;

Rapido

let player = AVPlayer (URL: url) // url can be remote or local

let playerViewController = AVPlayerViewController ()

// creating a player view controller

playerViewController.player = player

self.presentViewController (playerViewController, animated: true) ({

playerViewController.player!.play ()

Reproduccion de medios utilizando AVPlayer y AVPlayerLayer
C objetivo

NSURL *url = [NSURL URLWithString:@"YOUR URL"];

AVPlayer *player = [AVPlayer playerWithURL:videoURL];

AVPlayerlLayer *playerlLayer = [AVPlayerlayer playerLayerWithPlayer:player];
playerlLayer.frame = self.view.bounds;

[self.view.layer addSublayer:playerlLayer];

[player playl;
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Rapido

let url = NSURL(string: "YOUR URL")

let player = AVPlayer (URL: videoURL!)

let playerLayer = AVPlayerlayer (player: player)
playerlLayer.frame = self.view.bounds
self.view.layer.addSublayer (playerLayer)
player.play ()

Ejemplo de AVPlayer

AVPlayer * avPlayer = [AVPlayer playerWithURL: [NSURL URLWithString: @ "YOUR URL"]];

AVPlayerViewController *avPlayerCtrl = [[AVPlayerViewController alloc] init];
avPlayerCtrl.view.frame = self.view.frame;

avPlayerCtrl.player = avPlayer;

avPlayerCtrl.delegate = self;

[avPlayer playl];

[self presentViewController:avPlayerCtrl animated:YES completion:nil

Lea AVPlayer y AVPlayerViewController en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/5092/avplayer-y-avplayerviewcontroller
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Capitulo 18: AWS SDK

Examples

Suba unaimagen o un video a S3 usando AWS SDK

Antes de comenzar con el ejemplo, recomendaria crear un Singleton con un miembro de la clase
delegado para poder utilizar un archivo en segundo plano y dejar que el usuario siga usando su
aplicacion mientras los archivos se cargan, incluso cuando la aplicacion es el fondo

Comencemos, primero, debemos crear una enumeracion que represente la configuracién de S3:

enum S3Configuration : String
{
case IDENTITY_ _POOL_ID = "YourIdentityPoolId"
case BUCKET_NAME = "YourBucketName"
case CALLBACK_KEY = "YourCustomStringForCallBackWhenUploadingInTheBackground"
case CONTENT_TYPE_IMAGE = "image/png"
case CONTENT_TYPE_VIDEO = "video/mp4"

Ahora, deberiamos establecer las credenciales cuando su aplicacion se inicie por primera vez, por
lo tanto, debemos configurarlas dentro de apppeiegate €n €l Método didrinishLaunchingWithOptions
(preste atencion a que debe establecer su region en el regionType ):

func application (application: UIApplication, didFinishLaunchingWithOptions launchOptions:
[NSObject: AnyObject]?) -> Bool
{
let credentialProvider = AWSCognitoCredentialsProvider (regionType: .EUWestl, identityPoolId:
S3Configuration.IDENTITY_ POOL_ID.rawValue)
let configuration = AWSServiceConfiguration(region: .EUWestl, credentialsProvider:
credentialProvider)
AWSS3TransferUtility.registerS3TransferUtilityWithConfiguration (configuration, forKey:
S3Configuration.CALLBACK_KEY.rawValue)
}

Como ya estamos dentro de AppDelegate, deberiamos implementar la devolucidon de llamada en
segundo plano que maneja el SDK de AWS:

func application (application: UIApplication, handleEventsForBackgroundURLSession identifier:
String, completionHandler: () -> Void)
{

// Will print the identifer you have set at the enum: .CALLBACK_KEY

print ("Identifier: " + identifier)

// Stores the completion handler.

AWSS3TransferUtility.interceptApplication (application,

handleEventsForBackgroundURLSession: identifier,

completionHandler: completionHandler)

Ahora, cuando el usuario mueva la aplicaciéon al fondo, su carga continuara con la carga real.
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Para cargar el archivo con el SDK de AWS, tendremos que escribir el archivo en el dispositivo y
darle a la SDK la ruta real. Por el bien del ejemplo, imagine que tenemos un Ulimage (también
podria ser un video ...) y lo escribiremos en una carpeta temporal:

// Some image....

let image = UIImage ()

let fileURL = NSURL(fileURLWithPath:
NSTemporaryDirectory ()) .URLByAppendingPathComponent (fileName)
let filePath = fileURL.path!

let imageData = UIImageJPEGRepresentation (image, 1.0)
imageData! .writeToFile (filePath, atomically: true)

FileURL y fileName se utilizaran para la carga real mas adelante.
Hay 2 cierres que tendremos que definir que son proporcionados por el SDK de AWS,

1. awss3TransferUtilityUploadCompletionHandlerBlock : UN cierre que notifica cuando se realiza
carga (o no)
2. AWSS3TransferUtilityUploadProgressBlock . UN cierre que notifica cada byte enviado

Si planea tener un Singleton debe definir esos tipos como miembros de la clase. La
implementacion deberia verse asi:

var completionHandler : AWSS3TransferUtilityUploadCompletionHandlerBlock? =

{ (task, error) —-> Void in

if ((error) != nil)
{

print ("Upload failed")
}

else

{
print ("File uploaded successfully")

var progressBlock : AWSS3TransferUtilityUploadProgressBlock? =
{ [unowned self] (task, bytesSent:Int64, totalBytesSent:Inté64,
totalBytesExpectedToSend:Int64) -> Void in

let progressInPercentage = Float (Double (totalBytesSent) /
Double (totalBytesExpectedToSend)) * 100
print (progressInPercentage)

}

NOTA: Si esta utilizando un Singleton, es posible que desee definir un delegado que informara
sobre el progreso o cuando se complete el archivo. Si no esta utilizando un Singleton, puede
crear un método estatico que tenga los tipos relevantes:

static func uploadImageToS3 (fileURL : NSURL,
fileName : String,
progressFunctionUpdater : Float -> Void,
resultBlock : (NSError?) —> Void)
{

// Actual implementation .....

la
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//
//

1. progressFunctionupdater : iNformard a una funcién con progreso.
2. resultBlock : Si devuelve nil, la carga se realiz6 con éxito, envia el objeto de error

Sefioras y sefiores, la carga real:

let fileData = NSData(contentsOfFile: fileURL.relativePath!)

let expression = AWSS3TransferUtilityUploadExpression ()
expression.uploadProgress = progressBlock

let transferUtility =
AWSS3TransferUtility.S3TransferUtilityForKey (S3Configuration.CALLBACK_KEY.rawValue)

transferUtility?.uploadData (fileData!,
bucket: S3Configuration.BUCKET_NAME.rawValue,
key: fileName,
contentType: S3Configuration.CONTENT_TYPE_IMAGE.rawData,
expression: expression,
completionHander: completionHandler) .continueWithBlock
{ (task : AWSTask) —-> AnyObject? in

if let error = task.error
{
print (error)
}
if let exception = task.exception
{
print ("Exception: " + exception.description)
}
if let uploadTask = task.result as? AWSS3TransferUtilityUploadTask
{
print ("Upload started...")

return nil

Feliz S3 subiendo :)

Lea AWS SDK en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/4734/aws-sdk
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gpl’tulo 19: Barra de navegacion

Examples

Personaliza la apariencia predeterminada de la barra de navegacion.

// Default UINavigationBar appearance throughout the app
[[UINavigationBar appearance] setTitleTextAttributes:@{NSForegroundColorAttributeName:
[UIColor whiteColor],

NSFontAttributeName : [UIFont
fontWithName:Q@"HelveticaNeue-CondensedBold" size:17],

I
UINavigationBar appearance] setTintColor:[UIColor whiteColor]];
UINavigationBar appearance] setBarTintColor:[UIColor KNGRed]];
UINavigationBar appearance] setTranslucent:NO]J;
UINavigationBar appearance] setBarStyle:UIBarStyleBlack];
[[UIBarButtonItem appearanceWhenContainedIn: [UISearchBar class], nil] setTintColor:[UIColor
KNGGrayll];

Ll
Ll
Ll
Ll

Ejemplo de SWIFT

navigationController?.navigationBar.titleTextAttributes = [NSForegroundColorAttributeName:
UIColor.white, NSFontAttributeName:UIFont (name: "HelveticaNeue-CondensedBold", size: 17)!,]
navigationController?.navigationBar.tintColor = .white
navigationController?.navigationBar.barTintColor = .red
navigationController?.navigationBar.isTranslucent = false
navigationController?.navigationBar.barStyle = .black

Lea Barra de navegacion en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/7066/barra-de-navegacion
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meuo 20: Bloquear

Sintaxis

» Como variable:
returnType (® blockName) (parametersTypes) = ” returnType (parametros) {...};
e Como propiedad:
@property (nonatomic, copy) returnType (* blockName) (parametersTypes);
» Como pardmetro del método:
- (void) methodWithBlock: (returnType (") (parametersTypes)) blockName;
» Como typedef:
typedef returnType (® TypeName) (parametersTypes);

TypeName blockName = " returnType (parametros) {...};

Examples
Animaciones UlView

[UIView animateWithDuration:1.0
animations: " {
someView.alpha = 0;
otherView.alpha = 1;
}
completion:” (BOOL finished) {
[someView removeFromSuperview];

P1s

El caracter quilate """ define un bloque. Por ejemplo, ~{ .. } es un bloque. Mas especificamente,
es un bloque que devuelve "vacio" y no acepta argumentos. Es equivalente a un método como "-
(anular) algo", pero no hay un nombre inherente asociado con el bloque de cédigo.

Definir un blogue que pueda aceptar argumentos que funcionen de manera muy similar. Para
proporcionar un argumento a un bloque, defina el bloque de la siguiente manera: » (BOOL
someArg, NSString someStr) {...} *. Cuando use llamadas a la API que admiten bloques, escribira
bloques que se parecen a esto, especialmente para bloques de animacion o blogues de conexién
NSURLC, como se muestra en el ejemplo anterior.

Bloque de finalizacion personalizado para métodos personalizados

1- Define tu propio bloque personalizado
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typedef void ("“myCustomCompletion) (BOOL) ;

2- Crear un método personalizado que tome su bloque de finalizacion personalizado como

un parametro.

—(void) customMethodName: (myCustomCompletion) compblock {
//do stuff
// check if completion block exist; if we do not check it will throw an exception
if (complblock)
compblock (YES) ;

3- Como usar el bloque en tu método.

[self customMethodName:” (BOOL finished) {
if (finished) {
NSLog (@"success") ;
}
11

Modificar la variable capturada

El bloque capturara variables que aparecieron en el mismo dmbito Iéxico. Normalmente estas
variables se capturan como valor "const":

int val = 10;
void ("blk) (void) = "{
val = 20; // Error! val is a constant value and cannot be modified!

}i
Para modificar la variable, debe utilizar el modificador de tipo de almacenamiento __block.

_ _block int val = 10;
void ("blk) (void) = *{
val = 20; // Correct! val now can be modified as an ordinary variable.

}i

Lea Bloquear en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/6888/bloquear
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apl'tulo 21: Bloques de cadena en una cola
(con MKBlockQueue)

Introduccioén

MKBlockQueue le permite crear una cadena de bloques y ejecutarlos uno tras otro en una cola.
Comparado con NSOperation, con MKBlockQueue usted mismo decide cuando se completa un
blogueo y cudndo desea que la cola continie. También puede pasar datos de un bloque al
siguiente.

https://github.com/MKGitHub/MKBIlockQueue
Examples
Caodigo de ejemplo

Block Queue

|
| |
( Block 1 )—b( Block 2 )—»( Block 3 )—b( Block )

// create the dictionary that will be sent to the blocks
var myDictionary:Dictionary<String, Any> = Dictionary<String, Any> ()

myDictionary["InitialKey"] = "InitialValue"

// create block queue
let myBlockQueue:MKBlockQueue = MKBlockQueue ()

// block 1
let bl:MKBlockQueueBlockType =
{

(blockQueueObserver:MKBlockQueueObserver, dictionary:inout Dictionary<String, Any>) in

print ("Block 1 started with dictionary: \ (dictionary)")
dictionary["BlocklKey"] = "BlocklValue"

// tell this block is now completed
blockQueueObserver.blockCompleted (with:&dictionary)

}

// block 2
let b2:MKBlockQueueBlockType =
{

(blockQueueObserver:MKBlockQueueObserver, dictionary:inout Dictionary<String, Any>) in

var copyOfDictionary:Dictionary<String, Any> = dictionary
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// test calling on main thread, async, with delay
DispatchQueue.main.asyncAfter (deadline: (.now() + .seconds(l)), execute:

{
print ("Block 2 started with dictionary: \ (copyOfDictionary)")

copyOfDictionary["Block2Key"] = "Block2Value"

// tell this block is now completed
blockQueueObserver.blockCompleted (with:&copyOfDictionary)

1)

// block 3
let b3:MKBlockQueueBlockType =

{

(blockQueueObserver:MKBlockQueueObserver, dictionary:inout Dictionary<String, Any>) in
var copyOfDictionary:Dictionary<String, Any> = dictionary

// test calling on global background queue, async, with delay
DispatchQueue.global (gos: .background) .asyncAfter (deadline: (.now() + .seconds(l)), execute:

{
print ("Block 3 started with dictionary: \ (copyOfDictionary)")

copyOfDictionary["Block3Key"] = "Block3Value"

// tell this block is now completed
blockQueueObserver.blockCompleted (with:&copyOfDictionary)

H)

// add blocks to the queue
myBlockQueue.addBlock (bl)
myBlockQueue.addBlock (b2)
myBlockQueue.addBlock (b3)

// add queue completion block for the queue
myBlockQueue.queueCompletedBlock (
{

(dictionary:Dictionary<String, Any>) in

print ("Queue completed with dictionary: \ (dictionary)")

H)

// run queue
print ("Queue starting with dictionary: \ (myDictionary)")
myBlockQueue.run (with:&myDictionary)

Lea Bloques de cadena en una cola (con MKBlockQueue) en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/9122/bloques-de-cadena-en-una-cola--con-mkblockqueue-
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apl'tulo 22: CAAnimacion

Observaciones

CAAnimation es una clase de animacion abstracta. Proporciona el soporte basico para los
protocolos CAMediaTiming y CAAction . Para animar las capas Core Animation u objetos de
Scene Kit, cree instancias de las subclases concretas CABasicAnimation ,
CAKeyframeAnimation , CAAnimationGroup o CATransition .

Examples

Animar una vista de una posicion a otra.

C objetivo

CABasicAnimation *animation = [CABasicAnimation animationWithKeyPath:@"position.x"];
animation.fromvValue = @0;

animation.tovValue = @320;

animation.duration = 1;

[_label.layer addAnimation:animation forKey:@"basic"];
Rapido

let animation = CABasicAnimation (keyPath: "position.x")
animation.fromValue = NSNumber (value: 0.0)
animation.toValue = NSNumber (value: 320.0)

_label.layer.addAnimation (animation, forKey: "basic")

La vista se movera de 0 a 320 horizontalmente. Si desea mover la vista a Vertical, solo reemplace

la ruta de acceso de esta manera:

"position.y"
Vista animada - Lanzamiento

C OBJETIVO

CATransition* transition = [CATransition animation];

transition.startProgress = 0;
08

=

transition.endProgress =
transition.type = Q@"flip";
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transition.subtype = @"fromLeft";

transition.duration = 0.8;

transition.repeatCount = 5;

[_label.layer addAnimation:transition forKey:@"transition"];

RAPIDO

var transition = CATransition ()

transition.startProgress = 0
transition.endProgress = 1.0
transition.type = "flip"
transition.subtype = "fromLeft"
transition.duration = 0.8
transition.repeatCount = 5

label.layer.addAnimation (transition, forKey: "transition")

Vista de revolucion

CGRect boundingRect = CGRectMake (-150, -150, 300, 300);

CAKeyframeAnimation *orbit = [CAKeyframeAnimation animation];
orbit.keyPath = @"position";

orbit.path = CFAutorelease (CGPathCreateWithEllipseInRect (boundingRect, NULL)) ;
orbit.duration = 4;
orbit.additive = YES;
orbit.repeatCount = HUGE_VALF;
orbit.calculationMode = kCAAnimationPaced;
orbit.rotationMode = kCAAnimationRotateAuto;
[_label.layer addAnimation:orbit forKey:@"orbit"];
Agitar vista
C objetivo
CAKeyframeAnimation *animation = [CAKeyframeAnimation animationWithKeyPath:@"position
animation.values = @[ @0, @10, @-10, @10, QO 1;
animation.keyTimes = @[ Q0, Q@(1 / 6.0), @(3 / 6.0), @(5 / 6.0), Q@1 1;
animation.duration = 0.4;
animation.additive = YES;
[_label.layer addAnimation:animation forKey:@"shake"];
Swift 3
let animation = CAKeyframeAnimation (keyPath: "position.x")
animation.values = [ 0, 10, -10, 10, 0 ]
animation.keyTimes = [ 0, NSNumber (value: (1 / 6.0)), NSNumber (value: (3 / 6.0)),
NSNumber (value: (5 / 6.0)), 1 ]
animation.duration = 0.4

animation.isAdditive = true
label.layer.add (animation, forKey: "shake")

-x"1;
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Animaciéon Push View
C objetivo

CATransition *animation = [CATransition animation];

[animation setSubtype:kCATransitionFromRight];//kCATransitionFromLeft
[animation setDuration:0.57];

[animation setType:kCATransitionPush];

[animation setTimingFunction: [CAMediaTimingFunction
functionWithName:kCAMediaTimingFunctionEaseInEaseOut]];

[[yourView layer] addAnimation:animation forKey:@"SwitchToViewl"];

Rapido

let animation = CATransition ()

animation.subtype = kCATransitionFromRight//kCATransitionFromLeft
animation.duration = 0.5

animation.type = kCATransitionPush

animation.timingFunction = CAMediaTimingFunction (name: kCAMediaTimingFunctionEaseInEaseOut)
yourView. layer.addAnimation (animation, forKey: "SwitchToViewl")

Lea CAAnimacion en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/981/caanimacion
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apl'tulo 23. CAGradientLayer

Sintaxis

o CAGradientLayer () // Devuelve un objeto CALayer inicializado.
» CAGradientLayer (layer: layer) // Override para copiar o inicializar campos personalizados
de la capa especificada.

Parametros

Parametro Detalles

Una matriz de objetos cccolorres que definen el color de cada parada de

color degradado. Animable

Una matriz opcional de objetos nsnumber que definen la ubicacion de cada

localizaciones parada de degradado. Animable

El punto final del degradado cuando se dibuja en el espacio de

punto final coordenadas de la capa. Animable

punto de El punto de inicio del degradado cuando se dibuja en el espacio de
partida coordenadas de la capa. Animable

fino Estilo de gradiente dibujado por la capa. El valor predeterminado es

kCAGradientLayerAxial .

Observaciones

» Utilice startpoint ¥ endroint para cambiar la orientacion de cacradientrayer .
» Usa las 1ocations para afectar la extension / posiciones de los colores.

Examples
Creando un CAGradientLayer

// View to hold the CAGradientLayer.
let view: UIView = UIView (frame: CGRect(x: 0, y: 0, width: 320, height: 320))

// Initialize gradient layer.
let gradientLayer: CAGradientLayer = CAGradientLayer ()

// Set frame of gradient layer.
gradientlLayer.frame = view.bounds
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// Color at the top of the gradient.
let topColor: CGColor = UIColor.red.cgColor

// Color at the bottom of the gradient.
let bottomColor: CGColor = UIColor.yellow.cgColor

// Set colors.
gradientlLayer.colors = [topColor, bottomColor]

// Set locations of the colors.
gradientLayer.locations = [0.0, 1.0]

// Insert gradient layer into view's layer heirarchy.
view.layer.insertSublayer (gradientLayer, at: 0)

Resultado:

Creando un CGGradientLayer con multiples colores.
// View to hold the CAGradientLayer.
let view: UIView = UIView(frame: CGRect (x: 0, y: 0, width: 320,

// Initialize gradient layer.
let gradientlLayer: CAGradientLayer = CAGradientLayer ()

// Set frame of gradient layer.
gradientlLayer.frame = view.bounds

// Color at the top of the gradient.
let topColor: CGColor = UIColor.blue.cgColor

// Color at the middle of the gradient.
let middleColor: CGColor = UIColor.yellow.cgColor

// Color at the bottom of the gradient.
let bottomColor: CGColor = UIColor.green.cgColor

// Set colors.
gradientlLayer.colors = [topColor, middleColor, bottomColor]

height:

320))
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// Set locations of the colors.
gradientlLayer.locations = [0.0, 0.5, 1.0]

// Insert gradient layer into view's layer heirarchy.
view.layer.insertSublayer (gradientLayer, at: 0)

Resultado:

Creando un CAGradientLayer horizontal.
// View to hold the CAGradientLayer.
let view: UIView = UIView(frame: CGRect (x: 0, y: 0, width:

// Initialize gradient layer.
let gradientlLayer: CAGradientLayer = CAGradientLayer ()

// Set frame of gradient layer.
gradientLayer.frame = view.bounds

// Color at the top of the gradient.
let topColor: CGColor = UIColor.redColor () .CGColor

// Color at the bottom of the gradient.
let bottomColor: CGColor = UIColor.yellowColor () .CGColor

// Set colors.
gradientlLayer.colors = [topColor, bottomColor]

// Set start point.
gradientLayer.startPoint = CGPoint (x: 0.0, y: 0.5)

// Set end point.
gradientLayer.endPoint = CGPoint(x: 1.0, y: 0.5)

// Insert gradient layer into view's layer heirarchy.
view.layer.insertSublayer (gradientLayer, atIndex: 0)

320,

height:

320))
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Resultado:

Creando un CAGradientLayer horizontal con multiples colores.
// View to hold the CAGradientLayer.
let view: UIView = UIView(frame: CGRect (x: 0, y: 0, width: 320, height: 320))

// Initialize gradient layer.
let gradientLayer: CAGradientLayer = CAGradientLayer ()

// Set frame of gradient layer.
gradientlLayer.frame = view.bounds

// Color at the top of the gradient.
let topColor: CGColor = UIColor.greenColor () .CGColor

// Color at the middle of the gradient.
let middleColor: CGColor = UIColor.blueColor().CGColor

// Color at the bottom of the gradient.
let bottomColor: CGColor = UIColor.blackColor().CGColor

// Set colors.
gradientLayer.colors = [topColor, middleColor, bottomColor]

// Set start point.
gradientlLayer.startPoint = CGPoint (x: 0.0, y: 0.5)

// Set end point.
gradientlLayer.endPoint = CGPoint(x: 1.0, y: 0.5)

// Insert gradient layer into view's layer heirarchy.
view.layer.insertSublayer (gradientLayer, atIndex: 0)

Resultado:
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Animando un cambio de color en CAGradientLayer.

// Get the current colors of the gradient.
let oldColors = self.gradientlLayer.colors

// Define the new colors for the gradient.
let newColors = [UIColor.red.cgColor, UIColor.yellow.cgColor]

// Set the new colors of the gradient.
self.gradientlLayer.colors = newColors

// Initialize new animation for changing the colors of the gradient.
let animation: CABasicAnimation = CABasicAnimation (keyPath: "colors")

// Set current color value.
animation.fromValue = oldColors

// Set new color value.
animation.toValue = newColors

// Set duration of animation.
animation.duration = 0.3

// Set animation to remove once its completed.
animation.isRemovedOnCompletion = true

// Set receiver to remain visible in its final state when the animation is completed.
animation.fillMode = kCAFillModeForwards

// Set linear pacing, which causes an animation to occur evenly over its duration.
animation.timingFunction = CAMediaTimingFunction (name: kCAMediaTimingFunctionLinear)

// Set delegate of animation.
animation.delegate = self

// Add the animation.
self.gradientlLayer.addAnimation (animation, forKey: "animateGradientColorChange")

Resultado:
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Animate

N

Lea CAGradientLayer en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/1190/cagradientlayer
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apl’tulo 24: CALayer

Examples

Creando un CALayer
Puedes crear un CALayer y establecer su marco de esta manera:
Répido:

let layer = CALayer ()
layer.frame = CGRect(x: 0, y: 0, width: 60, height: 80)

C objetivo:

CALayer *layer = [[CALayer alloc] init];
layer.frame = CGRectMake (0, 0, 60, 80);

Luego puede agregarlo como una subcapa a un CALayer existente:
Répido:

existingLayer.addSublayer (layer)
C objetivo:

[existingLayer addSublayer:layer];

Nota:
Para hacer esto necesitas incluir el framework QuartzCore.
Rapido:
@import QuartzCore
C objetivo

#import <QuartzCore/QuartzCore.h>

Creando particulas con CAEmitterLayer

La clase CAEmitterLayer proporciona un sistema de emisor de particulas para Core Animation.
Las particulas estan definidas por instancias de CAEmitterCell .

Las particulas se dibujan sobre el color de fondo y el borde de la capa.
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var emitter = CAEmitterLayer ()

emitter.emitterPosition = CGPoint (x: frame.size.width / 2.0, y: —-20)
emitter.emitterShape = kCAEmitterLayerLine
emitter.emitterSize = CGSize (width: frame.size.width, height: 1)

emitter.emitterCells = cells
layer.addSublayer (emitter)

Vista del emisor con imagen personalizada.
Por ejemplo, crearemos una vista que contenga una capa emisora y anime las particulas.

import QuartzCore

class ConfettiView: UIView ({
// main emitter layer
var emitter: CAEmitterLayer!

// array of color to emit
var colors: [UIColor]!

// intensity of appearance
var intensity: Float!

private var active :Bool!

required init? (coder aDecoder: NSCoder) {
super.init (coder: aDecoder)
setup ()

override init (frame: CGRect) {
super.init (frame: frame)
setup ()

func setup () {
// initialization
colors = [UIColor.redColor(),
UIColor.greenColor (),
UIColor.blueColor ()
]
intensity = 0.2

active = false

func startConfetti () {
emitter = CAEmitterLayer ()

emitter.emitterPosition = CGPoint (x: frame.size.width / 2.0, y: -20)
emitter.emitterShape = kCAEmitterLayerLine
emitter.emitterSize = CGSize (width: frame.size.width, height: 1)

var cells = [CAEmitterCell] ()
for color in colors {
cells.append(confettiWithColor (color))
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emitter.emitterCells = cells
layer.addSublayer (emitter)
active = true

func stopConfetti () {
emitter?.birthRate = 0
active = false

func confettiWithColor (color: UIColor) —-> CAEmitterCell {
let confetti = CAEmitterCell ()

confetti.birthRate = 10.0 * intensity
confetti.lifetime = 180.0 * intensity
confetti.lifetimeRange = 0

confetti.color = color.CGColor

confetti.velocity = CGFloat (350.0 * intensity)
confetti.velocityRange = CGFloat (40.0 * intensity)
confetti.emissionLongitude = CGFloat (M_PTI)
confetti.emissionRange = CGFloat (M_PI_4)
confetti.spin = CGFloat (3.5 * intensity)
confetti.spinRange = CGFloat (4.0 * intensity)

// WARNING: A layer can set this property to a CGImageRef to display the image as its
contents.
confetti.contents = UIImage (named: "confetti") ?.CGImage

return confetti

internal func isActive () —-> Bool {
return self.active

Debe agregar una imagen de "confeti" o definir rect con confetti.contentsRect
Como agregar un Ullmage a un CALayer
Puede agregar una imagen a la 1ayer una vista simplemente usando su propiedad de contents :

myView.layer.contents = UIImage (named: "star")?.CGImage

* Tenga en cuenta que el urtmage Necesita ser convertido a ccimage .

Si desea agregar la imagen en su propia capa, puede hacerlo de la siguiente manera:

let myLayer = CALayer ()
let myImage = UIImage (named: "star")?.CGImage

myLayer.frame = myView.bounds
myLayer.contents = myImage
myView. layer.addSublayer (myLayer)
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Modificando la apariencia

El codigo anterior produce una vista como esta. El azul claro es el utview Yy la estrella azul oscuro
es e|UIImage.

Como puedes ver, sin embargo, parece pixelado. Esto se debe a que el urtnage €s Mas pequefo
que el utview por lo que se esta escalando para completar la vista, que es el valor
predeterminado, no se especifica nada mas.

Los siguientes ejemplos muestran variaciones en la propiedad contentscravity la capa. El codigo
se ve asi:

myView.layer.contents = UIImage (named: "star")?.CGImage
myView.layer.contentsGravity = kCAGravityTop
myView.layer.geometryFlipped = true

En iOS, es posible que desee establecer la propiedad geomerryriipped €N true Si €Sté haciendo
algo con gravedad superior o inferior, de lo contrario sera lo contrario de lo que espera. (Solo la
gravedad se invierte verticalmente, no la representacion del contenido. Si tiene problemas con el
contenido que se invierte, consulte esta respuesta de Desbordamiento de pila).

Hay dos ejemplos de urview continuacion para cada configuracion de contentsGravity UTview , UNa
vista es mas grande que el urimage Y la otra es mas pequefia. De esta manera puedes ver los
efectos de la escala y la gravedad.

kCAGravityResize

Este es el valor predeterminado.

i

kCAGravityResizeAspect
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* -

kCAGravityResizeAspectFill

L §

kCAGravityCenter

kCAGravityTop

kCAGravityBottom
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kCAGravityLeft

kCAGravityRight

kCAGravityTopLeft

* * %

kCAGravityTopRight
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kCAGravityBottomLeft

kCAGravityBottomRight

*
*
*

Relacionado

» Propiedad de modo de contenido de una vista
e Dibujando un urimage €N drawrect CON CGContextDrawImage
e Tutorial de CALayer: Primeros pasos

Notas

» Este ejemplo proviene originalmente de esta respuesta de desbordamiento de pila .

Agregar transformaciones a un CALayer (traducir, rotar, escalar)

Lo esencial
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Hay una serie de transformaciones diferentes que puedes hacer en una capa, pero las basicas
son

* traducir
* escala
e girar

Para realizar transformaciones en un carayer , €stablezca la propiedad de transform la capa en un
tipo carransform3p . Por ejemplo, para traducir una capa, harias algo como esto:

myLayer.transform = CATransform3DMakeTranslation (20, 30, O0)

La palabra naxe Se usa en el nombre para crear la transformacion inicial: CATransform3D Make
Translation. Las transformaciones subsiguientes que se aplican omiten la maxe . Vea, por ejemplo,
esta rotacion seguida de una traduccion:

let rotation = CATransform3DMakeRotation (CGFloat (30.0 * M_PI / 180.0), 20, 20, 0)
myLayer.transform = CATransform3DTranslate (rotation, 20, 30, 0)

Ahora que tenemos la base de cdmo hacer una transformacién, veamos algunos ejemplos de
cémo hacer cada uno. Primero, sin embargo, mostraré como configuro el proyecto en caso de
que también quieras jugar con él.

Preparar

Para los siguientes ejemplos, configuro una aplicacion de vista Unica y agregué una vista viview
con un fondo azul claro al guién gréfico. Conecté la vista al controlador de vista con el siguiente
cbdigo:

import UIKit

class ViewController: UIViewController {

var myLayer = CATextLayer ()
@IBOutlet weak var myView: UIView!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
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// setup the sublayer
addSubLayer ()

// do the transform
transformExample ()

func addSubLayer () {
myLayer.frame = CGRect (x: 0, y: 0, width: 100, height: 40)
myLayer.backgroundColor = UIColor.blueColor () .CGColor
myLayer.string = "Hello"
myView.layer.addSublayer (myLayer)

}

/[ *****xxx%x Replace this function with the examples below ***x*x*#kx*
func transformExample () {

// add transform code here ...

Hay muchos tipos diferentes de carayver , pero elegi usar carextrayer para que las
transformaciones sean mas claras visualmente.

Traducir

La transformacion de la traduccion mueve la capa. La sintaxis basica es

CATransform3DMakeTranslation (tx: CGFloat, ty: CGFloat, tz: CGFloat)

donde tx es el cambio en las coordenadas X, ty es el cambio eny, y tz es el cambio en z.

Ejemplo

En iOS, el origen del sistema de coordenadas esta en la parte superior izquierda, por lo que si
guisiéramos mover la capa 90 puntos a la derecha y 50 puntos hacia abajo, hariamos lo siguiente:
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myLayer.transform = CATransform3DMakeTranslation (90, 50, O0)

Notas

* Recuerde que puede pegar esto en el método transformexample () €n el codigo del proyecto
anterior.

* Ya que vamos a tratar dos dimensiones aqui, -z se establece en o .

» Lalinearoja en la imagen de arriba va desde el centro de la ubicacion original hasta el
centro de la nueva ubicacién. Esto se debe a que las transformaciones se realizan en
relacion con el punto de anclaje y el punto de anclaje por defecto esta en el centro de la
capa.

Escala

La transformacion a escala estira o0 aplasta la capa. La sintaxis basica es

CATransform3DMakeScale (sx: CGFloat, sy: CGFloat, sz: CGFloat)

donde sx , sy Y sz son los niumeros por los cuales escalar (multiplicar) las coordenadas x, y y z,
respectivamente.

Ejemplo

Si quisiéramos la mitad del ancho y el triple de la altura, hariamos lo siguiente

myLayer.transform = CATransform3DMakeScale (0.5, 3.0, 1.0)

Notas

» Como solo trabajamos en dos dimensiones, solo multiplicamos las coordenadas z por 1.0
para no afectarlas.

» El punto rojo en la imagen de arriba representa el punto de anclaje. Observe cédmo se
realiza el escalado en relacion con el punto de anclaje. Es decir, todo se estira hacia o
desde el punto de anclaje.
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Girar

La transformacién de rotacién gira la capa alrededor del punto de anclaje (el centro de la capa de
forma predeterminada). La sintaxis basica es

CATransform3DMakeRotation (angle: CGFloat, x: CGFloat, y: CGFloat, z: CGFloat)

donde ang1e €s el angulo en radianes en que se debe rotar la capay x , y Y z son los ejes sobre
los cuales rotar. Establecer un eje en 0 cancela una rotacion alrededor de ese eje en particular.

Ejemplo

Si quisiéramos rotar una capa en sentido horario 30 grados, hariamos lo siguiente:

let degrees 30.0
let radians = CGFloat (degrees * M_PI / 180)
myLayer.transform = CATransform3DMakeRotation (radians, 0.0, 0.0, 1.0)

Notas

» Como estamos trabajando en dos dimensiones, solo qgueremos que el plano xy gire
alrededor del eje z. Asi establecimos x e y a 0.0y establecimos za 1.0 .

» Esto hizo girar la capa en el sentido de las agujas del reloj. Podriamos haber girado en
sentido contrario a las manecillas del reloj estableciendo z en -1.0 .

 El punto rojo muestra donde esté el punto de anclaje. La rotacion se realiza alrededor del
punto de anclaje.

Transformaciones multiples

Para combinar multiples transformaciones podriamos usar concatinaciéon como esta

CATransform3DConcat (a: CATransform3D, b: CATransform3D)

Sin embargo, vamos a hacer uno tras otro. La primera transformacion utilizara la maxe en su
nombre. Las siguientes transformaciones no utilizaran maxe , pero tomaran la transformacion
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anterior como un parametro.

Ejemplo

Esta vez combinamos las tres transformaciones anteriores.

let degrees = 30.0
let radians = CGFloat (degrees * M_PI / 180)

// translate

var transform = CATransform3DMakeTranslation (90, 50, 0)

// rotate

transform = CATransform3DRotate (transform, radians, 0.0, 0.0, 1.0)
// scale

transform = CATransform3DScale (transform, 0.5, 3.0, 1.0)

// apply the transforms
myLayer.transform = transform

Notas

» El orden en que se realizan las transformaciones en materia.
» Todo se hizo en relacion con el punto de anclaje (punto rojo).

Una nota sobre el punto de anclaje y la
posicion

Hicimos todas nuestras transformaciones anteriores sin cambiar el punto de anclaje. Sin
embargo, a veces es necesario cambiarlo, como si desea girar alrededor de algin otro punto
ademas del centro. Sin embargo, esto puede ser un poco complicado.

El punto de anclaje y la posicion estan en el mismo lugar. El punto de anclaje se expresa como
una unidad del sistema de coordenadas de la capa (el valor predeterminado es 0.5, 0.5) Yy la
posicion se expresa en el sistema de coordenadas de la superapa. Se pueden configurar de esta
manera

myLayer.anchorPoint = CGPoint (x: 0.0, y: 1.0)
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myLayer.position = CGPoint (x: 50, y: 50)

Si solo establece el punto de anclaje sin cambiar la posicion, entonces el marco cambia para que
la posicion esté en el lugar correcto. O mas precisamente, el marco se recalcula basandose en el
nuevo punto de anclaje y la posicién anterior. Esto suele dar resultados inesperados. Los
siguientes dos articulos tienen una excelente discusion de esto.

» Acerca del punto de anclaje
e Traducir rotar traducir?

Ver también

e Borde, esquinas redondeadas y sombra en un cavayer
« Usando un borde con una ruta Bezier para una capa

Este ejemplo proviene originalmente de este ejemplo de desbordamiento de pila .
Deshabilitar animaciones

caLayer animaciones de propiedades de carayer estan habilitadas por defecto. Cuando esto no es
deseable, se pueden desactivar de la siguiente manera.

Réapido

CATransaction.begin ()
CATransaction.setDisableActions (true)

// change layer properties that you don't want to animate

CATransaction.commit ()
C objetivo

[CATransaction begin];
[CATransaction setDisableActions:YES];

// change layer properties that you don't want to animate

[CATransaction commit];

Esquinas redondeadas

layer.masksToBounds = true;
layer.cornerRadius = 8;

Oscuridad

Puedes usar 5 propiedades en cada capa para configurar tus sombras:
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* shadowOffset - €Sta propiedad mueve tu sombra a la izquierda / derecha o arriba / abajo

self.layer.shadowOffset = CGSizeMake (-1, -1); // 1lpx left and up

self.layer.shadowOffset = CGSizeMake (1, 1); // 1lpx down and right

* shadowColor - €St0o establece el color de tu sombra

self.layer.shadowColor = [UIColor blackColor].CGColor;

* shadowOpacity - €Sta es la opacidad de la sombra, de o a1

self.layer.shadowOpacity = 0.2;

* shadowRadius . €sSte es el radio de desenfoque (equivalente a la propiedad de desenfoque en
Sketch o Photoshop)

self.layer.shadowRadius = 6;

* shadowpath : €Sta es una propiedad importante para el rendimiento, cuando el iOS no
configurado basa la sombra en el canal alfa de la vista, que puede ser intensivo en el
rendimiento con un PNG complejo con alfa. Esta propiedad te permite forzar una forma para
tu sombra y tener mas rendimiento gracias a ella.

C objetivo

self.layer.shadowPath = [UIBezierPath bezierPathWithOvalInRect :CGRectMake (0,0,100,100)];
//this does a circular shadow

Swift 3

self.layer.shadowPath = UIBezierPath (ovalIn: CGRect(x: 0, y: 0, width: 100, height:
100)) .cgPath

Lea CALayer en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/1462/calayer
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Capitulo 25: Calificacion de solicitud /
solicitud de revision

Introduccioén

Ahora, desde iOS 10.3, no es necesario navegar la aplicacion a Apple Store para calificar /
revisar. Apple ha introducido la clase SKStoreReviewController en el marco de storekit. En qué
desarrollador solo necesita llamar al método de clase requestReview () de la clase
SKStoreReviewController y el sistema maneja todo el proceso por usted.

Ademas, puede continuar incluyendo un enlace persistente en la configuracion o en las pantallas
de configuracion de su aplicacion que enlaza a la pagina de su tienda de productos. Para ope
automaticamente

Examples

Calificar / Revisar la aplicacion iOS

Simplemente escriba debajo del codigo de una linea desde donde desea que el usuario califique /
revise su aplicacion.

SKStoreReviewController.requestReview ()

Lea Calificacion de solicitud / solicitud de revision en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/9678/calificacion-de-solicitud---solicitud-de-revision
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apl'tulo 26: Cambiar color de barra de
estado

Examples

Para barras de estado que no sean de UINavigationBar

1. En info.plist configurar view controller-based status bar appearance €N YES
2. En vista, los controladores no contenidos en uinavigationcontroller IMplementan este
método.

En Objective-C:

— (UIStatusBarStyle)preferredStatusBarStyle

{
return UIStatusBarStyleLightContent;

}

En Swift:

override func preferredStatusBarStyle() —-> UIStatusBarStyle ({
return UIStatusBarStyle.LightContent
}

Para las barras de estado de UINavigationBar

Subclase UlINavigationController y luego invalida estos métodos:

En Objective-C:

— (UIStatusBarStyle)preferredStatusBarStyle
{
return UIStatusBarStyleLightContent;

En Swift;

override func preferredStatusBarStyle() —-> UIStatusBarStyle ({
return .lightContent
}

Alternativamente, puede establecer varstyle €n la instancia de viNavigationBar :

C objetivo:

// e.g. in your view controller's viewDidLoad method:

self.navigationController.navigationBar.barStyle = UIBarStyleBlack; // this will give you a
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white status bar
Rapido

// e.g. in your view controller's viewDidLoad method:
navigationController?.navigationBar.barStyle = .black // this will give you a white status bar

UIBarStyle Oka)neS de UIBarStyle SON default , black , blackOpaque , blackTranslucent . LOS ultimos
3 deberian darle una barra de estado con texto blanco, solo los dos ultimos especifican la
opacidad de la barra.

Nota: todavia puedes cambiar el aspecto de tu barra de navegacién como quieras.
Si no puede cambiar el cédigo de ViewController

Si esta utilizando una biblioteca que contiene (por ejemplo) AwesomeViewController con un color
de barra de estado incorrecto, puede intentar esto:

let awesomeViewController = AwesomeViewController ()
awesomeViewController.navigationBar.barStyle = .blackTranslucent // or other style

Para la contencion de ViewController

Si est4 utilizando vrviewcontrollercontainment hay algunos otros métodos que vale la pena
analizar.

Cuando desea que un controlador de la vista infantil controle la presentacion de la barra de
estado (es decir, si el nifio est4 colocado en la parte superior de la pantalla).

en Swift

class RootViewController: UIViewController {
private let messageBarViewController = MessageBarViewController ()
override func childvViewControllerForStatusBarStyle () -> UIViewController? {
return messageBarViewController
override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

//add child vc code here...

setNeedsStatusBarAppearanceUpdate ()

class MessageBarViewController: UIViewController {

override func preferredStatusBarStyle () —-> UIStatusBarStyle {
return .Default
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Cambiando el estilo de la barra de estado para toda la aplicacion.

RAPIDO:

Paso 1:

En su Info.plist agregue el siguiente atributo:
View controller-based status bar appearance
y establece su valor en
NO

como se describe en la siguiente imagen:

Key Type Value
¥ Information Property List Dictionary (15 iter
View controller-based status... £ @© @ Boolean 2 NO
Paso 2:

En su archivo AppDelegate.swift , en el método didrinishLaunchingwithoptions , agregue este
caodigo:

UIApplication.shared.statusBarStyle = .lightContent

UIApplication.shared.statusBarStyle = .default

» La opcion .lightContent establecera el color de la barra de estado en blanco para toda la
aplicacion.

» La opcion .default establecera el color de la barra de estado en el color negro original, para
toda la aplicacion.
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C OBJETIVO:

Sigue el primer paso de la seccion SWIFT . Luego agregue este codigo al archivo
AppDelegate.m :

[[UIApplication sharedApplication] setStatusBarStyle:UIStatusBarStyleLightContent];

[[UIApplication sharedApplication] setStatusBarStyle:UIStatusBarStyleDefault];

Lea Cambiar color de barra de estado en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/378/cambiar-
color-de-barra-de-estado
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apl'tulo 27. Cambiar el tamano de Ullmage

Parametros

Niveles de calidad de interpolacion para
renderizar una imagen.

CGinterpolacionCalidad

La calidad de interpolacion es un parametro  typedef enum CGlInterpolationQuality
de estado gréfico. CGinterpolationQuality;

Examples
Redimensionar cualquier imagen por tamafo y calidad.

- (UIImage *)drawImageBySize: (CGSize)size quality: (CGInterpolationQuality)quality
{
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (size, NO, 0.0);
CGContextRef context = UIGraphicsGetCurrentContext ();
CGContextSetInterpolationQuality (context, quality);
[self drawInRect: CGRectMake (0, 0, size.width, size.height)];
Ullmage *resizedImage = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext () ;
UIGraphicsEndImageContext () ;
return resizedImage;

Lea Cambiar el tamafio de Ullmage en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/6422/cambiar-el-
tamano-de-uiimage
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apl'tulo 28. Cargar imagenes async

Examples

La manera mas facil

La forma més sencilla de crear esto es usar Alamofire y su UllmageViewExtension . Lo que
necesitamos es una vista de tabla con una celda que tenga una imageView en ellay la llamemos

imageView .

En la funcién cellForRowALt: de tableView, descargamos la imagen y la configuramos de la
siguiente manera:

let url = URL(string: "https://httpbin.org/image/png") !
let placeholderImage = UIImage (named: "placeholder")!

imageView.af_ setImage (withURL: url, placeholderImage: placeholderImage)

La URL debe apuntar a la imagen que desea descargar y la imagen placeHolder debe ser una
imagen almacenada. Luego, llamamos al método ar_setmage €n el imageview que descarga la
imagen en la url dada y durante la descarga se mostrara la imagen del marcador de posicién. Tan
pronto como se descarga la imagen, se muestra la imagen solicitada.

Comprueba que la celda sigue siendo visible después de la descarga.

A veces, la descarga tarda mas de lo que se muestra la celda. En este caso, puede suceder que
la imagen descargada se muestre en la celda incorrecta. Para solucionar esto no podemos usar la
extension UlimageView .

Seguiremos usando Alamofire, sin embargo, usaremos el controlador de finalizacion para mostrar
la imagen.

En este escenario, todavia necesitamos una tableView con una celda que tenga una imageView
en ella. En el método cellForRowAt: descargariamos la imagen con el siguiente cédigo:

let placeholderImage = UlImage (named: "placeholder")'!
imageView.image = placeholderImage

let url = URL(string: "https://httpbin.org/image/png") !

Alamofire.request (url!, method: .get).responselmage { response in
guard let image = response.result.value else { return }

if let updateCell = tableView.cellForRow(at: indexPath) {

updateCell.imageView.image = image

}

En este ejemplo, primero configuramos la imagen a la imagen de marcador de posicion.
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Posteriormente descargamos la imagen con el método de request de Alamofire . Pasamos la url
como primer argumento y, como solo queremos obtener la imagen, usaremos el método HTTP
.get . Como estamos descargando una imagen, queremos que la respuesta sea una imagen, por
lo tanto, usamos el método .responseImage .

Después de que se haya descargado la imagen, se llama al cierre y, en primer lugar, nos
aseguramos de que la imagen descargada exista realmente. Luego, nos aseguramos de que la
celda aun esté visible al verificar que cellForRow (at: indexPath) no devuelve nil. Si no hace nada,
si no, asignamos la imagen descargada recientemente.

Esta ultima declaracion if asegura que la celda aun estara visible si el usuario ya ha desplazado
sobre la celda, el updateCell sera nulo y la instruccién if devuelve nil. Esto nos ayuda a evitar
mostrar la imagen incorrecta en una celda.

Lea Cargar imagenes async en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10793/cargar-imagenes-
async
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apl'tulo 29: Carril rapido

Examples

herramientas de plano rapido

fastlane es una herramienta de automatizacion de compilacién de cédigo abierto para Android e

iOS para desarrolladores. Se reduce el tiempo de generacion de su construccion. Es una
herramienta de linea de comandos que utiliza Ruby , por lo que necesitas Ruby en tu
computadora. La mayoria de las Mac ya tienen Ruby instalado por defecto.

Instalar fastlane

1. Abre una terminal.

. Ejecutar sudo gem install fastlane --verbose

3. Si aun no ha instalado las herramientas de linea de comandos de Xcode, ejecute xcode-
select --install para instalarlas

4. Ahora, <4 en la carpeta de su proyecto (escriba ca [con el espacio al final] y arrastre la
carpeta del proyecto al terminal)

5. Ejecute rast1ane init para obtener la configuracion de fastlane.

6. Ahora puedes usar todas las herramientas de Fastlane:

N

herramientas de i0OS

* entregar : cargue capturas de pantalla, metadatos y su aplicacion en el App Store

» instantanea : automatice la toma de capturas de pantalla localizadas de su aplicacion iI0OS

en todos los dispositivos

» frameit : coloca rdpidamente tus capturas de pantalla en los marcos correctos del dispositivo

e pem : generay renueva automaticamente tus perfiles de notificaciones push
» suspiro : porque preferirias pasar tu tiempo construyendo cosas que luchando contra el
aprovisionamiento

» producir : crear nuevas aplicaciones de iOS en iTunes Connect y Dev Portal usando la linea

de comandos
» cert: crea y mantiene automaticamente certificados de firma de cddigo iOS
» gimnasio : construir tus aplicaciones iOS nunca fue tan facil
e coincidencia : sincronice facilmente sus certificados y perfiles en todo su equipo con Git
» scan : la forma mas facil de ejecutar pruebas para sus aplicaciones iOS y Mac
* nave espacial : biblioteca Ruby para acceder al Centro de desarrollo de Apple y iTunes
Connect

Herramientas de TestFlight paraiOS

» Piloto : la mejor manera de administrar los probadores y compilaciones de TestFlight desde
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su terminal.
» embargue : la forma mas sencilla de invitar a los probadores beta de TestFlight

Herramientas de android

e suministro : sube tu aplicacién de Android y sus metadatos a Google Play
e screengrab : automatice la toma de capturas de pantalla localizadas de su aplicacion de
Android en todos los dispositivos

Lea Carril rapido en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/3574/carril-rapido
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apl'tulo 30: CAShapelLayer

Sintaxis

. shapeLayer.fillColor

. shapeLayer fillRule

. shapeLayer.lineCap

. shapelLayer.lineDashPattern
. ShapeLayer.lineDashPhase
. shapeLayer.lineJoin

o Ol WN P

Observaciones

La clase CAShapelayer dibuja una spline Bezier cubica en su espacio de coordenadas. La forma
se compone entre los contenidos de la capa y su primera subcapa.

Examples

Operacion basica de CAShapelLayer
UlBezierPath usando para crear una ruta circular ShapelLayer

CAShapelayer *circlelayer = [CAShapelayer layer];
[circlelayer setPath:[[UIBezierPath bezierPathWithOvalInRect:
CGRectMake (50, 50, 100, 100)] CGPath]l];

circlelayer.lineWidth = 2.0;

[circlelayer setStrokeColor:[[UIColor redColor] CGColor]];
[circlelayer setFillColor:[[UIColor clearColor] CGColor]];
circlelayer.lineJoin = kCALineJoinRound; //4 types are available to create a line style
circlelayer.lineDashPattern = [NSArray arrayWithObjects:
[NSNumber numberWithInt:2], [NSNumber numberWithInt:3 ], nil];
// self.origlmage is parentView

[[self.view layer] addSublayer:circlelayer];

self.currentShapelayer = circlelayer; // public value using to keep that reference of the
shape Layer

self.view.layer.borderWidth = 1.0f;

self.view.layer.borderColor = [[UIColor blueColor]CGColor]; // that will plotted in the

mainview

Eliminar ShapelLayer

Mantenga una referencia a esa capa de forma. Por ejemplo, podria tener una propiedad
currentShapelLayer: ahora que tiene una referencia, puede eliminar facilmente la capa:

Tipo 1:

[self.currentShapelayer removeFromSuperlayer];
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Tipo 2:
self.view.layer.sublayers = nil ; //removed all earlier shapes
Otra operacion

//Draw Square Shape

CAShapelayer *squarelayer = [CAShapelayer layer];

squarelayer.frame = CGRectMake (20, 20, 100, 100);

squarelayer.lineWidth = 2.0;

squarelayer.fillColor = nil;

squarelayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

squarelayer.path = [UIBezierPath bezierPathWithRect:squarelLayer.bounds] .CGPath;
[[self.view layer] addSublayer:squarelayer];

//Draw Circle Shape

CAShapelayer *circleShape = [CAShapelayer layer];

circleShape.frame = CGRectMake (160, 20, 120, 120);

circleShape.lineWidth = 2.0;

circleShape.fillColor = nil;

circleShape.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

circleShape.path = [UIBezierPath bezierPathWithOvalInRect:circleShape.bounds].CGPath;
[[self.view layer] addSublayer:circleShape];

//Subpaths
//UIBezierPath can have any number of “path segments” (or subpaths) so you can effectively
draw as many shapes or lines as you want in a single path object

CAShapelayer *shapelayer = [CAShapelayer layer];
shapelayer.frame = CGRectMake (20, 140, 200, 200);
2.0;
shapelayer.fillColor = nil;

shapelayer.lineWidth
shapelayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

CGMutablePathRef combinedPath= CGPathCreateMutableCopy (circleShape.path);
CGPathAddPath (combinedPath, NULL, squarelayer.path);

shapelayer.path = combinedPath;
[[self.view layer] addSublayer:shapelayer];

//Open Path

// Paths do not need to connect their end points back to their starting points. A path that
connects back to its starting point is called a closed path, and one that does not is called

an open path.

shapelayer = [CAShapelayer layer];

shapelayer.frame = CGRectMake (160, 140, 300, 300);
shapelayer.lineWidth = 2.0;

shapelayer.fillColor = nil;

shapelayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

UIBezierPath *linePath=[UIBezierPath bezierPath];
[linePath moveToPoint:CGPointZero];

[linePath addLineToPoint:CGPointMake (0 , 120)1;
[linePath addLineToPoint:CGPointMake (120 , 120)7;
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[linePath addLineToPoint:CGPointMake (120 , 0)1;

shapelayer.path = linePath.CGPath;
[[self.view layer] addSublayer:shapelayer];

Fig 1

Fig 3 Fig 4

Conceptos de relleno // Color de relleno

CAShapelayer *squarelayer = [CAShapelayer layer];
squarelayer.frame = CGRectMake (20, 30, 100, 100);

squarelayer.lineWidth = 2.0;

squarelayer.fillColor = [[UIColor yellowColor]CGColor];
squarelayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];
squarelayer.path = [UIBezierPath bezierPathWithRect:squarelayer.bounds] .CGPath;

[[self.view layer] addSublayer:squarelayer];

//Fill Pattern Color
//images. jpeg

squarelLayer = [CAShapelayer layer];

squarelayer.frame = CGRectMake (140, 30, 100, 100);

squarelayer.lineWidth = 2.0;

squarelayer.fillColor = [[UIColor colorWithPatternImage: [UIImage
imageNamed:@"images. jpeg"] ]CGColor];

squarelayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

squarelayer.path = [UIBezierPath bezierPathWithRect:squarelayer.bounds] .CGPath;

[[self.view layer] addSublayer:squarelayer];

//Fill Rule

//Type 1: kCAFillRuleNonZero
squarelayer = [CAShapelayer layer];

squarelayer.frame = CGRectMake (0, 140, 150, 150);

squarelayer.lineWidth = 2.0;

squarelayer.fillColor = [[UIColor yellowColor]CGColor];

squarelayer.fillRule = kCAFillRuleNonZero;
squarelayer.strokeColor = [[UIColor redColor]

UIBezierPath *outerPath = [UIBezierPath bezierPathWithRect:CGRectInset (squarelayer.bounds,

20.0, 20.0)1;

UIBezierPath *innerPath = [UIBezierPath bezierPathWithRect:CGRectInset (squarelayer.bounds,

50.0, 50.0)7];

// indicate the rule type
CGColor];

CGMutablePathRef combinedPath= CGPathCreateMutableCopy (outerPath.CGPath);
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CGPathAddPath (combinedPath, NULL, innerPath.CGPath);
squarelLayer.path = combinedPath;
[[self.view layer] addSublayer:squarelayer];

//Type 2: kCAFillRuleEvenOdd

squareLayer = [CAShapelayer layer];

squarelLayer.frame = CGRectMake (140, 140, 150, 150);

squarelLayer.lineWidth = 2.0;

squarelLayer.fillColor = [[UIColor yellowColor]CGColor];

squarelLayer.fillRule = kCAFillRuleEvenOdd; // indicate the rule type
squarelLayer.strokeColor = [[UIColor redColor] CGColor];

outerPath = [UIBezierPath bezierPathWithRect:CGRectInset (squarelayer.bounds,
innerPath = [UIBezierPath bezierPathWithRect :CGRectInset (squarelLayer.bounds,
combinedPath= CGPathCreateMutableCopy (outerPath.CGPath);

CGPathAddPath (combinedPath, NULL, innerPath.CGPath);

squarelLayer.path = combinedPath;

[[self.view layer] addSublayer:squarelayer];

Fill color Fill Pattern

Fill Rule Zero Fill Rule Even

Listado las propiedades de estilo de acceso

fillColor
Fill the color based on the drawed shape.

fillRule
Fill Rule the there are two rule is applied to draw the shape.
1. kCAFillRuleNonZero
2. kCAFillRuleEvenOdd

lineCap
Below type used to change the style of the line.
1. kCALineCapButt
2. kCALineCapRound
3. kCALineCapSquare

lineDashPattern
The dash pattern applied to the shape’s path when stroked.
Create DashStyle while you will stroke the line.

lineDashPhase
The dash phase applied to the shape’s path when stroked. Animatable.

20.0,
50,0,

20.0)1;
50.0)1;
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lineJoin
Line join style for the shape path.Below style use to draw the line join style.
1. kCALineJoinMiter
2. kCALineJoinRound
3. kCALineJoinBevel

lineWidth
Which using to set the line width.

miterLimit

The miter limit used when stroking the shape’s path. Animatable.

strokeColor
Set the stroke color based on the path of the line.

strokeStart
When the stroke will start.

strokeEnd

When the stroke will end.

Dibujar rectangulo

CAShapelayer *mask = [[CAShapelayer alloc] init];
mask.frame = CGRectMake (50, 50, 100, 100);
CGFloat width = 100;
CGFloat height = 100;
CGMutablePathRef path = CGPathCreateMutable();
CGPathMoveToPoint (path, nil, 30, 30);
CGPathAddLineToPoint (path, nil, width, 30);
CGPathAddLineToPoint (path, nil, width, height);
CGPathAddLineToPoint (path, nil, 30, height);
CGPathAddLineToPoint (path, nil, 30, 30);

CGPathCloseSubpath (path) ;

mask.path = path;
CGPathRelease (path) ;

self.view.layer.mask = mask;
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Dibujar circulo

CAShapelayer *circle = [CAShapelayer layer];

[circle setPath:[[UIBezierPath bezierPathWithOvalInRect :CGRectMake (100, 100, 150, 150)]
CGPathl];

[circle setStrokeColor:[[UIColor blueColor] CGColor]];
[circle setFillColor:[[UIColor clearColor] CGColor]l];

[[self.view layer] addSublayer:circle];

Animacién de CAShapeLayer

CAShapelLayer *circle = [CAShapelayer layer];

[circle setPath:[[UIBezierPath bezierPathWithOvalInRect:CGRectMake (100, 100, 150, 150)]
CGPathl];

[circle setStrokeColor:[[UIColor blueColor] CGColor]];
[circle setFillColor:[[UIColor clearColor] CGColor]];

[[self.view layer] addSublayer:circle];
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CABasicAnimation *pathAnimation = [CABasicAnimation animationWithKeyPath:@"strokeEnd"];
pathAnimation.duration = 1.5f;

pathAnimation.fromValue = [NSNumber numberWithFloat:0.0f];

pathAnimation.toValue = [NSNumber numberWithFloat:1.0f];

pathAnimation.repeatCount = 10;

pathAnimation.autoreverses = YES;

[circle addAnimation:pathAnimation
forKey:@"strokeEnd"];

Lea CAShapelLayer en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/3575/cashapelayer

https://riptutorial.com/es/home 127


http://i.stack.imgur.com/jzSkM.gif
https://riptutorial.com/es/ios/topic/3575/cashapelayer

meuo 31: Categorias

Observaciones

Las categorias se pueden utilizar para anular los métodos de una clase. Incluso si el método es
realmente privado. No se puede acceder al método anulado desde la categoria o desde cualquier
otro lugar. Por lo tanto, es importante asegurarse de que al agregar métodos a una clase
existente, esos métodos no existan ya.

Examples

Crear una categoria

Las categorias proporcionan la capacidad de agregar alguna funcionalidad adicional a un objeto
sin subclasificar o cambiar el objeto real.

Por ejemplo, queremos establecer algunas fuentes personalizadas. Permite crear una categoria
gue agrega funcionalidad a la clase vrront . Abra su proyecto Xcode, haga clic en Archivo ->
Nuevo -> Archivo y elija Archivo Objective-C, haga clic en Siguiente, ingrese el nombre de su
categoria, diga "CustomFont" elija el tipo de archivo como Categoria y Clase como UlFont, luego

haga clic en "Siguiente" seguido de "Crear".
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Choose a template for your new file:

i0s
Source
User Interface
Core Data
Apple Watch
Resource
Other
watchOS
Source
User Interface
Core Data

Resource
Other

QS

Source

User Interface

Cocoa Touch Ul Test Case Unit Test Case
Class Class Class

™
3 m h
Swift File Objective-C File Header File

Cr N

C++ File Metal File

Playground

C

C File

Ohbjective-C File

An empty Objective-C file, category, protocel or extension.

Core Data
D ma e
Cancel Mext
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Choose options for your new file:

File: | CustomFont
File Type: Category a
Class:  UlFont [~

Previous | S

Cancel

Declare el método de la categoria: -
Haga clic en "UlFont + CustomFonts.h" para ver el archivo de encabezado de la nueva categoria.

Agregue el siguiente codigo a la interfaz para declarar el método.

@interface UIFont (CustomFonts)

+ (UIFont *)productSansRegularFontWithSize: (CGFloat) size;

@end

Ahora implemente el método de la categoria: -
Haga clic en "UlFont + CustomFonts.m" para ver el archivo de implementacion de la categoria.
Agregue el siguiente codigo para crear un método que establezca la fuente ProductSansRegular

+ (UIFont *)productSansRegularFontWithSize: (CGFloat)size(
[UIFont fontWithName:Q@"ProductSans—-Regular" size:size];

return

Importa tu categoria
130
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#import "UIFont+CustomFonts.h"

Ahora establece la fuente de la etiqueta

[self.label setFont:[UIFont productSansRegularFontWithSize:16.0]];

Lea Categorias en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/3633/categorias
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apl'tulo 32: Clases de tamafno y
adaptabilidad

Observaciones

Al crear aplicaciones adaptables, tenga en cuenta las limitaciones de las clases de tamafo: son
generalizaciones , no guias especificas para tamafos de pixeles o dispositivos exactos. Nunca
intente determinar en qué dispositivo se esta ejecutando su aplicacion, o si estd en un modo de
pantalla dividida, segun las clases de tamafo.

En su lugar, tome decisiones de disefio de alto nivel en la clase de tamafio y use Disefio
automatico para cambiar los marcos de vista precisos. (Vea también el método
viewWillTransition (to:with:) para una notificacion mas precisa de qué tan grande sera la vista de
un controlador después de una transicion).

Examples

Colecciones de rasgos

En una aplicaciéon iOS, su interfaz de usuario puede adoptar una de varias formas y tamafos
generales diferentes. Estos se definen utilizando clases de tamafo , que estan disponibles a
través de una vista o coleccion de rasgos del controlador de vista.

Apple define dos clases de tamafio: regular y compacto . Cada una de estas clases de tamafio
esta disponible en ambos ejes del dispositivo ( horizontal y vertical ). Su aplicacion puede existir
en cualquiera de estos cuatro estados durante su vida util. Como abreviatura, los desarrolladores
a menudo describen una combinacion de clase de tamafio diciendo o escribiendo las dos clases
de tamafio, con el eje horizontal primero: "Compacto / Regular" describe una interfaz que es
horizontalmente compacta pero verticalmente regular.

En su aplicacion, use métodos en el protocolo de Entorno del Medio Ambiente para verificar su
clase de tamafio actual y responder a los cambios:

class MyViewController: UIViewController ({
override func viewDidAppear (_ animated: Bool) {
super.viewDidAppear (animated)
print ("Horizontal size class: \(traitCollection.horizontalSizeClass)")
print ("Vertical size class: \(traitCollection.verticalSizeClass)")

override func traitCollectionDidChange (_ previousTraitCollection: UITraitCollection?) {
super.traitCollectionDidChange (previousTraitCollection)
print ("Trait collection changed; size classes may be different.")

Tanto UlView como UlViewController se ajustan a UlTraitEnvironment, por lo que puede ver su
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coleccion actual de rasgos y manejar los cambios en las subclases de cualquiera de ellos.
Actualizacion del disefio automatico con cambios de coleccion de rasgos

Hacer que una aplicacién sea adaptable , es decir, responder a los cambios de tamafio de la
clase al cambiar su disefio, a menudo implica mucha ayuda del sistema de disefio automatico.
Una de las principales formas en que las aplicaciones se adaptan es mediante la actualizacién de
las restricciones de disefio automatico activas cuando cambia la clase de tamafio de una vista.

Por ejemplo, considere una aplicacion que utiliza un UlStackView para organizar dos UlLabels.
Podriamos querer que estas etiquetas se apilen unas sobre otras en entornos horizontalmente
compactos, pero nos sentamos uno al lado del otro cuando tengamos un poco mas de espacio en
entornos horizontalmente regulares.

class ViewController: UIViewController {
var stackView: UIStackView!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

stackView = UIStackView ()

for text in ["foo", "bar"] {
let label = UILabel ()
label.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = false

label.text = text
stackView.addArrangedSubview (label)

view.addSubview (stackView)
stackView.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = false
stackView.centerXAnchor.constraint (equalTo: view.centerXAnchor).isActive = true

stackView.centerYAnchor.constraint (equalTo: view.centerYAnchor).isActive = true

override func viewDidAppear (_ animated: Bool) {
super.viewDidAppear (animated)
updateAxis (forTraitCollection: traitCollection)

override func traitCollectionDidChange (_ previousTraitCollection: UITraitCollection?) {
super.traitCollectionDidChange (previousTraitCollection)
updateAxis (forTraitCollection: traitCollection)

private func updateAxis (forTraitCollection traitCollection: UITraitCollection) {
switch traitCollection.horizontalSizeClass {
case .regular:
stackView.axis = .horizontal
case .compact:
stackView.axis = .vertical
case .unspecified:
print ("Unspecified size class!")
stackView.axis = .horizontal
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Compatibilidad con la multitarea de iOS en iPad

Una pieza clave de la adaptabilidad en una aplicacion moderna de iOS es el soporte de multitarea
en iPad. De forma predeterminada, las aplicaciones creadas en Xcode 7 y mas nuevas se
configuraran para admitir la multitarea: tendran un archivo LaunchScreen.storyboard que utiliza el

disefio automatico.

La forma mas facil para que las aplicaciones existentes opten por la multitarea es crear un guién

gréafico de ese tipo y luego configurarlo como la pantalla de inicio del proyecto:

Choose a template for your new file:

ios
Source
User Interface
Core Data
Apple Watch
Resource
Other

watchOS

Source

User Interface
Core Data
Resource
Other

tv0S

Source
User Interface

Core Data

D m vemes

Storyboard View Empty

Launch Screen

An Interface Builder document for creating a new Launch Screen.

Cancel

App lcons Source

Launch Images Source

Launch Screen File  LaunchScreen

Be

Applcon

Use Asset Catalog

MNext

Una vez que su aplicacion admita la multitarea del iPad, audite las vistas existentes y los
controladores de vista para asegurarse de que utilicen el disefio automéatico y puedan admitir una
variedad de combinaciones de clases de tamario.

Lea Clases de tamafio y adaptabilidad en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/4628/clases-de-
tamano-y-adaptabilidad
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apl'tulo 33: Clases de tamano y
adaptabilidad

Observaciones

Para obtener mas detalles (Clases de tamafio y Adaptividad a través de Storyboard) sobre el uso
del disefio automatico para la adaptabilidad en iOS, podemos seguir el enlace del sitio del
desarrollador de Apple .

También podemos afadir restricciones Programatically utilizando formato de Lenguaje Visual
tal como se describe aqui en el sitio de desarrolladores de Apple..

Examples

Clases de tamarfio y adaptabilidad a través de storyboard

Podemos agregar adaptabilidad a cualquier subclase de viview que agregamos en el controlador
de vista en el archivo de plumilla.
Tomemos un ejemplo de agregar adaptabilidad usando clases de tamafio a una vista.

1. Agregue una vista en el controlador de vista como:
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el Editor Asistente como;
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apl'tulo 34:. CLLocation

Examples

Filtro de distancia utilizando

Ejemplo:
CLLocationManager *locationManager = [[CLLocationManager alloc] init];
locationManager.delegate = self;

locationManager.desiredAccuracy = kCLLocationAccuracyBest;
locationManager.distanceFilter = 5;

Por ejemplo, en el codigo de ejemplo anterior, los cambios de ubicacion de menos de 5 metros no
se enviaran a la devolucion de llamada, sino que se ignoraran.

Obtener la ubicacidon del usuario usando CLLocationManager
1 - Incluya el CoreLocation.framework en su proyecto; Esto se logra haciendo clic en:

root directory -> build phases -> Link Binary With Libraries

Haga clic en el botdén (+), busque CoreLocation.framework y haga clic en agregar.

2- Modifique el archivo info.plist para solicitar permiso para usar la ubicacion del usuario
abriéndolo como cadigo fuente. Agregue cualquiera de los siguientes pares clave: valor debajo de
la etiqueta para solicitar el uso de la ubicacion del usuario mientras la aplicacion esta en uso:

<key>NSLocationWhenInUseUsageDescription</key>
<string>message to display when asking for permission</string>

3- Importar CoreLocation al ViewController que lo utilizara.
import CorelLocation
4- Asegurese de que su ViewController cumpla con el protocolo CLLocationManagerDelagate

class ViewController: UIViewController,CLLocationManagerDelegate {}

Después de estos pasos, podemos crear un objeto CLLocationManager como variable de
instancia y usarlo en ViewController.

var manager:CLLocationManager!

No usamos 'vamos' aqui porque modificaremos el administrador para especificar su delegado, la
distancia minima antes del evento de actualizacion y su precision
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//initialize the manager
manager = CLLocationManager ()

//specify delegate
manager.delegate = self

//set the minimum distance the phone needs to move before an update event is triggered (for
example: 100 meters)
manager.distanceFilter = 100

//set Accuracy to any of the following depending on your use case

//let kCLLocationAccuracyBestForNavigation: CLLocationAccuracy
//let kCLLocationAccuracyBest: CLLocationAccuracy

//let kCLLocationAccuracyNearestTenMeters: CLLocationAccuracy
//let kCLLocationAccuracyHundredMeters: CLLocationAccuracy
//let kCLLocationAccuracyKilometer: CLLocationAccuracy

//let kCLLocationAccuracyThreeKilometers: CLLocationAccuracy

manager.desiredAccuracy = kCLLocationAccuracyBest

//ask the user for permission
manager.requestWhenInUseAuthorization ()

//Start collecting location information
if #available (i0S 9.0, *) {

manager.requestLocation ()
} else {

manager.startUpdatingLocation ()

Ahora, para obtener acceso a las actualizaciones de ubicacion, podemos implementar la funcién a
continuacion, que se denomina tiempo extra al que se alcanza el filtro de distancia.

func locationManager (manager: CLLocationManager, didUpdatelocations locations: [CLLocation])

{}

El pardmetro de ubicacion es una matriz de objetos CLLocation que representan la ubicacion real
del dispositivo. Desde estos objetos, uno puede obtener acceso a los siguientes atributos:

coordinate,altitude, floor, horizontalAccuracy, verticalAccuracy, timestamp, description,

course, speed.preCkﬂén coordinate,altitude, floor, horizontalAccuracy, verticalAccuracy,
timestamp, description, course, speed,DFECjSkjn coordinate,altitude, floor, horizontalAccuracy,
verticalAccuracy, timestamp, description, course, speedY UNa distance (from:) funcion

distance (from:) que mide la distancia entre dos ubicaciones.

Nota: al solicitar permiso para la ubicacién, hay dos tipos diferentes de autorizacion.

La autorizacidén "Cuando esta en uso" solo otorga permiso a la aplicacion para recibir
su ubicacion cuando la aplicacion esta en uso o en primer plano.

La autorizacidon "Siempre" le otorga a la aplicacién permisos de fondo que pueden
reducir la duracion de la bateria en caso de que la aplicacion esté cerrada.
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Archivo de plist debe ajustarse segun sea necesario.

Lea CLLocation en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/2002/cllocation
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Capitulo 35: CloudKit

Observaciones

ﬂos soportados

* NSData

* NSDate (Fecha)

* NSNumber (Int / Double)
e Cadena NS (String)

* NSArray (Array)

» CLLocation

* CKReferencia

* CKAsset

Mas detalles

CloudKit Dashboard

Examples

Registro de la aplicacion para su uso con CloudKit

Lo que necesita es obtener un archivo de derechos para que la aplicacion pueda acceder a su
iCloud y escribir registros utilizando CloudKit.

Siga los pasos para otorgar acceso a iCloud desde su aplicacion:
1- Seleccione el proyecto en el Project Navigator y luego abra la pestafia General.

2- En la seccién Identidad, establezca su ID de desarrollador de Apple en el menu desplegable
Equipo. (Si no esta disponible, agréguelo al menu Xcode -> Preferencias -> Cuentas.

3- Ir a la pestaiia Capacidades en las propiedades del proyecto y activar iCloud. Luego,
seleccione "Key-Value Storage" y "CloudKit".

General Capabilities Info Build Settings Build Phases Build Rules
v/ iCloud [ on I

- Services: Key-value storage
iCloud Documants
CloudkKit

Containers: n Use default containar

Specify custom containers
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4- Asegurate de que estos articulos estén marcados:

Si todos los elementos estan marcados, su aplicacion esta lista para usar CloudKit.
Utilizando CloudKit Dashboard

Todos los registros creados utilizando el cédigo relacionado con CloudKit se pueden previsualizar,
editar e incluso eliminar en CloudKit Dashboard. Para acceder a CloudKit Dashboard, vaya aqui .

Hay varias partes en el tablero de instrumentos:

» Tipos de registro (que se discutiran mas adelante)

* Roles de seguridad (que es donde puede establecer bases de datos como publicas o
privadas)

» Tipos de suscripcion (que su aplicacion podria registrar para notificaciones automaticas de
Apple (APN) para notificarle cuando se modifica un registro)

Tipos de registro

Aqui, obtiene una lista de todos los tipos de registro existentes en la aplicacion. Cuando abre
CloudKit Dashboard por primera vez para una aplicacion, hay un tipo de registro llamado
Usuarios, que puede usar o simplemente borrarlo y usar el suyo propio.

En esta pagina, puede hacer que sus datos sean escritos manualmente. Por supuesto, en la
mayoria de los casos esto no tiene sentido, porque el SDK de iOS puede manejarlo mucho mejor
gue el panel de control, pero la funcionalidad también esté ahi si lo prefiere. El mayor uso de esta
pagina es para previsualizar tipos.

Guardando datos en CloudKit

Para guardar la fecha en CloudKit, debemos hacer:

* A ckrecordrp (la clave de su registro Unico)
* Un ckrecord (Que incluye datos)

Haciendo una clave de registro

Para asegurarnos de que cada nuevo identificador de registro sea Unico, usamos la marca de
tiempo actual, que es Unica. Obtenemos la marca de tiempo usando nspate 'S método
timeIntervalSinceReferenceDate () . EStA en la forma de ###. ### (# son numeros), que utilizaremos
la parte entera. Para hacer esto, dividimos la cadena:
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Rapido

let timestamp = String(format: "$f", NSDate.timelIntervalSinceReferenceDate())
let timestampParts = timestamp.componentsSeparatedByString(".")
let recordID = CKRecordID (recordName: timestampParts([0])

Haciendo el disco

Para hacer el registro, debemos especificar el tipo de registro (explicado en Uso de CloudKit
Dashboard) como Usuarios, el ID como lo que hicimos en este momento y los datos. Aqui,
agregaremos un texto de muestra, una imagen y la fecha actual al registro:

Rapido

let record = CKRecord(recordType: "Users", recordID: recordID)
record.setObject ("Some Text", forKey: "text")
record.setObject (CKAsset (fil1eURL: someValidImageURL), forKey: "image")
record.setObject (NSDate (), forKey: "date")

C objetivo

CKRecord *record = [[CKRecord alloc] initWithRecordType: "Users" recordID: recordID];
[record setObject: "Some Text" forKey: "text"];

[record setObject: [CKAsset assetWithFileURL: someValidImageURL] forKey: "image"];
[record setObject: [[NSDate alloc] init] forKey: "date"];

Nota

Aqui, no agregamos el urimage directamente al registro, porque, como se menciono en
Comentarios, el formato de la imagen no se admite directamente en CloudKit, por lo
gue hemos convertido urimage €N ckasset .

Accediendo al contenedor
Rapido

let container = CKContainer.defaultContainer ()
let database = container.privateCloudDatabase // or container.publicCloudDatabase

Guardando los registros en la base de datos
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de CloudKit
Rapido

database.saveRecord (record, completionHandler: { (_, error) -> Void in
print (error 2?2 "")

})

Lea CloudKit en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/4946/cloudkit
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Capitulo 36: Codificable

Introduccidén

Codable se agrega con Xcode 9, iOS 11 y Swift 4. Codable se usa para hacer que sus tipos de
datos sean codificables y decodificables para la compatibilidad con representaciones externas
como JSON.

Uso codificable para admitir tanto la codificacion como la decodificacion, declare la conformidad
con Codable, que combina los protocolos Encodable y Decodable. Este proceso se conoce como
hacer codificables tus tipos.

Examples

Uso de Codable con JSONEncoder y JSONDecoder en Swift 4

Tomemos un ejemplo con la estructura de la pelicula, aqui hemos definido la estructura como
codificable. Asi, podemos codificarlo y decodificarlo facilmente.

struct Movie: Codable {
enum MovieGenere: String, Codable {
case horror, skifi, comedy, adventure, animation

var name : String
var moviesGenere : [MovieGenere]

var rating : Int

Podemos crear un objeto a partir de la pelicula como:

let upMovie = Movie (name: "Up", moviesGenere: [.comedy , .adventure, .animation], rating : 4)

El upMovie contiene el nombre "Up" y es movieGenere es comedia, aventura y animacion que
contiene 4 calificaciones de 5.

Codificar

JSONENcoder es un objeto que codifica instancias de un tipo de datos como objetos JSON.
JSONEnNcoder soporta el objeto codificable.

// Encode data

let jsonEncoder = JSONEncoder ()

do {
let jsonData = try JjsonEncoder.encode (upMovie)
let jsonString = String(data: JjsonData, encoding: .utf8)
print ("JSON String : " + JjsonString!)
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catch {

JSONENcoder nos dara los datos JSON que se utilizan para recuperar la cadena JSON.

La cadena de salida serad como:

"name": "Up",

"moviesGenere": [
"comedy",
"adventure",
"animation"

I
"rating": 4

Descodificar

JSONDecoder es un objeto que decodifica instancias de un tipo de datos de objetos JSON.
Podemos recuperar el objeto de la cadena JSON.

do {
// Decode data to object

let jsonDecoder = JSONDecoder ()
let upMovie = try jsonDecoder.decode (Movie.self, from: jsonData)
print ("Rating : \ (upMovie.name)")
print ("Rating : \ (upMovie.rating)")
}
catch {

}

Al decodificar JSONData, recibiremos el objeto Movie nuevamente. Asi podemos obtener todos
los valores que se guardan en ese objeto.

La salida sera como:

Name : Up
Rating : 4

Lea Codificable en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10639/codificable
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Capitulo 37: Codificacion del valor clave-
Observacion del valor clave

Observaciones

KVC : - Codificacién Clave-Valor

Normalmente se accede a las variables de instancia a través de propiedades o accesores, pero
KVC ofrece otra forma de acceder a las variables en forma de cadenas. De esta manera, su clase
actua como un diccionario y el nombre de su propiedad, por ejemplo, "age" se convierte en clave
y el valor que posee la propiedad se convierte en valor para esa clave.

For example, you have employee class with "age" property. Normally we access like this.
emp.age = @”720";
NSString age = emp.age;

But KVC works like this:
[emp valueForKey:@"age"];
[emp setValue:@"25" forKey:Q@"age"];

KVO : - Key-Value Observer

El mecanismo a través del cual se notifica a los objetos cuando hay un cambio en cualquiera de
las propiedades se llama KVO. Ex .: teclado de notificaciéon

Por ejemplo, el objeto de persona esta interesado en recibir una notificacion cuando la
propiedad accountBalance se cambia en el objeto BankAccount. Para lograr esto,
Person Object debe registrarse como observador de la propiedad AccountBalance de
BankAccount mediante el envio de un addObserver: forKeyPath: options: context:
message.

Examples

Uso del contexto para la observacion KVO

—(void)observeValueForKeyPath: (NSString *)keyPath ofObject: (id)object
change: (NSDictionary<NSString *,id> *)change context: (void *)context

El contexto es importante si envia su clase para que otros la usen. El contexto le permite a su
observador de la clase verificar que es su observador el que esta siendo llamado.

El problema de no pasar un observador es que, si alguna subclase de su clase registra un
observador para el mismo objeto, la misma clave y no pasa un contexto, entonces se puede
llamar al observador de la superclase varias veces.

Una variable que es Unica e interna para su uso es un buen contexto.
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Para mas informacion.

importancia y buen contexto
Observando una propiedad de una subclase NSObject

La mayoria de las funciones KVO y KVC ya estan implementadas de forma predeterminada en
todas nsobject subclases de nsobject .

Para comenzar a observar una propiedad llamada tirstname de un objeto llamado personobject
haga esto en la clase de observacion:

[personObject addObserver:self
forKeyPath:@"firstName"
options:NSKeyValueObservingOptionNew
context:nil];

El objeto al que se1t refiere el cddigo anterior recibirda un
observeValueForKeyPath:ofObject:change:context: cada vez que cambie la ruta clave observada.

- (void)observeValueForKeyPath: (NSString *)keyPath
ofObject: (id) object
change: (NSDictionary<NSString *,id> *)change
context: (void *)context

NSLog (@"new value of %@ is: %@", keyPath, change[NSKeyValueChangeNewKey]) ;

"Ruta clave" es un término KVC. nsobject subclases de nsobject implementan la funcionalidad
KVC por defecto.

Se podra acceder a una variable de instancia llamada _rirstnvame mediante la ruta de la clave

@"firstName" .

Cuando se acceda a la ruta de acceso e¢"rirstName" , S€ _firstName UN Método getter llamado

firstName , INndependientemente de que haya una variable de instancia setFirstName O setFirstName

Método setFirstName Setter.

Lea Codificacion del valor clave-Observacion del valor clave en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/3493/codificacion-del-valor-clave-observacion-del-valor-clave
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apl'tulo 38: Comprobando la conectividad de
la red

Observaciones

El cddigo fuente de reachability.h Reachability.m S€ puede encontrar en el sitio de documentaciéon
para desarrolladores de Apple.

Advertencias

A diferencia de otras plataformas, Apple aun debe proporcionar un conjunto estandar de API para
determinar el estado de la red de un dispositivo iOS y ofrecer solo estos ejemplos de codigo
vinculados anteriormente. El archivo de origen cambia con el tiempo, pero una vez importados en
un proyecto de aplicacion, los desarrolladores rara vez los actualizan.

Por esta razén, la mayoria de los desarrolladores de aplicaciones tienden a usar una de las
muchas bibliotecas mantenidas por Github / Cocoapod para lograr accesibilidad.

Apple también recomienda, para las solicitudes realizadas a instancias del usuario, que siempre
intente una conexion primero , antes de usar Reachability / SCNetworkReachability para
diagnosticar la falla o esperar a que la conexion regrese .

Examples

Creando un oyente de Alcance

La clase de Alcance de Apple verifica periodicamente el estado de la red y alerta a los
observadores sobre los cambios.

Reachability *internetReachability = [Reachability reachabilityForInternetConnection];
[internetReachability startNotifier];

Agregar observador alos cambios de red

Reachability Utiliza los mensajes de nsnotification para alertar a los observadores cuando el
estado de la red ha cambiado. Tu clase tendra que convertirse en un observador.

[ [NSNotificationCenter defaultCenter] addObserver:self
selector:@selector (reachabilityChanged:) name:kReachabilityChangedNotification object:nil];

En otro lugar de tu clase, implementa la firma del método

- (void) reachabilityChanged: (NSNotification *)note {
//code which reacts to network changes
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Alerta cuando la red deja de estar disponible

— (void) reachabilityChanged: (NSNotification *)note {
Reachability* reachability = [note object];
NetworkStatus netStatus = [reachability currentReachabilityStatus];

if (netStatus == NotReachable) {
NSLog (@"Network unavailable");

Alerta cuando la conexidn se convierte en unared WIFI o celular.

— (void) reachabilityChanged: (NSNotification *)note {
Reachability* reachability = [note object];
NetworkStatus netStatus = [reachability currentReachabilityStatus];

switch (netStatus) {

case NotReachable:
NSLog (@"Network unavailable");
break;

case ReachableViaWWAN:
NSLog (@"Network is cellular");
break;

case ReachableViaWiFi:
NSLog (@"Network is WIFI");
break;

Verificar si esta conectado alared.
Répido
import SystemConfiguration

/// Class helps to code reuse in handling internet network connections.
class NetworkHelper ({

/**
Verify if the device is connected to internet network.
- returns: true if is connected to any internet network, false if is not
connected to any internet network.
*/
class func isConnectedToNetwork () —-> Bool {
var zeroAddress = sockaddr_in ()

zeroAddress.sin_len = UInt8 (sizeofValue (zeroAddress))
zeroAddress.sin_family = sa_family_t (AF_INET)

let defaultRouteReachability = withUnsafePointer (&zeroAddress) ({
SCNetworkReachabilityCreateWithAddress (nil, UnsafePointer ($0))
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var flags = SCNetworkReachabilityFlags ()

if !SCNetworkReachabilityGetFlags (defaultRouteReachability!, &flags) {
return false

let isReachable = (flags.rawValue & UInt32 (kSCNetworkFlagsReachable)) != 0
let needsConnection = (flags.rawValue & UInt32 (kSCNetworkFlagsConnectionRequired)) != 0

return (isReachable && !needsConnection)

if NetworkHelper.isConnectedToNetwork () {
// Is connected to network

C objetivo:
Podemos verificar la conectividad de la red dentro de algunas lineas de cédigo como:

— (BOOL) isConntectedToNetwork
{

Reachability *networkReachability = [Reachability reachabilityForInternetConnection];
NetworkStatus networkStatus = [networkReachability currentReachabilityStatus];
if (networkStatus == NotReachable)

{
NSLog (@"There IS NO internet connection");
return false;

} else

{

NSLog (@"There IS internet connection");
return true;

Lea Comprobando la conectividad de la red en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/704/comprobando-la-conectividad-de-la-red
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apl'tulo 39: Comprobando la version de i0OS

Examples

IOS 8 y versiones posteriores

Swift 3:
let minimumVersion = OperatingSystemVersion (majorVersion: 8, minorVersion: 1, patchVersion: 2)
if ProcessInfo () .isOperatingSystemAtLeast (minimumVersion) {
//current version is >= (8.1.2)
} else {

//current version is < (8.1.2)

Comparar versiones

let minimumVersionString = "3.1.3"
let versionComparison = UIDevice.current.systemVersion.compare (minimumVersionString, options:
.numeric)

switch versionComparison {

case .orderedSame, .orderedDescending:
//current version is >= (3.1.3)
break

case .orderedAscending:
//current version is < (3.1.3)
fallthrough

default:
break;

C objetivo

NSString *version = @"3.1.3";
NSString *currentVersion = @"3.1.1";
NSComparisonResult result = [currentVersion compare:version options:NSNumericSearch];
switch (result) {
case: NSOrderedAscending:
//less than the current version
break;
case: NSOrderedDescending:
case: NSOrderedSame:
// equal or greater than the current version
break;

Swift 2.0 y versiones posteriores

if #available (i0S 9, *) {
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// i0S 9
} else {
// 10S 8 or earlier

}

Version del dispositivo iOS

Esto le dara la version actual del sistema.

NSString *version = [[UIDevice currentDevice] systemVersion]
Rapido
let version = UlIDevice.currentDevice () .systemVersion

Swift 3

let version = UIDevice.current.systemVersion

Lea Comprobando la versién de iOS en linea:

https://riptutorial.com/es/ios/topic/2194/comprobando-la-version-de-ios
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apl’tulo 40: Concurrencia

Introduccidén

Tema relacionado: Grand Central Dispatch

Sintaxis

 dispatch_async: ejecuta un bloque de codigo en una cola separada y no detiene la cola
actual. Si la cola esta en un hilo diferente al que se llamao dispatch_async, el cédigo en el
bloque se ejecutara mientras que el codigo después de que dispatch_async también se
ejecute

« dispatch_sync - Se ejecuta un bloque de codigo en una cola separada, y se detiene la cola
actual. Si la cola esta en un subproceso diferente al que se llamd dispatch_async, el codigo
en el bloque se ejecutara, y la ejecucion en el subproceso donde se llamo el método solo se
reanudara después de que finalice

Parametros

La cola en la que se ejecutara el cdédigo en el bloque de envio. Una cola es
como (pero no exactamente igual que) un hilo; El cédigo en diferentes colas
puede ejecutarse en paralelo. Use dispatch _get_main_queue para obtener la cola
para el hilo principal Para crear una nueva cola, que a su vez crea un nuevo
hilo, usSe dispatch_queue_create ("QUEUE_NAME", DISPATCH QUEUE_CONCURRENT) . El
primer parametro es el nombre de la cola, que se muestra en el depurador si

hace una pausa mientras el bloque todavia se esta ejecutando. El segundo
parametro no importa a menos que desee utilizar la misma cola para
multiples llamadas dispatch_async O dispatch_sync . Describe lo que sucede
cuando otro bloque se coloca en la misma cola; pISPATCH QUEUE CONCURRENT
hara que ambos bloques se ejecuten al mismo tiempo, mientras que
pIsPATCH_QUEUE_SERIAL hard que el segundo bloque espere a que finalice el
primer bloque.

El cédigo en este bloque se ejecutara en la cola de queue ; ponga el cédigo que
desea ejecutar en la cola separada aqui. Un consejo Util: si esta escribiendo esto

bloquear en Xcode y el argumento del bloque tiene el contorno azul a su alrededor, haga
doble clic en el argumento y Xcode creara automaticamente un bloque vacio (esto
se aplica a todos los argumentos del bloque en cualquier funcién o método)

Observaciones

Siempre que haga algo en un subproceso separado, lo que ocurre cuando se usan colas, es
importante mantener la seguridad de los subprocesos. Es posible que algunos métodos, en
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particular los de vrview S, NO funcionen y / o se bloqueen en hilos distintos al hilo principal.
Ademas, asegurese de no cambiar nada (variables, propiedades, etc.) que también se esté
utilizando en el hilo principal, a menos que tenga en cuenta este cambio.

Examples

Ejecutar codigo simultaneamente: ejecutar codigo mientras se ejecuta otro
codigo

Digamos que quieres actuar en accion (en este caso, registrar "Foo"), mientras haces otra cosa
(registrar "Barra"). Normalmente, si no usa la concurrencia, una de estas acciones se ejecutara
completamente, y la otra ejecucién se ejecutara solo después de que haya finalizado por
completo. Pero con la concurrencia, puede hacer que ambas acciones se ejecuten al mismo
tiempo:

dispatch_async (dispatch_queue_create ("Foo", DISPATCH_QUEUE_CONCURRENT), "{
for (int i1 = 0; i < 100; i++) {
NSLog (@"Foo") ;
usleep (100000) ;

)i

for (int i1 = 0; i < 100; i++) {
NSLog (@"Bar") ;
usleep (50000) ;

Esto registrara "Foo" 100 veces, haciendo una pausa de 100 ms cada vez que se registre, pero
har& todo esto en un hilo separado. Mientras se esta registrando roo , "Barra" también se
registrara en intervalos de 50 ms, al mismo tiempo. Idealmente deberia ver una salida con "Foo" y
"Barras" mezcladas

Ejecutando en el hilo principal

Cuando se realizan tareas de forma asincrona, normalmente se convierte en una necesidad de
garantizar que se ejecute un fragmento de cédigo en el hilo principal. Por ejemplo, puede querer
golpear una APl REST de forma asincrona, pero poner el resultado en una UlLabel en la pantalla.
Antes de actualizar UlLabel, debe asegurarse de que su codigo se ejecute en el hilo principal:

dispatch_async (dispatch_get_global_gueue (DISPATCH_QUEUE_PRIORITY_DEFAULT, 0), *{
//Perform expensive tasks

Il oo

//Now before updating the UI, ensure we are back on the main thread
dispatch_async (dispatch_get_main_queue (), "{

label.text = //....
b

Siempre que actualice las vistas en la pantalla, asegurese de hacerlo en el hilo principal, de lo
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contrario podria ocurrir un comportamiento indefinido.

Grupo de despacho - esperando otros hilos completados.

dispatch_group_t preapreWaitingGroup = dispatch_group_create();

dispatch_group_enter (preapreWaitingGroup) ;

[self doAsynchronousTaskWithComplete:” (id someResults, NSError *error) {
// Notify that this task has been completed.
dispatch_group_leave (preapreWaitingGroup) ;

H

dispatch_group_enter (preapreWaitingGroup) ;
[self doOtherAsynchronousTaskWithComplete:” (id someResults, NSError *error) {
dispatch_group_leave (preapreWaitingGroup) ;

H

dispatch_group_notify (preapreWaitingGroup, dispatch_get_main_queue (), "{

// This block will be executed once all above threads completed and call
dispatch_group_leave

NSLog (@"Prepare completed. I'm readyyyy");
1)

Actualizaciéon 1. Swift 3 version.

let prepareGroup = DispatchGroup ()

prepareGroup.enter ()

doAsynchronousTaskWithComplete () { (someResults, error) in
// Notify that this task has been completed.
prepareGroup.leave ()

prepareGroup.enter ()

doOtherAsynchronousTaskWithComplete () { (someResults, error) in
// Notify that this task has been completed.
prepareGroup.leave ()

prepareGroup.notify (queue: DispatchQueue.main) {

// This block will be executed once all above threads completed and call
dispatch_group_leave

print ("Prepare completed. I'm readyyyy")

Lea Concurrencia en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/1090/concurrencia
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apl'tulo 41:. Configuracion de i0S de Cartago

Examples

Instalacion de Cartago Mac

Configuracién de cartago
Descargue la ultima version de Cartago desde el enlace dado Enlace de descarga
Abajo en la seccién de descargas, descargue el archivo Carthage.pkg .

Una vez que se complete la descarga, instélela haciendo doble clic en el archivo pkg de
descarga.

Para comprobar si la descarga se realizé correctamente, ejecute el siguiente comando en la

version de o0.18-19-g743fa0f SU Terminal. Esto deberia 0.18-19-g743¢a0¢ la version instalada como
0.18-19-g743fa0f

Lea Configuracion de iOS de Cartago en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/7404/configuracion-de-ios-de-cartago
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apl'tulo 42: Configurar balizas con
CoreBluetooth

Introduccioén

Caliente para leer y escribir datos en un dispositivo bluetooth de baja energia.

Observaciones

Algunos puntos importantes

* No se necesitan capacidades.
» Los bytes de la tienda de iPhone en formato Little Endian, asi que compruebe si el accesorio
Bluetooth también usa Little Endian. Ejemplo:
> Intel CPU usualmente usa little endian.
o La arquitectura ARM era little-endian antes de la versién 3 cuando se convirtié en big-
endian.
» Después de una operacion unica o por lotes, la conexidn se perderda, por lo que debe volver
a conectarse antes de continuar.

Escanear para UUID DE SERVICIO

func SearchBLE () {
cb_manager.scanForPeripherals (withServices: [service_uuid], options: nil)
StopSearchBLE ()

Como descubrir el UUID de SERVICIO sin documentacion.

func centralManager (_ central: CBCentralManager, didConnect peripheral:
CBPeripheral) {

peripheral.delegate = self

peripheral.discoverServices (nil)

}

func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didDiscoverServices error: Error?) {
for service in peripheral.services! ({
print ("Service: \ (service)\n error: \(error)")

}

« discoverServices (nil) - NIL significa que se devolveran todos los servicios, o que no es una
buena opcion (LEA Comentarios 3)
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* Sino ha encontrado el UUID DE SERVICIO, ejecute su cédigo y busque en la consola

isPrimary YES, UWID = Battery>

isPrimary YES, UUID = Device Information:

1sPrimary YES, UJID = FFF@>

» Encontré tener 3 servicios: Bateria, informacién del dispositivo (Firmware) y FFFO
 Este servicio de uuid no es estandar, puede encontrar una lista de estandares aqui
* FFFO es el UUID DE SERVICIO en este caso

Convertir datos a UIntl6 y contrario.

Agrega estas extensiones a tu clase

protocol DataConvertible {
init? (data: Data)
var data: Data { get }

extension DataConvertible {

init? (data: Data) {
guard data.count == MemoryLayout<Self>.size else { return nil }
self = data.withUnsafeBytes { $0.pointee }

var data: Data {
var value = self
return Data (buffer: UnsafeBufferPointer (start: &value, count: 1))

}
extension UIntl6 : DataConvertible {
init? (data: Data) {
guard data.count == MemoryLayout<UIntl6>.size else { return nil }
self = data.withUnsafeBytes { $0.pointee }
}
var data: Data {
var value = CFSwapIntl6HostToBig (self)
return Data (buffer: UnsafeBufferPointer (start: &value, count: 1))

Examples

Mostrando nombres de todos los Bluetooth de baja energia (BLE)

Para este ejemplo, tengo una sala controlada con un solo dispositivo BLE habilitado.
Su clase debe extender CBCentralManagerDelegate.

Implementar el método: centralManagerDidUpdateState (_ central: CBCentralManager).
Use la cola global para no congelar la pantalla mientras busca un dispositivo.
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» Cree una instancia de CBCentralManager y espere la devolucion de llamada
centralManagerDidUpdateState respuesta.

class BLEController: CBCentralManagerDelegate(

var cb_manager: CBCentralManager!
var bles : [CBPeripheral] = []

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()
cb_manager = CBCentralManager (delegate: self, queue: DispatchQueue.global ())

func centralManagerDidUpdateState (_ central: CBCentralManager) {
print ("UPDATE STATE - \ (central)")
}

La devolucion de llamada a centralManagerDidUpdateState indica que CoreBluetooth esta listo,
por lo que puede buscar BLE ahora. Actualice el cédigo centralManagerDidUpdateState para
buscar todos los dispositivos BLE cuando esté listo.

func centralManagerDidUpdateState (_ central: CBCentralManager) {
print ("UPDATE STATE - \ (central)")
SearchBLE ()

func SearchBLE () {
cb_manager.scanForPeripherals (withServices: nil, options: nil)
StopSearchBLE ()

func StopSearchBLE () {
let when = DispatchTime.now() + 5 // change 5 to desired number of seconds
DispatchQueue.main.asyncAfter (deadline: when) {
self.cb_manager.stopScan ()

}

SearchBLE () busca dispositivos BLE y deja de buscar después de 5s
cb_manager.scanForPeripherals (withServices: nil, options: nil) busca todos los BLE que se
encuentren en el rango con usted.

StopSearchBLE () detendra la busqueda después de 5s.

Cada BLE encontrado devolvera call a func centralManager (_ central: CBCentralManager,
didDescubrir periférico: CBPeripheral, advertisementData: [String: Any], rssi RSSI:
NSNumber)

func centralManager (_ central: CBCentralManager, didDiscover peripheral:

CBPeripheral, advertisementData: [String : Any], rssi RSSI: NSNumber) {
guard let name = peripheral.name else {
return
}
print (name)
bles.append (peripheral)
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Conectar y leer valor mayor

» Estoy en una habitacién controlada con una Unica baliza de mina que usa el protocolo
IBEACON.

» BLEController necesita extender CBPeripheralDelegate

» Usaré el primer BLE para conectar después de que la busqueda haya terminado.

» Modificar el método StopSearchBLE ()

class BLEController: CBCentralManagerDelegate, CBPeripheralDelegate(

/...
func StopSearchMiniewBeacon () {
let when = DispatchTime.now() + 5 // change 2 to desired number of seconds
DispatchQueue.main.asyncAfter (deadline: when) {
self.cb_manager.stopScan ()
self.cb_manager.connect (bles.first)
}
}
/..
}

* En la documentacion de su dispositivo BLE, debe buscar el UUID DE SERVICIO y la
CARACTERISTICA PRINCIPAL DE UUID

var service_uuid = CBUUID (string: "0000f£f£f0-0000-1000-8000-00805f90b34fb")
var major_uuid = CBUUID (string: "0000££f£f2-0000-1000-8000-00805£f9034£fb")
func centralManager (_ central: CBCentralManager, didConnect peripheral:

CBPeripheral) {
peripheral.delegate = self
peripheral.discoverServices ([service_uuid])

func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didDiscoverServices error: Error?) {
print ("Service: \ (service)\n error: \ (error)")
peripheral.discoverCharacteristics ([major_uuid], for: (peripheral.services?[0])!)

» Cree una variable como 'service_uuid'y 'major_uuid' como el codigo anterior. -0000-1000-
8000-00805f9b34fb' es parte de la norma. 'fff0' es mi UUID DE SERVICIO, 'fff2' es mi
caracteristica de UUID PRINCIPAL y se requiere '0000' para completar el bloque de 4 bytes
uuid 1°.

» discoverCharacteristics ([major_uuid], for: (peripheral.services?[0])! obtendra la
caracteristica principal de mi servidor de dispositivos gatt y tendra NIL como valor por ahora.

* (periferico.servicios? icono0])! - 0 porque se devolvera un solo valor una vez que hice
peripheral.discoverServices ([service_uuid])

func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didDiscoverCharacteristicsFor service: CBService,
error: Error?) {
for characteristic in service.characteristics! {
print ("Characteristic: \ (characteristic)\n error: \ (error)")
if (characteristic.uuid.uuidString == "FFF2") {
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peripheral.readValue (for: characteristic)

func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didUpdateValueFor characteristic:
CBCharacteristic, error: Error?) {

print ("Characteristic read: \ (characteristic)\n error: \ (error)")

let major = UIntl6.init (bigEndian: UIntlé6 (data: characteristic.value!)!)

print ("major: \ (major)")

» El valor de la caracteristica solo se podré leer después de la llamada peripheral.readValue

(para: caracteristica)
» readValue dard como resultado una funcion periférica (_ periférica: CBPeripheral,
didUpdateValueFor feature: CBCaracteristica, error: ¢ Error?) con valor en Tipo de datos.

Escribe valor mayor

» Necesitas descubrir los servicios y caracteristicas.

* No necesita leer el valor de la caracteristica antes de escribir sobre ella.

e continuara por, para este ejemplo, después de leer el valor. Modificar la funcion del
periférico (_ periférico: CBPeripheral, didUpdateValueFor feature: CBCaracteristica, error:
¢Error?)

» Agrega una variable new_major y reset_characteristic

var reset_characteristic : CBCharacteristic!
func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didDiscoverCharacteristicsFor service: CBService,
error: Error?) {
for characteristic in service.characteristics! {
print ("Characteristic: \ (characteristic)\n error: \ (error)")
if (characteristic.uuid.uuidString == "FFF2") {
peripheral.readValue (for: characteristic)
}
if (characteristic.uuid.uuidString == "FFFF") {
reset_characteristic = characteristic

}
let new_major : UIntl6 = 100
func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didUpdateValueFor characteristic:

CBCharacteristic, error: Error?) {
print ("Characteristic read: \ (characteristic)\n error: \ (error)")
let major = UIntl6.init (bigEndian: UIntlé6 (data: characteristic.value!)!)
print ("major: \ (major)")
peripheral.writeValue (new_major.data, for: characteristic, type:
CBCharacteristicWriteType.withResponse)
}

» EliPhone de deafult enviard y recibira bytes en formato Little Endian, pero mi dispositivo
MINEW con el conjunto de chips NRF51822 tiene architeture ARM y necesita bytes en
formato Big Endian, asi que tengo que intercambiarlo.

» La documentacion del dispositivo BLE le dira qué tipo de entrada y salida tendra cada
caracteristica y si puede leerla como arriba (CBCharacteristicWriteType.withResponse).
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func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didWriteValueFor characteristic: CBCharacteristic,
error: Error?) {

print ("Characteristic write: \ (characteristic)\n error: \(error)")
if (characteristic.uuid.uuidString == "FFF2") {
print ("Resetting")
peripheral.writeValue ("minewl23".data (using: String.Encoding.utf8)!, for:
reset_characteristic, type: CBCharacteristicWriteType.withResponse)
}
if (characteristic.uuid.uuidString == "FFFF") {
print ("Reboot finish")
cb_manager.cancelPeripheralConnection (peripheral)

» Para actualizar la informacién de un servidor gatt, debe reiniciarlo mediante programacion o
guardar datos en él, apagarlo y encenderlo manualmente.

» Es caracteristico el FFFF que lo hacen en este dispositivo.

* 'minewl123' es la contrasefa predeterminada para reiniciar o guardar informacién en este
caso.

* ejecute su aplicacion y observe su consola por cualquier error, espero que ninguno, pero
aun no veré el nuevo valor.

func peripheral (_ peripheral: CBPeripheral, didUpdateValueFor characteristic:
CBCharacteristic, error: Error?) {

print ("Characteristic read: \ (characteristic)\n error: \(error)")

let major = UIntl6.init (bigEndian: UIntlé6 (data: characteristic.value!)!)

print ("major: \ (major)")

//peripheral .writeValue (new_major.data, for: characteristic, type:
CBCharacteristicWriteType.withResponse)

» El dltimo paso es comentar la dltima linea del método didUpdateValueFor y volver a ejecutar
la aplicacion, ahora tendra el nuevo valor.

Lea Configurar balizas con CoreBluetooth en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/9488/configurar-balizas-con-corebluetooth
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gpl’tulo 43:. Control UlSegmentado

Introduccidn
Un objeto UISegmentedControl es un control horizontal formado por varios segmentos, cada uno

de los cuales funciona como un boton discreto. Un control segmentado proporciona un medio
compacto para agrupar varios controles.

Examples

Creacion de UlSegmentedControl mediante codigo
1. Cree una nueva instancia de UlSegmentedControl con 3 elementos (segmentos):
let mySegmentedControl = UISegmentedControl (items: ["One", "Two", "Three"])
2. Marco de configuracion;
mySegmentedControl.frame = CGRect (x: 0.0, y: 0.0, width: 300, height: 50)
3. Haga la seleccion por defecto (no que los segmentos estén indexados por 0):
mySegmentedControl.selectedSegment Index = 0

4. Configurar destino:

mySegmentedControl.addTarget (self, action: #selector (segmentedValueChanged(_:)), for:
.valueChanged)

5 El valor de la manija cambio:

func segmentedValueChanged (_ sender:UISegmentedControl!) {
print ("Selected Segment Index is : \ (sender.selectedSegmentIndex)")

}
6. Agregar UlSegmentedControl a la jerarquia de vistas
yourView.addSubview (mySegmentedControl)

Lea Control UISegmentado en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/9963/control-uisegmentado
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gpl’tulo 44 Convertir HTML a cadena
NSAttributed y viceversa

Examples

Codigo de Objective C para convertir la cadena HTML a NSAttributedString y

Vice Versa

Cddigo de conversién de HTML a NSAttributedString: -

//HTML String
NSString *htmlString=[[NSString alloc]initWithFormat:@"<!DOCTYPE html><html><body><hl>My
First Heading</hl><p>My first paragraph.</p></body></html>"];
//Converting HTML string with UTF-8 encoding to NSAttributedString
NSAttributedString *attributedString = [[NSAttributedString alloc]
initWithData: [htmlString
dataUsingEncoding:NSUnicodeStringEncoding]
options: @{ NSDocumentTypeDocumentAttribute:
NSHTMLTextDocumentType }
documentAttributes: nil
error: nil ];

Conversion de NSAttributedString a HTML: -

//Dictionary to hold all the attributes of NSAttributed String

NSDictionary *documentAttributes = @{NSDocumentTypeDocumentAttribute:
NSHTMLTextDocumentType};

//Saving the NSAttributedString with all its attributes as a NSData Entity

NSData *htmlData = [attributedString dataFromRange:NSMakeRange (0, attributedString.length)
documentAttributes:documentAttributes error:NULL];

//Convert the NSData into HTML String with UTF-8 Encoding

NSString *htmlString = [[NSString alloc] initWithData:htmlData
encoding:NSUTF8StringEncoding];

Lea Convertir HTML a cadena NSAttributed y viceversa en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/7225/convertir-html-a-cadena-nsattributed-y-viceversa
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gpl’tulo 45: Convertir NSAttributedString a
Ullmage

Examples

Conversiéon de NSAttributedString a Ullmage
C objetivo

NSMutableAttributedString *str = [[NSMutableAttributedString alloc] initWithString:@"Hello.
That is a test attributed string."];

[str addAttribute:NSBackgroundColorAttributeName value: [UIColor yellowColor]
range :NSMakeRange (3,5) 1;

[str addAttribute:NSForegroundColorAttributeName value: [UIColor greenColor]
range :NSMakeRange (10, 7) ];

[str addAttribute:NSFontAttributeName value: [UIFont fontWithName:@"HelveticaNeue-Bold"
size:20.0] range:NSMakeRange (20, 10)1];

UIlmage *customImage = [self imageFromAttributedString:str];

La funcidn imageFromattributedstring €S cOMO Se define a continuacion:

— (UIImage *)imageFromAttributedString: (NSAttributedString *)text

{
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (text.size, NO, 0.0);

// draw in context
[text drawAtPoint:CGPointMake (0.0, 0.0)];

// transfer image

UIImage *image = [UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext ()
imageWithRenderingMode:UIImageRenderingModeAlwaysOriginall;

UIGraphicsEndImageContext () ;

return image;

Lea Convertir NSAttributedString a Ulimage en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/7242/convertir-nsattributedstring-a-uiimage
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gpl’tulo 46:. Core Graphics

Examples

Creando un Contexto de Core Graphics

Contexto de Core Graphics

Un contexto de Core Graphics es un lienzo que podemos dibujar en él y establecer
algunas propiedades como el grosor de linea.

Haciendo un contexto

Para hacer un contexto, usamos la funcion uvrcraphicsBeginimagecontextwithoptions () C. Luego,
cuando hayamos terminado con el dibujo, solo llamamos a uiGraphicsEndImageContext () para
finalizar el contexto:

Rapido

let size = CGSize (width: 256, height: 256)
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (size, false, 0)
let context = UIGraphicsGetCurrentContext ()

// drawing code here

UIGraphicsEndImageContext ()

C objetivo

CGSize size = [CGSize width:256 height:256];
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (size, NO, 0);
CGContext *context = UIGraphicsGetCurrentContext ();
// drawing code here

UIGraphicsEndImageContext () ;

En el codigo anterior, pasamos 3 parametros a la funcion

UIGraphicsBeginImageContextWithOptions () -

1. Un objeto cesize que almacena todo el tamafio del contexto (el lienzo)
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2. Un valor booleano que si es verdadero, el contexto sera opaco.

3. Un valor entero que establece la escala (1 para las pantallas sin retina, 2 para laretinay 3

para la retina HD). Si se establece en 0, el sistema maneja automaticamente la escala

segun el dispositivo de destino.

Presentando el Lienzo Dibujado al Usuario

;.
Rapido

let image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext ()

imageView.image = image //assuming imageView is a valid UIImageView object
C objetivo

UIlmage *image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext () ;
imageView.image = image; //assuming imageView is a valid UIImageView object

Lea Core Graphics en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/5530/core-graphics
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apl'tulo 47. Core Motion

Examples

Accediendo al barémetro para obtener la altitud relativa.
Rapido
Importe la biblioteca Core Motion:

import CoreMotion

A continuacion, necesitamos crear un objeto cvaltimeter , PEIO UN cMaltimeter COMUN €S crearlo
en viewdbidLoad() . Si Se hace de esa manera, no se podra acceder al altimetro cuando
necesitamos llamar a un método. Sin embargo, siga adelante y cree su objeto cvaltimeter justo
antes de viewdidLoad() :

let altimeter = CMAltimeter ()

Ahora:

1. Necesitamos verificar Si re1ativealtitude €sta disponible incluso con el siguiente método:

CMAltimeter.isRelativeAltitudeAvailable .

2. Si eso se vuelve true , €entonces puede comenzar a monitorear el cambio de altitud con
startRelativeAltitudeUpdatesToQueue

3. Si no hay errores, deberia poder recuperar los datos de las propiedades relativealtitude Y
Presion.

A continuacion se muestra la definicién de una accién de boton para comenzar a monitorear con
nuestro barometro.

@IBAction func start (sender: AnyObject) {
if CMAltimeter.isRelativeAltitudeAvailable () {

// 2
altimeter.startRelativeAltitudeUpdatesToQueue (NSOperationQueue.mainQueue (), withHandler: {
data, error in
// 3
if (error == nil) {

println ("Relative Altitude: \ (data.relativeAltitude)")
println ("Pressure: \ (data.pressure)")

Lea Core Motion en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/7636/core-motion
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apl'tulo 48:. Core SpotLight en 1I0S

Examples

Core-Spotlight

C objetivo

1. Cree un nuevo proyecto de iOS y agregue el marco CoreSpotlight y MobileCoreServices a
Su proyecto.
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2. Cree el objeto real de busqueda de CSS y asocie el identificador unico, el identificador de
dominio y el conjunto de atributos. Finalmente, indexe el CSSearchableltem usando
[[CSSearchablelndex defaultSearchableindex] ...] como se muestra a continuacioén.

https://riptutorial.com/es/home 174



#import

#import
#import
ViewController ()
ViewController
- )viewDidLoad {
[ 1;
| setupCoreSpotlightSearch];
}
- ) setupCoreSpotlightSearch {
*attribt
( *) 1;
attributeSet. =
attributeSet. =
attributeSet. = [
ximage = [
ximageData = [
attributeSet. = imageDat
xitem = [[
[[ LY -
error) 1

{larrnor)



3. OK! Prueba el indice!
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gpl’tulo 49: Cortar un Ullmage en un circulo

Examples

Cortar una imagen en un circulo - Objetivo C

importar #include <math.h>

El cddigo en viewDidLoad o loadView deberia verse algo como esto

- (void) loadView

{

[super loadView];

UlImageView *imageView=[[UIImageView alloc]initWithFrame:CGRectMake (0, 50, 320, 320)];
[self.view addSubview:imageView];

UIlmage *image=[UIImage imageNamed:@"Dubai-Photos—Images-Travel-Tourist-Images—-Pictures-—
800x600.jpg"1;

imageView.image=[self circularScaleAndCropImage: [UIImage imageNamed:@"Dubai-Photos-Images-—
Travel-Tourist-Images—-Pictures-800x600.jpg"] frame:CGRectMake (0, 0, 320, 320)];

}

Finalmente, la funcidn que realiza el trabajo pesado circularscaleandcropImage €5 COMO se define

a continuacion

— (UIImage*)circularScaleAndCropImage: (UIImage*)image frame: (CGRect) frame ({
// This function returns a newlmage, based on image, that has been:
// - scaled to fit in (CGRect) rect
// - and cropped within a circle of radius: rectWidth/2

//Create the bitmap graphics context

UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (CGSizeMake (frame.size.width, frame.size.height),
NO, 0.0);

CGContextRef context = UIGraphicsGetCurrentContext ();

//Get the width and heights

CGFloat imageWidth = image.size.width;
CGFloat imageHeight = image.size.height;
CGFloat rectWidth = frame.size.width;
CGFloat rectHeight = frame.size.height;

//Calculate the scale factor
CGFloat scaleFactorX = rectWidth/imageWidth;
CGFloat scaleFactorY = rectHeight/imageHeight;

//Calculate the centre of the circle
CGFloat imageCentreX = rectWidth/2;
CGFloat imageCentreY = rectHeight/2;

// Create and CLIP to a CIRCULAR Path

// (This could be replaced with any closed path if you want a different shaped clip)
CGFloat radius = rectWidth/2;

CGContextBeginPath (context);

CGContextAddArc (context, imageCentreX, imageCentreY, radius, 0, 2*M_PI, 0);
CGContextClosePath (context);
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CGContextClip (context);

//Set the SCALE factor for the graphics context
//All future draw calls will be scaled by this factor
CGContextScaleCTM (context, scaleFactorX, scaleFactorY);

// Draw the IMAGE
CGRect myRect = CGRectMake (0, 0, imageWidth, imageHeight) ;
[image drawInRect:myRect];

UIImage *newlImage = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext () ;
UIGraphicsEndImageContext () ;

return newlImage;

Ejemplo de SWIFT 3

override func viewDidLoad () {

super.viewDidLoad ()

// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

let imageView = UIImageView (frame: CGRect (x: CGFloat (0), y: CGFloat (50), width:
CGFloat (320), height: CGFloat (320)))

view.addSubview (imageView)

let image = UIImage (named: "Dubai-Photos-Images—-Travel-Tourist-Images-Pictures-
800x600. jpg")

imageView.image = circularScaleAndCropImage (UIImage (named: "Dubai-Photos-Images—
Travel-Tourist-Images-Pictures-800x600.jpg")!, frame: CGRect (x: CGFloat (0), y: CGFloat (0),
width: CGFloat (100), height: CGFloat (100)))

}

Finalmente, la funcién que realiza el trabajo pesado circularScaleAndCroplmage es como se
define a continuacion

func circularScaleAndCropImage (_ image: UIImage, frame: CGRect) —-> UIImage({

// This function returns a newImage, based on image, that has been:

// - scaled to fit in (CGRect) rect

// — and cropped within a circle of radius: rectWidth/2

//Create the bitmap graphics context

UIGraphicsBeginImageContextWithOptions (CGSize (width: CGFloat (frame.size.width),
height: CGFloat (frame.size.height)), false, 0.0)

let context: CGContext? = UIGraphicsGetCurrentContext ()

//Get the width and heights

let imageWidth: CGFloat = image.size.width

let imageHeight: CGFloat = image.size.height

let rectWidth: CGFloat = frame.size.width

let rectHeight: CGFloat = frame.size.height

//Calculate the scale factor

let scaleFactorX: CGFloat = rectWidth / imageWidth

let scaleFactorY: CGFloat = rectHeight / imageHeight

//Calculate the centre of the circle

let imageCentreX: CGFloat = rectWidth / 2

let imageCentreY: CGFloat = rectHeight / 2

// Create and CLIP to a CIRCULAR Path

// (This could be replaced with any closed path if you want a different shaped clip)

let radius: CGFloat = rectWidth / 2

context?.beginPath ()

context?.addArc (center: CGPoint (x: imageCentreX, y: imageCentreY), radius: radius,
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startAngle: CGFloat (0), endAngle: CGFloat (2 * Float.pi), clockwise: false)
context?.closePath ()
context?.clip ()
//Set the SCALE factor for the graphics context
//All future draw calls will be scaled by this factor
context?.scaleBy (x: scaleFactorX, y: scaleFactorY)
// Draw the IMAGE

let myRect = CGRect (x: CGFloat (0), y: CGFloat (0), width: imageWidth, height:

imageHeight)
image.draw (in: myRect)
let newImage: UIImage? = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext ()
UIGraphicsEndImageContext ()
return newlImage!

Lea Cortar un Ullmage en un circulo en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/7222/cortar-un-

uiimage-en-un-circulo
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gpl’tulo 50: Creacion de PDF en iOS

Examples

Crea PDF

UIGraphicsBeginPDFContextToFile (fileName, CGRectZero, nil);
UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo (CGRectMake (0, 0, 612, 792), nil);
[self drawText];

UIGraphicsEndPDFContext () ;

fileName es el archivo de documento donde va a adjuntar o adjuntar

NSString* temporaryFile = @"firstIOS.PDF";
NSArray *arrayPaths =
NSSearchPathForDirectoriesInDomains (
NSDocumentDirectory,

NSUserDomainMask,
YES) ;
NSString *path = [arrayPaths objectAtIndex:0];
NSString* fileName = [path stringByAppendingPathComponent:fileName];

Donde drawText es

(void)drawText

NSString* textToDraw = @"Lorem Ipsum is simply dummy text of the printing and typesetting
industry. Lorem Ipsum has been the industry's standard dummy text ever since the 1500s, when
an unknown printer took a galley of type and scrambled it to make a type specimen book.";

CFStringRef stringRef = (__bridge CFStringRef)textToDraw;

CFAttributedStringRef currentText = CFAttributedStringCreate (NULL, stringRef, NULL);

CTFramesetterRef framesetter = CIFramesetterCreateWithAttributedString (currentText) ;

CGRect frameRect = CGRectMake (0, 0, 300, 100);

CGMutablePathRef framePath = CGPathCreateMutable () ;

CGPathAddRect (framePath, NULL, frameRect);

CFRange currentRange = CFRangeMake (0, 0);

CTFrameRef frameRef = CTFramesetterCreateFrame (framesetter, currentRange, framePath,
NULL) ;

CGPathRelease (framePath) ;

CGContextRef currentContext = UIGraphicsGetCurrentContext ();
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CGContextSetTextMatrix (currentContext, CGAffineTransformIdentity);

CGContextTranslateCTM (currentContext, 0, 450);
CGContextScaleCTM (currentContext, 2, -2);
CTFrameDraw (frameRef, currentContext);
CFRelease (frameRef) ;

CFRelease (stringRef) ;

CFRelease (framesetter) ;

Carrier = 4:32 PM -

¢ Back

Lorem lpsurm is simply dummy text of the printing and
typesetting industry. Lorem lpsum has been the
industry's standard dummy text ever since the 1500s,
when an unknown printer took a galley of type and
scrambled it to make a type specimen book.

Mostrar PDF

NSString* fileName = Q@"firstIOS.PDF";

NSArray *arrayPaths =

NSSearchPathForDirectoriesInDomains (
NSDocumentDirectory,
NSUserDomainMask,
YES) ;
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NSString *path = [arrayPaths objectAtIndex:0];

NSString* pdfFileName = [path stringByAppendingPathComponent:fileName];

UIWebView* webView = [[UIWebView alloc] initWithFrame:CGRectMake (0, 0, 320, 480)];
NSURL *url = [NSURL fileURLWithPath:pdfFileName];
NSURLRequest *request = [NSURLRequest requestWithURL:url];

[webView setScalesPageToFit:YES];
[webView loadRequest:request];

[self.view addSubview:webView];

PDF de varias paginas

UIGraphicsBeginPDFContextToFile (fileName, CGRectZero, nil);
UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo (CGRectMake (0, 0, 600, 792), nil);
UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo (CGRectMake (0, 0, 600, 792), nil);
UIGraphicsBeginPDFPageWithInfo (CGRectMake (0, 0, 600, 792), nil);

UIGraphicsEndPDFContext () ;

Crear PDF desde cualquier documento de Microsoft cargado en UlWebview

#define kPaperSizeA4 CGSizeMake (595.2,841.8)

En primer lugar implementar el protocolo UlPrintPageRenderer.

@interface UIPrintPageRenderer (PDF)

- (NSData*) printToPDF;

@end

@implementation UIPrintPageRenderer (PDF)

- (NSData*) printToPDF
{
NSMutableData *pdfData = [NSMutableData datal;
UIGraphicsBeginPDFContextToData ( pdfData, self.paperRect, nil );
[self prepareForDrawingPages: NSMakeRange (0, self.numberOfPages)];
CGRect bounds = UIGraphicsGetPDFContextBounds () ;
for ( int 1 = 0 ; i < self.numberOfPages ; i++ )
{
UIGraphicsBeginPDFPage () ;
[self drawPageAtIndex: i inRect: bounds];
}
UIGraphicsEndPDFContext () ;
return pdfData;
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}
@end

Luego, llame al siguiente método después de que el documento haya terminado de cargarse en
UIWebView

—(void) createPDF: (UIWebView *)webView {

UIPrintPageRenderer *render = [[UIPrintPageRenderer alloc] init];
[render addPrintFormatter:webView.viewPrintFormatter startingAtPageAtIndex:0];

float padding = 10.0f;

CGRect paperRect = CGRectMake (0, 0, kPaperSizeA4.width, kPaperSizeAd.height);
CGRect printableRect = CGRectMake (padding, padding, kPaperSizeAd.width-(padding * 2),
kPaperSizeAd.height- (padding * 2));

[render setValue: [NSValue valueWithCGRect:paperRect] forKey:@"paperRect"];
[render setValue: [NSValue valueWithCGRect:printableRect] forKey:@"printableRect"];

NSData *pdfData = [render printToPDF];

dispatch_async (dispatch_get_global_qgueue (DISPATCH_QUEUE_PRIORITY_ DEFAULT, 0), *{

if (pdfData) {

[pdfData writeToFile:directoryPath atomically: YES];
}

else

{
NSLog (@"PDF couldnot be created");

1)l

Lea Creacion de PDF en iOS en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/2416/creacion-de-pdf-en-
ios
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meuo 51: Creacion de una ID de aplicacion

Examples

Creacion de productos de compra en la aplicacion

Al ofrecer IAP dentro de una aplicacién, primero debe agregar una entrada para cada
compra individual dentro de iTunes Connect. Si alguna vez ha incluido una aplicacion en
venta en la tienda, es un proceso similar e incluye cosas como elegir un nivel de precios
para la compra. Cuando el usuario realiza una compra, App Store maneja el complejo
proceso de cargar la cuenta de iTunes del usuario. Hay muchos tipos diferentes de IAP que
puede agregar:

- Consumibles : Se pueden comprar mas de una vez y pueden agotarse. Estas son
cosas como vidas extra, moneda del juego, power-ups temporales y similares.

> No consumible : algo que compra una vez y espera tener de forma permanente,
como niveles adicionales y contenido desbloqueable.

o Suscripcién sin renovacion : contenido que esta disponible por un periodo de tiempo
fijo.

o Suscripcion de renovacion automatica : una suscripcion de repeticion, como una
suscripcion mensual a raywenderlich.com.

Solo puede ofrecer compras en la aplicacion para articulos digitales, y no para bienes o servicios
fisicos. Para obtener mas informacion sobre todo esto, consulte la documentacion completa de
Apple sobre Creacion de productos de compra en la aplicacion. Ahora, mientras ve la entrada de
su aplicacion en iTunes Connect, haga clic en la pestafia Caracteristicas y luego seleccione
Compras dentro de la aplicacion. Para agregar un nuevo producto IAP, haga clic en + a la
derecha de Compras dentro de la aplicacion.

L - 4]

L
ITume Connect

Veras aparecer el siguiente dialogo:
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Select the In-App Purchase you want to create.
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Cuando un usuario compra un comic de rabia en su aplicacion, deseara que siempre tenga
acceso a ella, asi que seleccione No consumible y haga clic en Crear. A continuacion, complete
los detalles para el IAP de la siguiente manera:

 Nombre de referencia : un apodo que identifica el IAP dentro de iTunes Connect. Este
nombre no aparece en ninguna parte de la aplicacion. El titulo del comic que desbloquearas
con esta compra es "Girlfriend of Drummer" , asi que ingresa aqui.

 Identificacion del producto : esta es una cadena Unica que identifica el IAP. Por lo
general, es mejor comenzar con la ID del paquete y luego agregar un nombre Unico
especifico a este articulo comprable. Para este tutorial, asegurate de agregar
"GirlfriendOfDrummerRage”, ya que esto se usara mas adelante dentro de la aplicacion para
buscar el comic para desbloquear. Entonces, por ejemplo:
com.theNameYouPickedEarlier.Rage.GirlFriendOfDrummerRage.

 Compensado para la venta : Activa o desactiva la venta del IAP. Quieres habilitarlo!

* Nivel de precio : El costo del IAP. Elija el nivel 1.

Ahora desplacese hacia abajo hasta la seccion de Localizaciones y tenga en cuenta que hay una
entrada predeterminada para inglés (EE. UU.). Ingrese "Girlfriend of Drummer" tanto para el
Nombre de visualizacién como para la Descripcion. Clic en Guardar. jGenial! Has creado tu
primer producto IAP.
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Localizations &

Display Name

Girffriend of Drummees

Description

Girllriend al Drurnrmes

Se necesita un paso mas antes de poder profundizar en algun cddigo. Al probar las compras en la
aplicacion en una version de desarrollo de una aplicacion, Apple proporciona un entorno de
prueba que le permite "comprar" sus productos IAP sin crear transacciones financieras.

Creando un usuario de Sandbox

En iTunes Connect, haga clic en iTunes Connect en la esquina superior izquierda de la ventana
para volver al menu principal. Seleccione Usuarios y roles, luego haga clic en la pestafa
Probadores de Sandbox. Haga clic en + junto al titulo "Tester".

iTunes Cosnnesct

“/"

Complete la informacién y haga clic en Guardar cuando haya terminado. Puede inventar el
nombre y apellido de su usuario de prueba, pero la direccién de correo electrénico elegida debe
ser una direccion de correo electrénico real, ya que Apple enviara una verificacion a la direccion.
Una vez que reciba ese correo electronico, asegurese de hacer clic en el enlace para verificar su
direccion. La direccion de correo electronico que ingrese NO debe estar asociada con una cuenta
de ID de Apple. Consejo: si tiene una cuenta de gmail, simplemente puede usar un alias de
direccién en lugar de tener que crear una cuenta nueva.

Lea Creacion de una ID de aplicacion en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10854/creacion-
de-una-id-de-aplicacion
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apl'tulo 52: Crear un marco personalizado
en i0S

Examples

Crear Framework en Swift

Siga estos pasos para crear un marco personalizado en Swift-10S:

1. Crea un nuevo proyecto. En Xcode

2. Elija iOS / Framework & Library / Cocoa Touch Framework para crear un nuevo framework
3. haga clic en siguiente y establezca el productName

4. haga clic en siguiente y elija el directorio para crear el proyecto alli

5. Agrega codigo y recursos al proyecto creado

Marco creado con éxito

para agregar el marco creado a otro proyecto, primero debe crear un area de trabajo
agregue "proyecto de destino" y "proyecto de marco" al area de trabajo, luego:

1. ir a la pestaia general del proyecto objetivo

2. arrastre el archivo "* .framework” en la carpeta de producto del proyecto de marco a la
seccion "Binarios incrustados”

3. para usar en cualquier ViewController o clase, simplemente importe el marco en cada
archivo

Lea Crear un marco personalizado en iOS en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/7331/crear-
un-marco-personalizado-en-ios
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apl'tulo 53: Crear un video a partir de
Imagenes.

Introduccioén

Crea un video a partir de imagenes usando AVFoundation
Examples

Crear video desde Ullmages

En primer lugar necesitas crear avassetwriter

NSError *error = nil;
NSURL *outputURL = <#NSURL object representing the URL where you want to save the video#>;
AVAssetWriter *assetWriter = [AVAssetWriter assetWriterWithURL:outputURL

fileType:AVFileTypeQuickTimeMovie error:é&error];
if (lassetWriter) {
// handle error

AvAssetWriter NEcesita al menos una entrada de escritor de activos.

NSDictionary *writerInputParams = [NSDictionary dictionaryWithObjectsAndKeys:
AvVideoCodecH264, AVVideoCodecKey,
[NSNumber numberWithInt:renderSize.width],
AVVideoWidthKey,
[NSNumber numberWithInt:renderSize.height],
AvVideoHeightKey,
AvVideoScalingModeResizeAspectFill,
AvVideoScalingModeKey,

nill;

AVAssetWriterInput *assetWriterInput = [AVAssetWriterInput
assetWriterInputWithMediaType:AVMediaTypeVideo outputSettings:writerInputParams];
if ([assetWriter canAddInput:assetWriterInput]) {
[assetWriter addInput:assetWriterInput];
} else {
// show error message

Para agregar cveixelBufferRef 'sa AVAssetWriterInput necesitamos crear
AVAssetWriterInputPixelBufferAdaptor

NSDictionary *attributes = [NSDictionary dictionaryWithObjectsAndKeys:

[NSNumber numberWithUnsignedInt:kCVPixelFormatType_32ARGB],
(NSString*) kCVPixelBufferPixelFormatTypeKey,

[NSNumber numberWithBool:YES], (NSString
*)kCVPixelBufferCGImageCompatibilityKey,

[NSNumber numberWithBool:YES], (NSString
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*)kCVPixelBufferCGBitmapContextCompatibilityKey,

nill];
AVAssetWriterInputPixelBufferAdaptor *writerAdaptor = [AVAssetWriterInputPixelBufferAdaptor
assetWriterInputPixelBufferAdaptorWithAssetWriterInput:assetWriterInput
sourcePixelBufferAttributes:attributes];

Ahora podemos empezar a escribir.

[assetWriter startWriting];
[assetWriter startSessionAtSourceTime:kCMTimeZero];
[assetWriterInput requestMediaDataWhenReadyOnQueue:exportingQueue usingBlock:"{
for (int 1 = 0; i < images.count; ++1i) {
while (![assetWriterInput isReadyForMoreMediaData]) {
[NSThread sleepForTimeInterval:0.01];
// can check for attempts not to create an infinite loop

UIlImage *ullmage = images[i];

CVPixelBufferRef buffer = NULL;

CVReturn err = PixelBufferCreateFromImage (ulImage.CGImage, &buffer);
if (err) {
// handle error

// frame duration is duration of single image in seconds
CMTime presentationTime = CMTimeMakeWithSeconds (i * frameDuration, 1000000) ;

[writerAdaptor appendPixelBuffer:buffer withPresentationTime:presentationTime];

CVPixelBufferRelease (buffer);

[assetWriterInput markAsFinished];
[assetWriter finishWritingWithCompletionHandler:"{
if (assetWriter.error) {
// show error message
} else {
// outputURL

Aqui hay una funcion para obtener cveixelBufferref € cGImageRef

CVReturn PixelBufferCreateFromImage (CGImageRef imageRef, CVPixelBufferRef *outBuffer) {

CIContext *context = [CIContext context];

CIImage *cilmage = [CIImage imageWithCGImage:imageRef];

NSDictionary *attributes = [NSDictionary dictionaryWithObjectsAndKeys:
[NSNumber numberWithBool:YES], (NSString

*)kCVPixelBufferCGBitmapContextCompatibilityKey,

[NSNumber numberWithBool:YES], (NSString
*)kCVPixelBufferCGImageCompatibilityKey

ynill;

CVReturn err = CVPixelBufferCreate (kCFAllocatorDefault, CGImageGetWidth (imageRef),
CGImageGetHeight (imageRef), kCVPixelFormatType_32ARGB, (__bridge CFDictionaryRef
_Nullable) (attributes), outBuffer);
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if (err) {

return err;

if (outBuffer) {

[context render:cilmage toCVPixelBuffer:*outBuffer];

return kCVReturnSuccess;

Lea Crear un video a partir de imagenes. en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10607/crear-
un-video-a-partir-de-imagenes-
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apl'tulo 54: Cree un archivo .ipa para cargar
en latienda de aplicaciones con
Applicationloader

Examples

cree el archivo .ipa para cargar la aplicacion en appstore con Application
Loader

Si desea cargar un archivo .ipa a itunesconnect sin integrar la cuenta de desarrollador en
Xcode y desea usar el cargador de aplicaciones . Entonces puedes generar .ipa con iTunes .

Paso 1: - Selecciona el dispositivo en lugar del simulador.

Device
D Mo devices connected to "My Mac'...
@ (@ 3 s Generic I0S Device B
1
B & Q & ©
1 i iPad 2
By Type | @@ iPad Air B
v E WeddingPhoto 5 [ssues # iPad Air 2
¥ m ImageGalleryDetailsVi § iPad Pro
> Method definition fi § iPad Retina
Gallary:" not found 48 iPhone 4s
¥ m MBFrogressHUD.m 48 iPhone 5
[ 3 ‘'sizeWithFont:' is d )
deprecated in i0S 7 I IFhone Es
WithAttributes: # iPhone 6
> ‘sizeWithFont:const # iPhone 6 Plus
lineBreakMode:" is 4§ iPhone 6s
firat deprecated in i
. 4§ iPhone 6s Plus
¥ | Utilities.m Ir
2 'init" is deprecated Add Additional Simulators...
> Property access is using 'setAd
I InitlMe" mathad which iz

Paso 2: - Ir a Producto -> seleccionar Archivo
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MBFProgressHUD.m

m

[ 3 'sizeWithFont:' iz depreca
deprecated in i05 7.0 - U
WithAttributes:

Build For
Perform Action

Build
Clean

Scheme
Destination

Create Bot...

> 'sizeWithFont:constrainedToSize
lineBreakMode:’ is deprecated:
first deprecated in DS 7.0 - Use...

Utilities.m

‘Iinit" is deprecated

¥ ¥ 5

UnitlD:" method which is
deprecated

Property access is using 'setAd

+ —
=
O || Aute S

jingPhoto

Capabilities Resource Tags Info Build Se

rntity

A0 ww

Viersion 1.0

Build 1.0

Deployment Target | 7.0

Devices | iPhone

Main Interface

Portrait

_| Upside Down

| Landscape Left
| Landscape Right

Device Orientation

Status Bar Style Default

Hide status bar

| Requires full screen

[ All Qutpu

Paso 3: - Después de completar el proceso, haga clic con el botén derecho en su archivo ->y

seleccione Mostrar en Finder
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Paso 4: cuando haces clic en mostrar en el buscador redirigirds a la carpeta Archivo, se ve asi

eoe [ 2016-04-14
iz =i = % A O Q

Favorites 16-01-13 E WeddingPho...m.xcarchive

. 16-01-14 >

£ All My Files (60008 i
™ iCloud Drive 16-02-07 >
@) AirDrop 16-02-08 »
1R-N2-N9 [

Paso 5: - Haga clic derecho en el archivo .xarchive -> seleccione Mostrar en la opcion del
buscador.

® @ W 2016-04-14
22 =i = % H O Q
Favaorites 16-01-13 |l Open I
E Al My Files 12 E; [11; / Open With |
. . I Show Package Contents
Cﬁ iCloud Drive 16-02- D?nght Cll I{ kag |
@) AirDrop 16-02-08 > / Move to Trash
16-02-09 [
7% Applications 16-02-10 > Get Info
] Desktop 16-02-11 4 Compress "WeddingPhoto 14-04-16 8.11
- 1R-N2-19 . Burn “WeddinaPhota 14-04-16 B.16 am.

Paso 6: - Vaya a Carpeta del producto -> Carpeta de la aplicacién -> Encontrara
suprojectname.app
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Paso 7: - Ahora para convertir .app a .ipa solo arrastra y suelta en itunes. verifique la imagen de
abajo,
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Paso 8: - Ahora ponga este archivo .ipa en un lugar seguro y utilicelo cuando cargue con el
cargador de aplicaciones.

Nota: si desea saber como cargar una aplicacion con el cargador de aplicaciones, compruebe
esto.

Carga la aplicacién con la aplicacion Loader
EDITAR: -
ADVERTENCIA: - No haga .ipa cambiando la extension de .aap a .zip y .zip a .ipa.

He visto en muchas respuestas que, han sugerido comprimir el archivo .app y luego cambiar la
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extension de .zip a .ipa. No esta funcionando ahora. Por este método obtendra error como,
IPA no es valida, no incluye un directorio de carga (util.

Lea Cree un archivo .ipa para cargar en la tienda de aplicaciones con Applicationloader en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/6119/cree-un-archivo--ipa-para-cargar-en-la-tienda-de-
aplicaciones-con-applicationloader
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apl'tulo 55: CTCallCenter

Examples

Interceptando llamadas desde tu aplicacién incluso desde el fondo

De la documentacion de Apple:

Use la clase CTCallCenter para obtener una lista de las llamadas celulares actuales y
para responder a los cambios de estado de las llamadas, por ejemplo, de un estado de
marcacion a un estado conectado. Tales cambios de estado se conocen como eventos
de llamada celular.

El propdsito de CTCallCenter es brindar al desarrollador la oportunidad de pausar el estado de su
aplicaciéon durante una llamada para brindar al usuario la mejor experiencia.

C objetivo:

Primero, definiremos un nuevo miembro de clase dentro de la clase que queremos manejar las
intercepciones:

@property (atomic, strong) CTCallCenter *callCenter;

Dentro de nuestra clase init (constructor) asignaremos nueva memoria a nuestro miembro de la
clase:

[self setCallCenter: [CTCallCenter new]];

Luego, invocaremos nuestro nuevo metodo que realmente maneja las intercepciones:

— (void) registerPhoneCalllListener

{

[[self callCenter] setCallEventHandler:” (CTCall * _Nonnull call) {
NSLog (@"CallEventHandler called - interception in progress");

if ([call.callState isEqualToString: CTCallStateConnected])
{
NSLog (@"Connected") ;
}
else if ([call.callState isEqualToString: CTCallStateDialing])
{
NSLog (@"Dialing");
}
else if ([call.callState isEqualToString: CTCallStateDisconnected])

{
NSLog (@"Disconnected") ;

} else if ([call.callState isEqualToString: CTCallStateIncoming])

{
NSLog (@"Incomming") ;
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Eso es todo, si el usuario usara su aplicacion y recibira una llamada telefonica, podria interceptar
esta llamada y manejar su aplicacion para un estado de guardado.

Vale la pena mencionar que hay 4 estados de llamada que puede interceptar:

CTCallStateDialing
CTCallStateIncoming
CTCallStateConnected
CTCallStateDisconnected

Réapido:
Defina el miembro de su clase en la clase relevante y definalo:

self.callCenter = CTCallCenter ()
self.callCenter.callEventHandler = { call in
// Handle your interception
if call.callState == CTCallStateConnected
{
}

¢, Qué pasara si su aplicacién esta en segundo plano y necesita interceptar llamadas mientras la
aplicacion esta en segundo plano?

Por ejemplo, si desarrolla una aplicacion empresarial , bAsicamente puede agregar 2
capacidades (VOIP y busqueda en segundo plano) en la pestafia Capacidades:

Obijetivo del proyecto -> Capacidades -> Modos de fondo -> marcar Voz sobre IP y recuperacion
de fondo

Kit de llamadas - ios 10

//Header File

<CallKit/CXCallObserver.h>

CXCallObserver *callObserver = [[CXCallObserver alloc] init];

// If queue is nil, then callbacks will be performed on main queue

[callObserver setDelegate:self queue:nil];

// Don't forget to store reference to callObserver, to prevent it from being released
self.callObserver = callObserver;

// get call status
- (void)callObserver: (CXCallObserver *)callObserver callChanged: (CXCall *)call {
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if (call.hasConnected) {
// perform necessary actions

}

Lea CTCallCenter en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/3007/ctcallcenter
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gp itulo 56: CydiaSubstrate tweak

Introduccidén

Aprende como crear ajustes de sustrato de Cydia para iPhones con jailbreak.

Esos ajustes le permitiran modificar el comportamiento del sistema operativo para que actle de la
manera que le gustaria.

Observaciones

Instalando theos

https://github.com/theos/theos/wiki/Installation

Examples

Crear nuevo tweak usando Theos

Usa nic para crear un nuevo proyecto

Introduce este comando en tu terminal

STHEOS/bin/nic.pl

NIC 2.0 - New Instance Creator
iphone/activator_event
iphone/application_modern
iphone/cydget
iphone/flipswitch_switch

]
]
]
]
[5.] iphone/framework
] iphone/ios7_notification_center_widget
] iphone/library
] iphone/notification_center_widget
[9.] iphone/preference_bundle_modern
[10.] iphone/tool
[11.] iphone/tweak
[12.] iphone/xpc_service
Choose a Template (required):

Elegir plantilla (11.7 iphone/tweak

Rellene los detalles y obtendra los siguientes archivos creados:
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=wy=r=—r==F 1
=wy=r=—r==F 1
=Ey=E=—1== 1
=Ey=E=—1== 1
drwxr—-xr-x 3
drwxr-xr-x 16

Anular método de guardar capturas de

gkpln3
gkpln3
gkpln3
gkpln3
gkpln3
gkpln3

staff
staff
staff
staff
staff
staff

214B Jun

89B Jun
2.7K Jun
224B Jun
102B Jun
544B Jun

pantalla de 10S

12
11
12
11
11
12

15:
22
16:
16:
16:
16:

09
58
10
17
18
12

Makefile
TorchonFocus.plist
Tweak .xm

control

obj

packages

abre el archivo tweak.xm usando tu editor de cddigo favorito.

Enganche a un determinado método desde el sistema operativo.

%$hook SBScreenShotter
- (void) saveScreenshot: (BOOL) screenshot

{

%orig;

NSLog (@"saveScreenshot:

}

%end

Tenga en cuenta que puede elegir si se debe o no llamar la funcién original, por ejemplo:

%$hook SBScreenShotter
— (void) saveScreenshot: (BOOL) screenshot

{

NSLog (@"saveScreenshot:

}

%$end

anulara la funcién sin llamar a la original, por lo que no se guardaran capturas de pantalla.

is called");

is called");

Lea CydiaSubstrate tweak en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10533/cydiasubstrate-tweak
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meuo 57:. Datos basicos

Introduccidén

Core Data es la capa modelo de su aplicaciéon en el sentido mas amplio posible. Es el modelo en
el patrén Modelo-Vista-Controlador que impregna el SDK de iOS.

Core Data no es la base de datos de su aplicacion ni es una API para la persistencia de datos en
una base de datos. Core Data es un marco que gestiona un grafico de objetos. Es tan simple
como eso. Los datos basicos pueden persistir en ese grafico de objetos escribiéndolos en el
disco, pero ese no es el objetivo principal del marco.

Examples

Operaciones sobre datos basicos
Para obtener contexto:

NSManagedObjectContext *context = ((AppDelegate*) [[UIApplication sharedApplication]
delegate]) .persistentContainer.viewContext;

Para obtener datos:

NSFetchRequest<EntityName *> *fetchRequest = [EntityName fetchRequest];
NSError *error ;
NSArray *resultArray= [context executeFetchRequest:fetchRequest error:&error];

Para obtener datos con la clasificacion:

NSFetchRequest<EntityName *> *fetchRequest = [EntityName fetchRequest];
NSSortDescriptor *sortDescriptor = [NSSortDescriptor sortDescriptorWithKey:Q@"someKey"
ascending:YES];

fetchRequest.sortDescriptors = @[sortDescriptor];

NSError *error ;

NSArray *resultArray= [context executeFetchRequest:fetchRequest error:&error];

Para afiadir datos:

NSManagedObject *entityNameObj = [NSEntityDescription
insertNewObjectForEntityForName:@"EntityName" inManagedObjectContext:context];
[entityNameObj setValue:@"someValue" forKey:Q@"someKey"];

Para guardar el contexto:

[ ((AppDelegate*) [ [UIApplication sharedApplication] delegate]) saveContext];

Lea Datos basicos en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/9489/datos-basicos
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apl'tulo 58:. Delegados de multidifusion

Introduccidén

Patrén para agregar capacidades de multidifusion a los controles existentes de iOS. La adicion de
multidifusion permite una mayor claridad y la reutilizacion del cédigo.

Examples

Delegados multicast para cualquier control.

Reenvie los mensajes de un objeto a otro mediante delegados, transmitiendo estos mensajes a
multiples observadores.

Paso 1: - Crear nsobject clase de rRrMulticastDelegate

Paso 2: - Siguiendo el cédigo implementado en el archivo rrMulticastbelegate.h

#import <Foundation/Foundation.h>
@interface RRMulticastDelegate : NSObject

{
//Handle multiple observers of delegate
NSMutableArray* _delegates;

}

// Delegate method implementation to the list of observers
- (void)addDelegate: (id)delegate;

— (void) removeDelegate: (id) delegate;

// Get multiple delegates
- (NSArray *)delegatesObjects;

@end

Paso 3: - Seguir el codigo implementado en el archivo rrvulticastbelegate.m

#import "RRMulticastDelegate.h"

@implementation RRMulticastDelegate

- (id) init
{
if (self = [super init])
{
_delegates = [NSMutableArray array];

}

return self;

- (NSArray *)delegatesObjects
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return _delegates;

- (void) removeDelegate: (id)delegate

if ([_delegates containsObject:delegate])

[_delegates removeObject:delegate];

— (void) addDelegate: (id)delegate

if (![_delegates containsObject:delegate])
[_delegates addObject:delegate];

(BOOL) respondsToSelector: (SEL)aSelector

if ([super respondsToSelector:aSelector])
return YES;

// 1if any of the delegates respond to this selector, return YES
for (id delegate in _delegates)
{
if (!delegate)
continue;

if ([delegate respondsToSelector:aSelector])

{

return YES;

}

return NO;

- (NSMethodSignature *)methodSignatureForSelector: (SEL)aSelector
{
// can this class create the sinature?
NSMethodSignature* signature = [super methodSignatureForSelector:aSelector];

// if not, try our delegates
if (!signature)
{
for (id delegate in _delegates)
{
if (!delegate)
continue;

if ([delegate respondsToSelector:aSelector])

{

return [delegate methodSignatureForSelector:aSelector];

}

return signature;

- (void) forwardInvocation: (NSInvocation *)anInvocation
{

// forward the invocation to every delegate

for (id delegate in _delegates)
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if (!delegate)
continue;

if ([delegate respondsToSelector: [anInvocation selector]])

{

[anInvocation invokeWithTarget:delegate];

@end

Paso 4: - Crear nsobject categoria de clase de rrproperty

Paso 5: - Siguiendo el cédigo implementado en el archivo nsobject +RrRProperty.h

#import <Foundation/Foundation.h>
#import "RRMulticastDelegate.h"
@interface NSObject (RRProperty)<UITextFieldDelegate,UITableViewDataSource>

—(void) setObject: (id)block forKey: (NSString *)key;
—(id) objectForKey: (NSString *)key;

#pragma mark - Multicast Delegate

- (RRMulticastDelegate *)multicastDelegate;
- (RRMulticastDelegate *)multicastDatasource;

—(void)addDelegate: (id)delegate;
- (void) addDataSource: (id)datasource;

@end

Paso 6: - Siguiendo el cédigo implementado en el archivo nsobject +RRProperty.m

#import "NSObject+RRProperty.h"

#import <objc/message.h>
#import <objc/runtime.h>

#pragma GCC diagnostic ignored "-Wprotocol"

static NSString *const MULTICASTDELEGATE = @"MULTICASTDELEGATE";
static NSString *const MULTICASTDATASOURCE = @"MULTICASTDATASOURCE";

@implementation NSObject (RRProperty)

—(void) setObject: (id)block forKey: (NSString *)key
{
objc_setAssociatedObject (self, (__bridge const void *) (key), block,
OBJC_ASSOCIATION_RETAIN) ;
}

—(id)objectForKey: (NSString *)key
{
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return objc_getAssociatedObject (self, (__bridge const void *) (key));

#pragma mark - Multicast Delegate

- (RRMulticastDelegate *)multicastDelegate

{
id multicastDelegate = [self objectForKey:MULTICASTDELEGATE];

if (multicastDelegate == nil) {
multicastDelegate = [[RRMulticastDelegate alloc] init];

[self setObject:multicastDelegate forKey:MULTICASTDELEGATE];

return multicastDelegate;

- (RRMulticastDelegate *)multicastDatasource

{

id multicastDatasource = [self objectForKey:MULTICASTDATASOURCE];
if (multicastDatasource == nil) {
multicastDatasource = [[RRMulticastDelegate alloc] init];

[self setObject:multicastDatasource forKey:MULTICASTDATASOURCE];

return multicastDatasource;

—(void)addDelegate: (id)delegate

{
[self.multicastDelegate addDelegate:delegate];

UITextField *text = (UITextField *) self;
text.delegate = self.multicastDelegate;

—(void)addDataSource: (id)datasource

{

[self.multicastDatasource addDelegate:datasource];
UITableView *text = (UITableView *) self;
text.dataSource = self.multicastDatasource;

@end

Finalmente, puede usar dalegate de multidifusion para cualquier control ...

Por €] ...

Importe su clase viewcontroller en el archivo nsobject +Rrproperty.h para acceder a sus métodos

para configurar un delegado / fuente de datos de multidifusién .

UlITextView *txtView = [[UITextView alloc]initWithFrame:txtframe];
[txtView addDelegate:self];

UlITableView *tblView = [[UITableView alloclinitWithFrame:tblframe];
[tblView addDelegate:self];
[tblView addDataSource:self];
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Lea Delegados de multidifusion en linea: https://riptutorial.com/es/ios/topic/10081/delegados-de-
multidifusion
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gpl’tulo 59: Depuracion se bloguea

Examples

Encontrar informacion sobre un accidente

Cuando su aplicacién falla, Xcode ingresara al depurador y le mostrara mas informacion sobre la
falla:
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> L] B test) E My Mac

B = Q A © E o 8 |B (L B t

v [l test PID 12093 @ O
(m) cpu 0%
] Memory 1.3 MB
0
—+ Energy Impact Zero
Disk Zero KB/s
& Network Zero KB/s

v @ Thread 1 Queue: com....hread (serial)
0 __pthread_kill

10 +[NSArray arrayWithObject:]

12 start
13 start

1 //

2 // main.m

3 // test

& [/

5 // Created
6 // Copyrigh
7 //

8

9 #import <Fou
10

11 int main(int
12 {

13 @autorel
14 id o
15 ) NSLo
16 }

17 return @
18 }

19

20
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, Obtendra una representacion textual del seguimiento de pila que puede copiar y pegatr:

(11db) bt
* thread #1: tid = 0Ox3aaec5, 0x00007fff91055f06 libsystem_ kernel.dylib'__ pthread_kill + 10,
queue = 'com.apple.main-thread', stop reason = signal SIGABRT

frame #0: O0x00007f££91055f06 libsystem_kernel.dylib _ pthread_kill + 10
frame #1: 0x000000010008142d libsystem_pthread.dylib pthread_kill + 90
frame #2: 0x00007fff96dc76e7 libsystem_c.dylib abort + 129
frame #3: 0x00007fff8973bf81 libc++abi.dylib abort_message + 257
frame #4: 0x00007fff89761a47 libc++abi.dylib default_terminate_handler () + 267
frame #5: 0x00007fff94f636ae libobjc.A.dylib ' _objc_terminate() + 103
frame #6: 0x00007fff8975f19%9e libc++abi.dylib std::__ terminate (void (*) ()) + 8
frame #7: 0x00007fff8975ecl2 libc++abi.dylib ' _ cxa_throw + 121
frame #8: 0x00007fff94f6108c libobjc.A.dylib objc_exception_throw + 318
frame #9: 0x00007fff8d067372 CoreFoundation —[__NSPlaceholderArray initWithObjects:count:]
+ 290
frame #10: 0x00007fff8d0eaalf CoreFoundation' +[NSArray arrayWithObject:] + 47
* frame #11: 0x0000000100001b54 test main (argc=1, argv=0x00007fff5fbff808) + 68 at main.m:15
frame #12: 0x00007fff8beal5ad libdyld.dylib start + 1
frame #13: 0x00007fff8beal5ad libdyld.dylib start + 1

La depuracion de SIGABRT y EXC _BAD_INSTRUCTION se bloquea

Un steaert 0 Un EXC_BAD_INSTRUCTION por lo general significa que la aplicacion se bloqued
intencionalmente porque fallé alguna comprobacién. Estos deben registrar un mensaje en la
consola del depurador con més informacién; Consulte alli para obtener mas informacion.

Muchos s1caerT SON causados por excepciones Objective-C no detectadas. Hay muchas razones
por las que se pueden lanzar excepciones, y siempre registraran mucha informacion atil en la
consola.

* NsInvalidArgumentException , |0 que significa que la aplicacion pasé un argumento no valido a
un método

* NSRangeException , 0 que significa que la aplicacion intentd acceder a un indice fuera de los
limites de un objeto como una nsarray O UNA NSString

* NsInternalInconsistencyException Significa que un objeto descubrié que estaba en un estado
inesperado.

* NsUnknownKeyException generalmente significa que tiene una conexion incorrecta en un XIB.
Prueba algunas de las respuestas a esta pregunta .

Depurando EXC_BAD_ACCESS

ExC_BaD_AccEss Significa que el proceso intentd acceder a la memoria de forma no valida, como
eliminar la referencia a un puntero nurt 0 escribir en la memoria de solo lectura. Este es el tipo de
bloqueo mas dificil de depurar, ya que generalmente no tiene un mensaje de error, y algunos
blogueos pueden ser muy dificiles de reproducir y / o pueden ocurrir en un cédigo completamente
ajeno al problema. Este error es muy raro en Swift, pero si ocurre, a menudo puede obtener fallos
mas faciles de depurar al reducir las optimizaciones del compilador.

La exc_Bap_access errores de exc_sap_access Se producen al intentar exc_sap_access referencia de
un puntero ~nurL . Si este es el caso, la direccidn que aparece en la flecha roja generalmente sera
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un numero hexadecimal que es mas bajo que una direccién de memoria normal, a menudo oxo .
Establezca puntos de interrupcion en el depurador o agregue sentencias printf / NSLog
ocasionales para descubrir por qué ese puntero es nuLL .

Un exc_sap_access que se produce de forma menos confiable o que no tiene ningun sentido podria
ser el resultado de un problema de administracion de memoria. Los problemas comunes que
pueden causar esto son:

* Usando la memoria que ha sido desasignada
* Intentar escribir mas all4 del final de una matriz C u otro tipo de bufer
» Usando un puntero que no ha sido inicializado

En la seccién de Diagndsticos del Editor de Esquemas, Xcode incluye algunas herramientas utiles
para ayudar a depurar problemas de memoria:
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gpl'tulo 60: Deteccidon de rostro utilizando

Corelmage / OpenCV

Examples

Deteccion de rostro y rasgos
C objetivo

Importe lo siguiente a su ViewController

#import <Corelmage/Corelmage.h>
#import <Corelmage/Corelmage.h>
#import <QuartzCore/QuartzCore.h>

Llamar a la funcién

[self faceDetector];

Definiciéon de la funcion:

—(void) faceDetector
{

// Load the picture for face detection

UIImageView* image = [[UIImageView alloc]

imageNamed:@"download. jpeg"]1];

// Draw the face detection image
[self.view addSubview:image];

initWithImage: [UIImage

// Execute the method used to markFaces in background
[self performSelectorInBackground:@selector (markFaces:) withObject:image];

// flip image on y-axis to match coordinate system used by core image
[image setTransform:CGAffineTransformMakeScale(l, -1)];

// flip the entire window to make everything right side up
[self.view setTransform:CGAffineTransformMakeScale (1, -1)];

Marcar funciéon de cara

//Adds face squares and color masks to eyes and mouth

- (void)markFaces: (UIImageView *)facePicture

{

// draw a CI image with the previously loaded face detection picture

CIImage* image = [CIImage imageWithCGImage:facePicture.image.CGImage];
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// create a face detector - since speed is not an issue we'll use a high accuracy
// detector
CIDetector* detector = [CIDetector detectorOfType:CIDetectorTypeFace
context:nil options: [NSDictionary
dictionaryWithObject:CIDetectorAccuracyHigh forKey:CIDetectorAccuracy]l];

// create an array containing all the detected faces from the detector
NSArray* features = [detector featuresInImage:image];
NSLog (@"Number of faces %d", [features count]);

// we'll iterate through every detected face. CIFaceFeature provides us
// with the width for the entire face, and the coordinates of each eye
// and the mouth if detected. Also provided are BOOL's for the eye's and
// mouth so we can check if they already exist.
// for (features in image)
// {
for (CIFaceFeature* faceFeature in features)
{
// get the width of the face
CGFloat faceWidth = faceFeature.bounds.size.width;

// create a UIView using the bounds of the face
UIView* faceView = [[UIView alloc] initWithFrame:faceFeature.bounds];

// add a border around the newly created UlView
faceView.layer.borderWidth = 1;
faceView.layer.borderColor = [[UIColor redColor] CGColor];

// add the new view to create a box around the face
[self.view addSubview:faceView];

if (faceFeature.hasLeftEyePosition)
{
// create a UIView with a size based on the width of the face
UlView* leftEyeView = [[UIView alloc]
initWithFrame:CGRectMake (faceFeature.leftEyePosition.x-faceWidth*0.15,
faceFeature.leftEyePosition.y-faceWidth*0.15, faceWidth*0.3, faceWidth*0.3)];
// change the background color of the eye view
[leftEyeView setBackgroundColor: [[UIColor blueColor]
colorWithAlphaComponent:0.3]1];
// set the position of the leftEyeView based on the face
[leftEyeView setCenter:faceFeature.leftEyePosition];
// round the corners
leftEyeView.layer.cornerRadius = faceWidth*0.15;
// add the view to the window
[self.view addSubview:leftEyeView];

if (faceFeature.hasRightEyePosition)
{
// create a UIView with a size based on the width of the face
UlView* leftEye = [[UIView alloc]
initWithFrame:CGRectMake (faceFeature.rightEyePosition.x-faceWidth*0.15,
faceFeature.rightEyePosition.y-faceWidth*0.15, faceWidth*0.3, faceWidth*0.3)];
// change the background color of the eye view
[leftEye setBackgroundColor: [[UIColor blueColor] colorWithAlphaComponent:0.3]];
// set the position of the rightEyeView based on the face
[leftEye setCenter:faceFeature.rightEyePosition];
// round the corners
leftEye.layer.cornerRadius = faceWidth*0.15;
// add the new view to the window
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[self.view addSubview:leftEye];

if (faceFeature.hasMouthPosition)

{

// create a UIView with a size based on the width of the face
UIView* mouth = [[UIView alloc]
initWithFrame:CGRectMake (faceFeature.mouthPosition.x-faceWidth*0.2,

faceFeature.mouthPosition.y-faceWidth*0.2, faceWidth*0.4, faceWidth*0.4)];

// change the background color for the mouth to green
[mouth setBackgroundColor: [[UIColor greenColor] colorWithAlphaComponent:0.3]];
// set the position of the mouthView based on the face

[mouth setCenter:faceFeature.mouthPosition];

// round the corners

mouth.layer.cornerRadius = faceWidth*0.2;

// add the new view to the window

[self.view addSubview:mouth];

// )

El simulador de pantalla para la funcion

Lea Deteccion de rostro utilizando Corelmage / OpenCV en linea:
https://riptutorial.com/es/ios/topic/7298/deteccion-de-rostro-utilizando-coreimage---opencv
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apl'tulo 61: Disefio automatico

Introduccidén

El disefio automatico calcula dindmicamente el tamafio y la posicion de todas las vistas en su
jerarquia de vistas, segun las restricciones puestas en esas vistas. Fuente

Sintaxis

» NSLayoutConstraint (item: Any, atributo: NSLayoutAttribute, relatedBy: NSLayoutRelation,
toltem: Any, attribute: NSLayoutAttribute, multiplicador: CGFloat, constante: CGFloat) //
Crear un contraint

Examples

Establecer restricciones programaticamente
Ejemplo de cédigo repetitivo

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

let myView = UIView()
myView.backgroundColor = UIColor.blueColor ()
myView.translatesAutoresizingMaskIntoConstraints = false

view.addSubview (myView)

// Add constraints code here

70 ooo

En los ejemplos a continuacion, el Estilo de Anclaje es el método preferido sobre el Estilo
NSLayoutConstraint , SIN embargo, solo esta disponible desde iOS 9, por lo que si esta soportando
iOS 8, entonces aun debe usar el Estilo nstayoutconstraint .

Fijacion
Estilo de ancla

let margins = view.layoutMarginsGuide
myView.leadingAnchor.constraintEqualToAnchor (margins.leadingAnchor, constant: 20).active =

true

» Ademas de leadingAnchor , también hay trailingAnchor , topAnchor Y bottomAnchor .

NSLayoutConstraint Style
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NSLayoutConstraint (item: myView, attribute: NSLayoutAttribute.Leading, relatedBy:
NSLayoutRelation.Equal, toltem: view, attribute: NSLayoutAttribute.LeadingMargin, multiplier:
1.0, constant: 20.0).active = true

 Ademas de .Leading también hay .Trailing, .Top Y .Bottom .
* Ademas de .LeadingMargin también hay .TrailingMargin , .TopMargin Y .BottomMargin .

Estilo de lenguaje de formato visual

NSLayoutConstraint.constraintsWithVisualFormat ("H: |-20- [myViewKey]", options: [], metrics:
nil, views: ["myViewKey": myView])

mchuray altura

Estilo de ancla

myView.widthAnchor.constraintEqualToAnchor (nil, constant: 200) .active = true
myView.heightAnchor.constraintEqualToAnchor (nil, constant: 100) .active = true

NSLayoutConstraint Style

NSLayoutConstraint (item: myView, attribute: NSLayoutAttribute.Width, relatedBy:
NSLayoutRelation.Equal, tolItem: nil, attribute: NSLayoutAttribute.NotAnAttribute, multiplier:
1, constant: 200) .active = true

NSLayoutConstraint (item: myView, attribute: NSLayoutAttribute.Height, relatedBy:
NSLayoutRelation.Equal, tolItem: nil, attribute: NSLayoutAttribute.NotAnAttribute, multiplier:
1, constant: 100).active = true

Estilo de lenguaje de formato visual

NSLayoutConstraint.constraintsWithVisualFormat ("H: [myViewKey (200)]", options: [], metrics:
nil, views: ["myViewKey": myView])
NSLayoutConstraint.constraintsWithVisualFormat ("V: [myViewKey (100)]", options: [], metrics:
nil, views: ["myViewKey": myView])

Centro en contenedor

Estilo de ancla

true

myView.centerXAnchor.constraintEqualToAnchor (view.centerXAnchor) .active
myView.centerYAnchor.constraintEqualToAnchor (view.centerYAnchor) .active = true

NSLayoutConstraint Style

NSLayoutConstraint (item: myView, attribute: NSLayoutAttribute.CenterX, relatedBy:
NSLayoutRelation.Equal, toltem: view, attribute: NSLayoutAttribute.CenterX, multiplier: 1,
constant: 0).active = true

NSLayoutConstraint (item: myView, attribute: NSLayoutAttribute.CenterY, relatedBy:
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NSLayoutRelation.Equal, toltem: view, attribute: NSLayoutAttribute.CenterY, multiplier: 1,
constant: 0).active = true

Estilo de lenguaje de formato visual

NSLayoutConstraint.constraintsWithVisualFormat ("V: [viewKey] - (<=0)-[myViewKey]", options:
NSLayoutFormatOptions.AlignAllCenterX, metrics: nil, views: ["myViewKey": myView, "viewKey":
view])

NSLayoutConstraint.constraintsWithVisualFormat ("H: [viewKey] - (<=0) - [myViewKey]", options:
NSLayoutFormatOptions.AlignAllCenterY, metrics: nil, views: ["myViewKey": myView, "viewKey":

view])

Como usar Auto Layout

El disefio automatico se utiliza para organizar las vistas para que se vean bien en cualquier
dispositivo y orientacion. Las restricciones son las reglas que indican como debe establecerse
todo. Incluyen bordes de fijacién, centrado y configuracién de tamafios, entre otras cosas.

El disefio automatico esta habilitado de forma predeterminada, pero puede verificarlo dos veces.
Si hace clic en Main.storyboard en el Project Navigator y luego muestra el inspector de archivos.
Asegurese de que las clases de disefio automatico y tamafio estén marcadas:

Interface Bullder Document
Opens in | Default (7.0) H
Builds for | Deployment Target (9.3) H

View as | i05 7.0 and Later H

Use Auto Layout
Use Size Classes
Use as Launch Screen

Las restricciones de disefio automatico se pueden establecer en el generador de interfaz o en el
codigo. En el Creador de interfaces, encontrara las herramientas de disefio automatico en la parte
inferior derecha. Al hacer clic en ellos se revelaran diferentes opciones para establecer las
restricciones en una vista.

] Any hAny B & tof tad

Si desea tener diferentes restricciones para diferentes tamafios de dispositivos u orientaciones,
puede configurarlas en todas las opciones de cualquier clase de tamafio que se encuentren en la
parte inferior central.

L] Any hAny EE B o] bad

Restricciones del centro

Seleccione su boton (o la vista que desee centrar) en el guidn grafi