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Uber

You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version
from: jquery

It is an unofficial and free jQuery ebook created for educational purposes. All the content is
extracted from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at
Stack Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official jQuery.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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Bemerkungen

JQuery ist eine JavaScript-Bibliothek, die DOM-Vorgange, Ereignisbehandlung, AJAX und
Animationen vereinfacht. Aul3erdem werden viele Probleme mit der Browserkompatibilitéat in
zugrunde liegenden DOM- und Javascript-Engines behoben.

Jede Version von jQuery kann von https://code.jquery.com/jquery/ sowohl im komprimierten
(minimierten) als auch im unkomprimierten Format heruntergeladen werden.

Versionen

1,0 Erste stabile Veroffentlichung 2006-08-26

1.1 2007-01-14

1.2 2007-09-10

1.3 Sizzle in den Kern eingefuhrt 2009-01-14

1.4 2010-01-14

15 Deferred. Callback Management, ajax Modul 2011-01-31
umschreiben

16 Deutliche Leistungssteigerungen bei den attr () 2011-05-03
und vai ()

1.7 Neue Ereignis-APIs: Ein on () und off () . 2011-11-03

18 Sizzle neu geschrleben,. vlgr.pesserte Animationen 2012-08-09
und s (html, props) Flexibilitat.

19 Entfgrr_len von veralteten Schnittstellen und Code- 2013-01-15
Bereinigung
Inkorporierte Fehlerbehebungen und

1.10 . 2013-05-24
Unterschiede aus den Betazyklen 1.9 und 2.0 013-05

1.11 2014-01-24

1.12 2016-01-08

2,0 Unterstitzung fir IE 6-8 fur 2013-04-18
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Leistungsverbesserungen und
Grol3enreduzierung gestrichen

2.1 2014-01-24
2.2 2016-01-08
Massive Beschleunigungen fir einige
3,0 . : 2016-06-09
’ benutzerdefinierte jQuery-Selektoren
3.1 Keine stillen Fehler mehr 2016-07-07
Examples

jQuery-Namespace ("jQuery" und "$")

jouery ISt der Ausgangspunkt zum Schreiben von jQuery-Code. Es kann als Funktion souery (.. .)
oder als Variable jouery. foo .

s ist ein Alias fur jouery und die beiden kbnnen normalerweise gegeneinander ausgetauscht
werden (aul3er wenn jouery.noconflict (); verwendet wurde - siehe Namensraumkollisionen

jQuery.noConflict();).

Angenommen, wir haben dieses HTML-Snippet -

<div id="demo_div" class="demo"></div>

Wir mochten vielleicht jQuery verwenden, um diesem Div etwas Textinhalt hinzuzufligen. Dazu
kénnen wir die jQuery-Funktion -« () verwenden. Dies konnte entweder mit jouery oder s . dh -

jQuery ("#demo_div") .text ("Demo Text!");
Oder -
S ("#demo_div") .text ("Demo Text!");
Beides fuhrt zum gleichen abschlieRenden HTML -

<div id="demo_div" class="demo">Demo Text!</div>

Da s pragnanter als jouery , ist dies die bevorzugte Methode zum Schreiben von jQuery-Code.

jQuery verwendet CSS-Selektoren, und im obigen Beispiel wurde ein ID-Selektor verwendet.
Weitere Informationen zu Selektoren in jQuery finden Sie unter Selektortypen .
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Fertig machen
Erstellen Sie eine Datei he110.ntm1 mit folgendem Inhalt:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Hello, World!</title>
</head>
<body>
<div>
<p id="hello">Some random text</p>
</div>
<script src="https://code.jquery.com/jquery-2.2.4.min.js"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
$('"#hello') .text ('Hello, World!');

1)
</script>
</body>
</html>

Live Demo auf JSBin

Offnen Sie diese Datei in einem Webbrowser. Als Ergebnis sehen Sie eine Seite mit dem Text:
Hello, World!

Erklarung des Codes

1. L&dt die jQuery-Bibliothek vom jQuery- CDN :

<script src="https://code.jquery.com/jquery-2.2.4.min.js"></script>

Dadurch wird die globale Variable s eingefuhrt, ein Alias fur die jouery Funktion und den
Namespace.

Beachten Sie, dass einer der haufigsten Fehler beim Einschliel3en von jQuery
das Laden der Bibliothek fehlschlagt, BEVOR andere Skripts oder Bibliotheken,
die davon abhangig sind oder von ihr Gebrauch machen.

2. Gibt eine Funktion zuriick, die ausgefuhrt werden soll, wenn das DOM ( Document Object
Model ) von jQuery als "ready" erkannt wird:

// When the “document’ 1is ‘ready , execute this function °

$ (document) .ready (function() { ... });

// A commonly used shorthand version (behaves the same as the above)
S (function() { ... });

3. Sobald das DOM bereit ist, fuhrt jQuery die oben gezeigte Rickruffunktion aus. In unserer
Funktion gibt es nur einen Aufruf, der zwei Hauptaufgaben erledigt:
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1. Ruft das Element mit dem iq Attribut gleich nei110 (unser Selekior #nhe11o ). Die
Verwendung eines Selektors als Ubergebenes Argument ist der Kern der Funktionalitat
und Benennung von jQuery. Die gesamte Bibliothek entwickelte sich im Wesentlichen
aus der Erweiterung des VPN document.querySelectorAll .

2. Setzen Sie den <« () innerhalb des ausgewahlten Elements auf ze110, worid! .

# V — Pass a “selector’ to “$° jQuery, returns our element
$('#hello') .text ('Hello, World!'");
# t — Set the Text on the element

Weitere Informationen finden Sie auf der Seite |Query - Dokumentation .

Script-Tag im Kopf der HTML-Seite einfliigen

Um jQuery vom offiziellen CDN zu laden, rufen Sie die jQuery- \Website auf . Sie sehen eine Liste
verschiedener Versionen und Formate.

jQuery CDN - Latest Stable Version

Powered by MaxCDN

jQuery Core

Showing the latest stable release in each major branch. See all versions of [Query Core.

JQuery Core 3.1.0 - uncompressed, minified, slim, slim minified

JQuery Core 2.2 4 - uncompressed, minified

jQuery 1.x

jQuery Core 1.12 4 - uncompressed, minified

Kopieren Sie nun die Quelle der jQuery-Version, die Sie laden mochten. Angenommen, Sie
mdochten jQuery 2.X laden, klicken Sie auf unkomprimiertes oder vermindertes Tag, das lhnen
etwa Folgendes anzeigt :
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Code Integration

<script

AxZKRutelT44="

crossorigin="anonymous"></script>

The dintegrity and crossorigin attributes are used for Subresource Integrity (SRI) checking. This
ensure that resources hosted on third-party servers have not been tampered with. Use of SRl is reco
practice, whenever libraries are loaded from a third-party source. Read more at srihash org

Kopieren Sie den vollstandigen Code (oder klicken Sie auf das Kopiersymbol) und fugen Sie ihn in
den <head> oder <vody> lhrer HTML-Datei ein.

Es empfiehlt sich, externe JavaScript-Bibliotheken mit dem Attribut async am head-Tag zu laden.
Hier ist eine Demonstration:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Loading jquery-2.2.4</title>
<script src="https://code.jquery.com/jquery-2.2.4.min.js" async></script>
</head>
<body>
<p>This page is loaded with Jjquery.</p>
</body>
</html>

Wenn Sie ein async Attribut verwenden, sollten Sie sich bewusst sein, da die Javascript-
Bibliotheken dann asynchron geladen und ausgefiihrt werden, sobald sie verfugbar sind. Wenn
zwei Bibliotheken enthalten sind, in denen die zweite Bibliothek von der ersten Bibliothek abhangt,
wird in diesem Fall die zweite Bibliothek geladen und vor der ersten Bibliothek ausgefuhrt, und es
kann ein Fehler ausgegeben werden, und die Anwendung kann beschadigt werden.

Namensraumkollisionen vermeiden

Andere Bibliotheken als jQuery kdnnen auch s als Alias verwenden. Dies kann zu Interferenzen
zwischen diesen Bibliotheken und jQuery fuhren.
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So geben Sie s zur Verwendung mit anderen Bibliotheken frei:

jQuery.noConflict ();

Nach dem Aufruf dieser Funktion ist s kein Alias fur jouery . Sie konnen jedoch weiterhin die
Variable ;jouery selbst verwenden, um auf die Funktionen von jouery zuzugreifen:

jQuery ('#hello') .text ('Hello, World!'");

Optional kdnnen Sie eine andere Variable als Alias fur jQuery zuweisen:

var Jjgy = jQuery.noConflict ();
Jjay ('#hello') .text ('"Hello, World!'");

Um zu verhindern, dass andere Bibliotheken mit jQuery interferieren, kdnnen Sie den jQuery-Code
in einen sofort aufgerufenen Funktionsausdruck (IIFE) einschliel2en und jouery als Argument
Ubergeben:

(function ($) {
$ (document) .ready (function () {
S('#hello') .text ('Hello, World!"');
1)
}) (jQuery) ;

In diesem IIFE ist s nur ein Alias fur jQuery.

Eine weitere einfache Mdglichkeit, um den s Alias von jQuery zu sichern und sicherzustellen,
dass DOM bereit ist :

jQuery (function( $ ) { // DOM is ready
// You're now free to use $ alias
S('#hello') .text ('Hello, World!');
}) i

Zusammenfassen,

* jouery.noConflict () : $ bezieht sich nicht mehr auf jQuery, wahrend die Variable 5ouery tut.
* var jouery2 = joQuery.noConflict () - $ bezieht sich nicht mehr auf jQuery, wahrend die
Variable jouery und die Variable jouery2 dies tut.

Nun gibt es ein drittes Szenario - Was ist, wenn wir mdchten, dass jQuery nur in jouery2 verfligbar
ist? Benutzen,

var JjQuery2 = JjQuery.noConflict (true)

Dies fuihrt dazu, dass sich weder s noch jouery auf jouery beziehen.

Dies ist nutzlich, wenn mehrere Versionen von jQuery auf dieselbe Seite geladen werden sollen.

<script src='https://code.jquery.com/jquery-1.12.4.min.js'></script>

https://riptutorial.com/de/home 7


http://www.riptutorial.com/javascript/example/843/immediately-invoked-function-expressions

<script>
var JjQueryl = jQuery.noConflict (true);
</script>
<script src='https://code.jquery.com/jquery—-3.1.0.min.Jjs'></script>
<script>
// Here, JjQueryl refers to jQuery 1.12.4 while, $ and jQuery refers to jQuery 3.1.0.
</script>

https://learn.jquery.com/using-jquery-core/avoid-conflicts-other-libraries/

Laden von jQuery Uber die Konsole auf einer Seite, auf der es nicht
vorhanden ist.

Manchmal muss man mit Seiten arbeiten, die jouery nicht verwenden, wahrend die meisten
Entwickler jouery Hand haben.

In solchen Situationen kénnen Sie die chrome Developer Tools Konsole (r12 ) verwenden, um
jouery manuell auf einer geladenen Seite hinzuzufligen, indem Sie Folgendes jouery :

var Jj = document.createElement ('script');

j.onload = function(){ jQuery.noConflict(); };

j.src = "https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.12.4/jquery.min. js";
document .getElementsByTagName ('head') [0] .appendChild(7j) ;

Die gewunschte Version kann von der obigen Version ( 1.12.4 ) abweichen. Den Link fur die
1.12.4 Version finden Sie hier .

Das jQuery-Objekt

Bei jedem Aufruf von jQuery wird mithilfe von s () oder jouery () intern eine new INStanz von jouery .
Dies ist der Quelicode, der die neue Instanz zeigt:

// Define a local copy of jQuery
jQuery = function( selector, context ) {

// The jQuery object is actually Jjust the init constructor 'enhanced'
// Need init if jQuery is called (just allow error to be thrown if not included)
return new JjQuery.fn.init ( selector, context );

Intern bezeichnet jQuery seinen Prototyp als .tn , und der hier verwendete Stil der internen
Instantiierung eines jQuery-Objekts ermoglicht es, diesen Prototyp .fn , ohne dass der Aufrufer
ausdricklich etwas new .

Neben dem Einrichten einer Instanz (wie die jQuery-API, z. B. .each , children, filter USW., .each
wird), erstellt jQuery intern auch eine .eacn Struktur, die mit dem Ergebnis des Selektors
Ubereinstimmt (vorausgesetzt, dies ist .cach ) etwas anderes als nichts, undefined , nu11 oder
ahnliches wurde als Argument Ubergeben. Bei einem einzelnen Element enthalt diese Array-
ahnliche Struktur nur dieses Element.

Eine einfache Demonstration ware, ein Element mit einer ID zu finden und dann auf das jQuery-
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Objekt zuzugreifen, um das zugrunde liegende DOM-Element zuriickzugeben (dies funktioniert
auch, wenn mehrere Elemente tbereinstimmen oder vorhanden sind).

var $div = $("#myDiv");//populate the jQuery object with the result of the id selector
var div = $div[0];//access array-like structure of jQuery object to get the DOM Element

Laden von Namespace-Plugins

Stellen Sie beim Laden von Plugins normalerweise sicher, dass das Plugin immer nach jQuery
eingefugt wird.

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.1.1.min.js"></script>
<script src="some-plugin.min.js"></script>

Wenn Sie mehrere Versionen von jQuery verwenden missen, missen Sie die Plugins nach der
erforderlichen Version von jQuery laden, gefolgt von Code, um souery.nocontiict (crue) . Laden
Sie dann die nachste Version von jQuery und die zugehorigen Plugins:

<script src="https://code.jquery.com/jquery-1.7.0.min.Jjs"></script>
<script src="plugin-needs-1.7.min.Jjs"></script>

<script>

// save reference to jQuery v1.7.0

var $oldjg = JjQuery.noConflict (true);

</script>

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.1.1.min.js"></script>
<script src="newer-plugin.min.js"></script>

Wenn Sie nun die Plugins initialisieren, missen Sie die zugehorige jQuery-Version verwenden

<script>

// newer JjQuery document ready

jQuery (function ($) {
// "$" refers to the newer version of jQuery
// inside of this function

// initialize newer plugin
S ('#new') .newerPlugin () ;
1)

// older jQuery document ready
Soldjg(function ($) {
// "$" refers to the older version of jQuery
// inside of this function

// initialize plugin needing older jQuery
S('#0l1ld') .olderPlugin();

1)
</script>

Es ist moglich, nur eine Document Ready-Funktion zu verwenden, um beide Plugins zu
initialisieren. Um jedoch Verwirrung und Probleme mit zuséatzlichem jQuery-Code in der Document
Ready-Funktion zu vermeiden, sollten die Verweise besser getrennt bleiben.
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Erste Schritte mit jQuery online lesen: https://riptutorial.com/de/jquery/topic/211/erste-schritte-mit-
jquery
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Syntax

Parameter

var jgXHR = $ .ajax (URL [, Einstellungen])

var jgXHR = $ .ajax ([Einstellungen])

jaXHR.done (Funktion (data, textStatus, jgXHR) {});
JgXHR.fail (Funktion (jgXHR, textStatus, errorThrown) {});
jJgXHR.always (Funktion (jgXHR) {});

URL

die
Einstellungen

Gibt die URL an, an die die Anfrage gesendet wird

ein Objekt, das zahlreiche Werte enthélt, die das Verhalten der Anforderung
beeinflussen

Art Die fur die Anforderung zu verwendende HTTP-Methode
Daten Daten, die von der Anfrage gesendet werden sollen
Erfol Eine Ruckruffunktion, die aufgerufen wird, wenn die Anforderung erfolgreich
g st
Error Ein Ruckruf zur Fehlerbehandlung
Statuscode Ein Objekt mit numerischen HTTP-Codes und Funktionen, die aufgerufen
werden sollen, wenn die Antwort den entsprechenden Code enthalt
Datentyp Der Datentyp, den Sie vom Server erwarten
Inhaltst Inhaltstyp der Daten, die an den Server gesendet werden sollen. Standard
yp ist "application / x-www-form-urlencoded; charset = UTF-8".
Gibt den Kontext an, der in Callbacks verwendet werden soll. this bezieht
Kontext . . .
sich normalerweise auf das aktuelle Ziel.
Bemerkungen

AJAX steht fur einen synchronen J avascript nd X ML. AJAX ermdglicht es einer Webseite, eine
asynchrone HTTP (AJAX) -Anforderung an den Server auszufiihren und eine Antwort zu erhalten,
ohne die gesamte Seite neu laden zu mussen.
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Examples

Behandlung von HTTP-Antwortcodes mit $ .ajax ()

Zusatzlich zu .done , .fai1 UNd .a1ways Versprechen Callbacks, die .done , 0b die Anforderung
erfolgreich war oder nicht, ausgeldst werden, die Option, eine Funktion auszulésen, wenn ein
bestimmter HTTP-Statuscode vom Server zurtickgegeben wird. Dies kann mit dem Parameter

statusCode .
S.ajax ({
type: {POST or GET or PUT etc.},
url: {server.url},
data: {someData: true},
statusCode: {

404: function(responseObject, textStatus, JjgXHR) {

// No content found (404)

// This code will be executed if the server returns a 404 response
by
503: function(responseObject, textStatus, errorThrown) {

// Service Unavailable (503)

// This code will be executed if the server returns a 503 response

1)
.done (function (data) {
alert (data);

})
.fail (function (jgXHR, textStatus) {
alert ('Something went wrong: ' + textStatus);
})
.always (function (jgXHR, textStatus) {
alert ('Ajax request was finished')

}) i

In der offiziellen jQuery-Dokumentation heif3t es:

Wenn die Anforderung erfolgreich ist, ibernehmen die Statuscodefunktionen dieselben
Parameter wie der Erfolgsruckruf. Wenn dies zu einem Fehler fihrt (einschliel3lich 3xx-
Weiterleitung), Ubernehmen sie dieselben Parameter wie der error Callback.

Ajax zum Senden eines Formulars verwenden

Manchmal haben Sie mdglicherweise ein Formular und mdchten es mit ajax absenden.

Angenommen, Sie haben diese einfache Form -

<form id="ajax_form" action="form_action.php">
<label for="name">Name :</label>
<input name="name" id="name" type="text" />
<label for="name">Email :</label>
<input name="email" id="email" type="text" />
<input type="submit" value="Submit" />
</form>
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Der folgende jQuery-Code kann verwendet werden (innerhalb eines s (document) . ready Aufrufs):

S ('#ajax_form') .submit (function (event) {
event .preventDefault () ;
var $Sform = $(this);

S.ajax ({
type: 'POST',
url: S$form.attr('action'),
data: $form.serialize(),
success: function (data) {
// Do something with the response
by
error: function(error) {
// Do something with the error

Erlauterung

* var sform = $(this) - das Formular, das zur Wiederverwendung zwischengespeichert wird
* $('#ajax_form').submit (function (event){ - Wenn das Formular mit der ID "ajax_form"
gesendet wird, fihren Sie diese Funktion aus und tbergeben Sie das Ereignis als

Parameter.

* event.preventDefault (); - Verhindern Sie, dass das Formular normal Gbermittelt wird
(Alternativ kbnnen Sie nach der ajax({}); Anweisung ajax ({}); return false , Was die
gleiche Wirkung hat).

® url: S$form.attr('action'), -url: S$Sform.attr('action'), den Wert des "action" -Attributs des
Formulars ab und verwendet ihn fur die "url" -Eigenschatft.

* data: $form.serialize(), - Konvertiert die Eingaben innerhalb des Formulars in eine

Zeichenfolge, die zum Senden an den Server geeignet ist. In diesem Fall wird etwas wie
"name=Bob&email=bob@bobsemailaddress.com" zurtickgegeben.

Senden von JSON-Daten

Mit jQuery ist die Handhabung von JSON- Antworten problemlos. Es ist jedoch etwas mehr Arbeit
erforderlich, wenn eine bestimmte Anforderung das Senden von Daten im JSON-Format erfordert:

$.ajax ("/json-consuming-route", {
data: JSON.stringify ({author: {name: "Bullwinkle J. Moose",
email: "bullwinkle@example.com"} }),
method: "POST",
contentType: "application/json"
)i

Beachten Sie, dass wir den korrekien contentyee fir die Daten contenctype die wir senden. Dies ist
im Allgemeinen eine bewahrte Methode, die mdglicherweise von der API verlangt wird, fur die Sie
eine Veroffentlichung durchfiihren. Dies hat jedoch auch den Nebeneffekt, dass jQuery
angewiesen wird, die Standardkonvertierung von %20 in + nicht durchzufihren, was bei einem
contentType Ware auf dem Standardwert von application/x-www-form-urlencoded . Wenn Sie aus
irgendeinem Grund contentType auf den Standardwert setzen missen, stellen Sie sicher, dass
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processpata auf false gesetzt ist, um dies zu verhindern.

Der Aufruf von sson. st ringiry kBnnte hier vermieden werden, aber durch die Verwendung von
sson. st ringify KONnen die Daten in Form eines JavaScript-Objekts sson. st ringicy werden (um
peinliche JSON-Syntaxfehler zu vermeiden, z. B. das Angeben von Eigenschaftennamen).

Alles in einem Beispielen

Ajax Get:

Losung 1:

S.get ('url.html', function (data) {
$ ('#update-box') .html (data) ;
)i

Losung 2:

S$.ajax ({
type: 'GET',
url: 'url.php',
}) .done (function (data) {
$ ('#update-box') .html (data) ;
}) .fail (function (jgXHR, textStatus) {
alert ('Error occured: ' + textStatus);

1)
Ajax Load: Eine weitere Ajax- Get-Methode, die zur Vereinfachung erstellt wurde

S ("#update-box') .load('url.html");

Joad kann auch mit zusatzlichen Daten aufgerufen werden. Der Datenteil kann als String oder
Objekt bereitgestellt werden.

S ('#update-box') .load ('url.php', {data: "something"});
$ ('#update-box') .load ('url.php', "data=something");

Wenn .load mit einer Callback-Methode aufgerufen wird, wird die Anforderung an den Server als
Post ausgegeben

$ ('#update-box') .load ('url.php', {data: "something"}, function (resolve) {
//do something
}) i

Ajax Post:

L6sung 1:

S.post ('url.php',
{datelName: datalValue, date2Name: data2Value}, //data to be posted
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function (data) {
$ ('#update-box') .html (data) ;

)i
LOosung 2:

$S.ajax ({
type: 'Post',
url: 'url.php',

data: {datelName: datalValue, date2Name:

}) .done (function (data) {
$ ('#update-box') .html (data) ;
}).fail (function (jgXHR, textStatus) {
alert ('Error occured: ' + textStatus);

1)
Ajax Post JSON:

var postData = {
Name: name,
Address: address,
Phone: phone

}i

$S.ajax ({
type: "POST",
url: "url.php",
dataType: "json",
data: JSON.stringfy (postData),
success: function (data) {

data2Value}

//here variable data is in JSON format

1)

Ajax Get JSON:

Losung 1:

$.getJSON ('url.php', function(data) {
//here variable data is in JSON format
)i

Losung 2:

S.ajax ({
type: "Get",
url: "url.php",
dataType: "json",
data: JSON.stringfy (postData),
success: function (data) {

//here variable data is in JSON format

by
error: function (jgXHR, textStatus) {

alert ('Error occured: ' + textStatus);

//data to be posted
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}) i

Ajax Abbruch eines Anrufs oder einer Anfrage

var xhr = $.ajax ({
type: "POST",
url: "some.php",

data: "name=John&location=Boston",
success: function (msg) {
alert ( "Data Saved: " + msg );

1)
// t6te die Anfrage

xhr.abort ()

Ajax-Datei-Uploads

1. Ein einfaches vollstandiges Beispiel

Wir kbnnen diesen Beispielcode verwenden, um die vom Benutzer ausgewahlten Dateien jedes
Mal hochzuladen, wenn eine neue Dateiauswahl getroffen wird.

<input type="file" id="file-input" multiple>

var files;

var fdata = new FormData();

S("#file—input") .on ("change", function (e) {
files = this.files;

$.each(files, function (i, file) {
fdata.append("file" + i, file);
)i

fdata.append ("FullName", "John Doe");
fdata.append ("Gender", "Male");
fdata.append ("Age", "24");

S.ajax ({
url: "/Test/Url",
type: "post",
data: fdata, //add the FormData object to the data parameter
processData: false, //tell jquery not to process data
contentType: false, //tell jquery not to set content-type
success: function (response, status, jgxhr) {
//handle success
}y
error: function (jgxhr, status, errorMessage) {
//handle error
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P

Lassen Sie uns das nun aufschlisseln und Teil fur Teil untersuchen.

2. Arbeiten mit Dateieingaben

Dieses MDN-Dokument (Verwenden von Dateien aus Webanwendungen) enthalt Informationen
zu verschiedenen Methoden zum Umgang mit Dateieingaben. Einige dieser Methoden werden
auch in diesem Beispiel verwendet.

Bevor wir Dateien hochladen kénnen, missen wir dem Benutzer zunachst die Méglichkeit geben,
die Dateien auszuwéhlen, die er hochladen mdchte. Zu diesem Zweck verwenden wir eine riile
input . Die multiple Eigenschaft ermdglicht das Auswahlen mehrerer Dateien. Sie kdnnen sie
entfernen, wenn Sie mochten, dass der Benutzer jeweils eine Datei auswabhilt.

<input type="file" id="file-input" multiple>
Wir werden das change event VON input verwenden, um die Dateien zu erfassen.

var files;

S("#file-input") .on("change", function (e) {
files = this.files;

}) i

Innerhalb der Handlerfunktion greifen wir tiber die Eigenschatft files unserer Eingabe auf die
Dateien zu. Dies gibt uns eine FileList , ein Array-ahnliches Objekt.

3. Erstellen und Fullen der FormData

Um Dateien mit Ajax hochzuladen, verwenden wir FormData .

var fdata = new FormData();

Die Datelliste, die wir im vorherigen Schritt erhalten haben, ist ein Array-ahnliches Objekt, das mit
verschiedenen Methoden einschliel3lich fur Schleife , fur ... der Schleife und jQuery.each
wiederholt werden kann . In diesem Beispiel bleiben wir bei der jQuery.

$.each(files, function(i, file) {
/...
)i

Wir werden die Append-Methode von FormData verwenden, um die Dateien unserem formdata-
Objekt hinzuzufigen.

$.each(files, function(i, file) {
fdata.append("file" + i, file);
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1)

Wir kénnen auch andere Daten hinzufugen, die wir auf dieselbe Weise senden mochten.
Angenommen, wir méchten einige personliche Informationen, die wir vom Benutzer erhalten

haben, zusammen mit den Dateien senden. Wir kdnnten diese Informationen in unser formdata-
Objekt einfligen.

fdata.append ("FullName", "John Doe");
fdata.append ("Gender", "Male");
fdata.append ("Age", "24");

/]

4. Senden der Dateien mit Ajax

S.ajax ({
url: "/Test/Url",
type: "post",
data: fdata, //add the FormData object to the data parameter
processData: false, //tell jquery not to process data
contentType: false, //tell Jjquery not to set content-type
success: function (response, status, Jjgxhr) {
//handle success
bo
error: function (jgxhr, status, errorMessage) {
//handle error

)i

Die Eigenschaften von processbata UNd contentType Setzen wir auf raise . Dies geschieht, damit die
Dateien an den Server gesendet und vom Server korrekt verarbeitet werden konnen.

Ajax online lesen: https://riptutorial.com/de/jquery/topic/316/ajax
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Epitel 3: Anhangen

Syntax

1. $ (Selektor) .append (Inhalt)
2. $ (content) .appendTo (Selektor)

Parameter

Einzelheiten

Maogliche Typen: Element, HTML-String, Text, Array, Objekt oder sogar eine

U Funktion, die einen String zurtckgibt.

Bemerkungen

» .append () & .after () kann mdglicherweise Code ausfiihren. Dies kann durch das Einfiigen
von Skript-Tags oder die Verwendung von HTML-Attributen geschehen, die Code ausfuhren
(z. B.). Verwenden Sie diese Methoden nicht zum Einfligen von Zeichenfolgen aus nicht
vertrauenswurdigen Quellen wie URL-Abfrageparametern, Cookies oder Formulareingaben.
Dadurch kénnen Cross-Site-Scripting-Schwachstellen (XSS) entstehen. Entfernen Sie die
Benutzereingaben, bevor Sie Inhalte zum Dokument hinzufiigen.

* jQuery unterstutzt SVG nicht offiziell. Verwenden von jQuery-Methoden fur SVG
Wenn Dokumente nicht explizit fur diese Methode dokumentiert sind, kann dies zu
unerwartetem Verhalten fuhren. Beispiele fir Methoden, die SVG ab unterstitzen
jQuery 3.0 sind addClass und removeClass.

Examples

Ein Element an einen Container anhangen
Losung 1.

S ("#parent') .append ($ ('#child'"));

Lésung 2:

$("#child') .appendTo ($ ('#parent')) ;

Beide Losungen hangen das Element #chi1a (das am Ende hinzugefugt wird) an das Element

#parent .
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Vor:

<div id="parent">
<span>other content</span>

</div>

<div id="child">

</div>

Nach dem:

<div id="parent">
<span>other content</span>
<div id="child">

</div>
</div>

Hinweis: Wenn Sie Inhalte anhangen, die bereits im Dokument vorhanden sind, wird dieser Inhalt

aus dem urspriinglichen tbergeordneten Container entfernt und an den neuen tbergeordneten
Container angehangt. Sie knnen also nicht .append () oder .appendro () , UM ein Element zu
klonen. Wenn Sie einen Klon bendtigen, verwenden Sie .cione () -> |
http://api.jquery.com/clone/([1]

Effiziente fortlaufende Verwendung von .append ()

Beginnend:

HTML

<table id='my-table' width='960' height='500'></table>

JS

var data = [
{ type: "Name", content: "John Doe" },
{ type: "Birthdate", content: "01/01/1970" },
{ type: "Salary", content: "$40,000,000" },
// ...300 more rows...
{ type: "Favorite Flavour", content: "Sour" }

Anhangen innerhalb einer Schleife

Sie haben gerade eine grof3e Anzahl von Daten erhalten. Jetzt ist es an der Zeit, es
durchzublattern und auf der Seite darzustellen.
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lhr erster Gedanke kdnnte sein, so etwas zu tun:

var 1i; // <— the current item number
var count = data.length; // <— the total
var row; // <— for holding a reference to our row object

// Loop over the array
for (i = 0; i < count; ++i ) {
row = datal[ i 1;

// Put the whole row into your table
$('#my-table') .append (
S('<tr></tr>") .append (
S ('<td></td>") .html (row.type),
S('<td></td>") .html (row.content)

Dies ist vollkommen giltig und wird genau das wiedergeben, was Sie erwarten wirden, aber ...

Mach das nicht.

Erinnern Sie sich an diese 300 Datenzeilen ?

Jeder wird den Browser zwingen, die Breite, Hohe und Positionierungswerte jedes Elements
zusammen mit allen anderen Stilen neu zu berechnen - es sei denn, sie sind durch eine
Layoutbegrenzung getrennt, die leider fur dieses Beispiel (da sie Nachkommen eines <tabie> -
Elements sind ), Sie kdnnen nicht.

Bei geringen Betragen und wenigen Kolumnen ist dieser Leistungsnachteil sicherlich
vernachlassigbar. Aber wir wollen, dass jede Millisekunde zahlt.

Bessere maoglichkeiten

1. Flgen Sie zu einem separaten Array hinzu, und fligen Sie

die Schleife nach Abschluss an

/**
* Repeated DOM traversal (following the tree of elements down until you reach
* what you're looking for - like our <table>) should also be avoided wherever possible.
=/

// Keep the table cached in a variable then use it until you think it's been removed
var $myTable = $('#my-table');

// To hold our new <tr> jQuery objects

var rowElements = [];
var count = data.length;
var i;
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var row;

// Loop over the array
for (i = 0; 1 < count; ++i ) {
rowElements.push (
S('<tr></tr>") .append (
S ('<td></td>") .html (row.type),
S('<td></td>") .html (row.content)

// Finally, insert ALL rows at once
SmyTable.append (rowElements) ;

Von diesen Optionen stitzt sich diese Option am meisten auf jQuery.

2.Verwenden moderner Array. * -Methoden

var SmyTable = $('#my-table');

// Looping with the .map() method
// — This will give us a brand new array based on the result of our callback function
var rowElements = data.map (function ( row ) {

// Create a row
var Srow = $('<tr></tr>'");

// Create the columns
var Stype = $('<td></td>'").html (row.type);
var $content = $('<td></td>') .html (row.content) ;

// Add the columns to the row
Srow.append (S$Stype, S$Scontent);

// Add to the newly-generated array
return Srow;

)i

// Finally, put ALL of the rows into your table
SmyTable.append (rowElements) ;

Funktionell gleichwertig wie das davor, nur lesbarer.

3.Verwenden von HTML-Zeichenfolgen (anstelle der
integrierten Methoden von jQuery)

//

var rowElements = data.map (function ( row ) {
var rowHTML = '<tr><td>"';
rowHTML += row.type;
rowHTML += '</td><td>"';
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rowHTML += row.content;
rowHTML += '</td></tr>"';
return rowHTML;

1)

// Using .join('') here combines all the separate strings into one
SmyTable.append (rowElements. join('"'));

Perfekt aber wieder, nicht empfehlenswert . Dies zwingt jQuery, eine sehr grof3e Textmenge auf
einmal zu analysieren und ist nicht erforderlich. jQuery ist sehr gut bei der richtigen Verwendung.

4. Elemente manuell erstellen, an Fragment des Dokuments

anhangen

var SmyTable = $(document.getElementById('my-table'));

/**
* Create a document fragment to hold our columns
* — after appending this to each row, it empties itself
& so we can re-use it in the next iteration.
=/
var colFragment = document.createDocumentFragment () ;
/**

* Loop over the array using .reduce() this time.
* We get a nice, tidy output without any side-effects.

* - In this example, the result will be a
& document fragment holding all the <tr> elements.
=/
var rowFragment = data.reduce (function ( fragment, row ) {

// Create a row
var rowEl = document.createElement ('tr');

// Create the columns and the inner text nodes
var typeEl = document.createElement ('td');

var typeText = document.createTextNode (row.type);
typeEl.appendChild (typeText) ;

var contentEl = document.createElement ('td');
var contentText = document.createTextNode (row.content) ;
contentEl.appendChild (contentText) ;

// Add the columns to the column fragment

// — this would be useful if columns were iterated over separately
// but in this example it's just for show and tell.
colFragment.appendChild (typeEl) ;

colFragment.appendChild (contentEl) ;

rowEl.appendChild (colFragment) ;
// Add rowEl to fragment - this acts as a temporary buffer to
// accumulate multiple DOM nodes before bulk insertion

fragment .appendChild (rowEl) ;

return fragment;
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}, document.createDocumentFragment ());

// Now dump the whole fragment into your table
SmyTable.append (rowFragment) ;

Mein personlicher Favorit . Dies veranschaulicht eine allgemeine Vorstellung davon, was jQuery
auf einer niedrigeren Ebene tut.

T_auchen Sie tiefer ein

* jQuery Source Viewer

» Array.prototype.join ()

e Array.prototype.map ()

» Array.prototype.reduce ()

e document.createDocumentFragment ()
e document.createTextNode ()

» Google Web Fundamentals - Leistung

jQuery anhangen
HTML

<p>This is a nice </p>
<p>I like </p>

<ul>
<li>List item 1</1i>
<li>List item 2</1i>
<li>List item 3</1i>
</ul>

<button id="btn-1">Append text</button>
<button id="btn-2">Append list item</button>

Skript

$("#btn-1") .click (function () {
$("p") .append (" <b>Book</b>.");
}) i
$("#btn-2") .click (function () {
S("ul") .append ("<li>Appended list item</1i>");
by
}) i

Anhangen online lesen: https://riptutorial.com/de/jquery/topic/1910/anhangen
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Epitel 4: Attribute

Bemerkungen

Die jQuery-Funktion .attr () den Wert eines Attributs fur das erste Element in der Gruppe der
Ubereinstimmenden Elemente ab oder .attr () ein oder mehrere Attribute fur jedes
Ubereinstimmende Element fest.

Es sei darauf hingewiesen, dass der Wert eines Attributs nur vom ersten Element
$("input") .attr ("type"); , das mit dem Selektor Ubereinstimmt (dh s ("input") .attr ("type"); wirde
nur den Typ der ersten Eingabe erhalten , wenn es mehr als eine gibt)

Beim Festlegen eines Attributs wird es jedoch auf alle tGbereinstimmenden Elemente angewendet.

Examples

Ruft den Attributwert eines HTML-Elements ab

Wenn ein einzelner Parameter an die .-+« () Funktion Gbergeben wird, gibt er den Wert des
Ubergebenen Attributs fur das ausgewéahlte Element zurlck.

Syntax:

$([selector]) .attr([attribute name]);
Beispiel:

HTML:

<a href="/home">Home</a>

jQuery:

S('a'").attr('href');

Abrufen von data

jQuery bietet die Funktion .dat= () , um mit .a=c= () umzugehen. .data Funktion .4ata gibt den Wert
des .data flr das ausgewdahlte Element zurtck.

Syntax:

$([selector]) .data([attribute namel]);
Beispiel:
Html:

<article data-column="3"></article>
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jQuery:

S("article") .data ("column")
Hinweis:

Mit der data () -Methode von jQuery kbnnen Sie auf data- * -Attribute zugreifen, ABER,
sie blockiert den Fall des Attributhnamens. Referenz

Einstellungswert des HTML-Attributs

Wenn Sie einem Element ein Attribut hinzufligen méchten, kdnnen Sie die Funktion
attr (attributeName, attributeValue) verwenden. Zum Beispiel:

S('a'").attr('title', 'Click me');
In diesem Beispiel wird der Mouseover-Text "c1ick me" zU allen Links auf der Seite hinzugefugt.
Dieselbe Funktion wird zum Andern von Attributwerten verwendet.
Attribut entfernen

Um ein Attribut aus einem Element zu entfernen, kdnnen Sie die Funktion
.removeAttr (attributeName) . Zum Beispiel:

S ('#home') .removeAttr ('title'");
Dadurch wird das tit1e Attribut aus dem Element mit der ID nome .

Differenz zwischen attr () und prop ()

attr () das HTML-Attribut mit den DOM-Funktionen getattribute () UN setattribute () . prop () Wird
die DOM-Eigenschaft festgelegt, ohne das Attribut zu &ndern. In vielen Fallen sind die beiden
austauschbar, gelegentlich wird jedoch eine tGber der anderen bendtigt.

So setzen Sie ein Kontrollkastchen als aktiviert:

$('#tosAccept') .prop('checked', true); // using attr() won't work properly here

Um eine Eigenschaft zu entfernen, kénnen Sie die rcnoverrop () -Methode verwenden. In
removenttr () Weise entfernt renovenc - () Attribute.

Attribute online lesen: https://riptutorial.com/de/jquery/topic/4429/attribute
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Epitel 5: Breite und HOhe eines Elements
ermitteln und einstellen

Examples

Breite und H6he abrufen und einstellen (Rand ignorieren)
Breite und HOhe erhalten:

var width = $('#target-element') .width();
var height = $('#target-element') .height();

Breite und H6he einstellen:

S ('#target-element') .width (50);
S ('#target-element') .height (100);

InnerWidth und innerHeight abrufen und einstellen
Breite und HOhe erhalten:

var width = $('#target-element') .innerWidth();
var height = $('#target-element') .innerHeight ();

Breite und H6he einstellen:

S ('#target—-element') .innerWidth (50) ;
S ('#target—-element') .innerHeight (100) ;

OuterWidth und outerHeight abrufen und einstellen
Breite und Hohe (ohne Rand) abrufen:

var width = $('#target-element') .outerWidth();
var height = $('#target-element') .outerHeight ();

Breite und Hohe (einschliel3lich Rand) erhalten:

var width = $('#target-element') .outerWidth (true);
var height = $('#target-element') .outerHeight (true);

Breite und Hohe einstellen:

S ('#target—element') .outerWidth (50) ;
S ('#target—element') .outerHeight (100) ;
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Breite und Hohe eines Elements ermitteln und einstellen online lesen:
https://riptutorial.com/de/jquery/topic/2167/breite-und-hohe-eines-elements-ermitteln-und-
einstellen
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Epitel 6. CSS-Manipulation

Syntax

» .css (cssProperty) // Liefert den gerenderten CSS-Eigenschaftswert

» .css ([cssProperty, ...]) // Werte aus einem Array von cssProperties abrufen

» .css (cssProperty, value) // Wert setzen

» .css ({cssProperty: value, ...}) // Eigenschaften und Werte setzen

» .css (cssProperty, function) // Machen Sie die cssProperty fur eine Rickruffunktion verfigbar

Bemerkungen

Gerenderte Werte

Wenn eine responsive Unit verwendet wird (wie "auto" , "s" , "vw" USW.), gibt .css () den
tatsachlich gerenderten Wert in px

.myElement{ width: 20%; }

var width = $(".myElement") .css("width"); // "123px"

Eigenschaften und Werte formatieren

Eigenschaften konnen mit der Standard-CSS-Formatierung als String oder mit camelCase
definiert werden

"margin-bottom"
marginBottom

Die Werte sollten in String angegeben werden. Numerische Werte werden von jQuery intern als px
Einheiten behandelt

.css (fontSize: "lem")
.css(fontSize: "lo6px")
.css (fontSize: 16) // px will be used

Ab jQuery 3 vermeiden Sie die Verwendung von .show() UNd .hide()

Gemal diesem Blogeintrag in jQuery sollten Sie aufgrund von Overhead- und
Leistungsproblemen nicht langer .show () oder .hide() .

Wenn in einem Stylesheet Elemente festgelegt sind, die display: none , wird die
Methode .show () nicht mehr Gberschrieben. Die wichtigste Regel fir den Wechsel zu
jQuery 3.0 lautet daher: Verwenden Sie kein Stylesheet, um den Standard fur die

display: none
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.show () display: none UNd versuchen Sie dann, .show () - oder eine beliebige Methode,
die Elemente wie .s1idepown () UNd .fadein() - UM €s Sichtbar zu machen. Wenn ein
Element standardmalig ausgeblendet werden soll, fligen Sie dem Element am besten
einen Klassennamen wie ,hidden” hinzu und definieren Sie die display: none Klasse
display: none IN einem Stylesheet. AnschlieRend kdnnen Sie diese Klasse mit den
.addclass () UNd .removeciass () von jQuery hinzufiigen oder entfernen, um die
Sichtbarkeit zu steuern. Alternativ kdnnen Sie einen .ready () Handler-Aufruf .nhiqe () fur
die Elemente aufrufen, bevor sie auf der Seite angezeigt werden. Wenn Sie den
Stylesheet-Standard wirklich beibehalten missen, kdnnen Sie .css ("display", "block")
(oder den entsprechenden Anzeigewert) verwenden, um das Stylesheet zu
Uberschreiben.

Examples

Legen Sie die CSS-Eigenschaft fest
Nur einen Stil festlegen:

$('#target—-element') .css('color', '#000000");

Mehrere Stile gleichzeitig einstellen:

S ('#target—element') .css ({
'color': '#000000',
'font-size': '12pt',
'float': 'left',

1)

CSS-Eigenschaft abrufen

Um die CSS-Eigenschaft eines Elements abzurufen, konnen Sie die Methode .css (propertyName)
verwenden:

var color = $S('"#element') .css('color');
var fontSize = $('#element') .css('font-size');

Numerische Eigenschaften fir Inkrement / Dekrement

Numerische CSS-Eigenschaften kénnen mit der Syntax += und -= mit der Methode .css () erhéht
bzw. dekrementiert werden:

// Increment using the += syntax
S ("#target—-element") .css ("font-size", "+=10");

// You can also specify the unit to increment by

S ("#target-element") .css ("width", "+=100pt");
S ("#target—-element") .css ("top", "+=30px");
S ("#target—-element") .css ("left", "+=3em");
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// Decrementing is done by using the —-= syntax
S ("#target-element") .css ("height", "-=50pt");

CSS - Getter und Setter

CSS-Getter

Die .css () Getter - Funktion kann auf der Seite wie folgt zu jedem DOM - Elemente angewandt
werden:

// Rendered width in px as a string. ex: ~150px’

// Notice the ‘as a string’ designation - if you require a true integer,
// refer to "S$.width ()  method

S ("body") .css ("width") ;

Diese Zeile gibt die berechnete Breite des angegebenen Elements zurtick. Jede CSS-
Eigenschaft, die Sie in Klammern angeben, liefert den Wert der Eigenschatft fir dieses

s ("selector") DOM-Element, wenn Sie nach einem CSS-Attribut fragen, das Sie nicht enthalten
wird als Antwort undefined .

Sie kbnnen den CSS-Getter auch mit einem Array von Attributen aufrufen:
S ("body") .css(["animation", "width"]);
Dadurch wird ein Objekt aller Attribute mit ihren Werten zurtickgegeben:

Object {animation: "none Os ease Os 1 normal none running", width: "529%px"}

CSS Setter

Die Setter- Methode .css () kann auch auf jedes DOM-Element auf der Seite angewendet werden.

S("selector") .css ("width", 500);

Diese Anweisung setzt die width VON s ("selector") auf soopx und gibt das jQuery-Objekt zurtick,
damit Sie mehr Methoden an den angegebenen Selector ketten kénnen.

Der .css () Setter kann auch verwendet werden, indem ein Object mit CSS-Eigenschaften und
Werten Ubergeben wird, wie:

S ("body") .css ({"height": "100px", width:100, "padding-top":40, paddingBottom:"2em"}) ;

Alle Anderungen der Setter gemacht angehangt werden , auf das DOM - Element - styie
Eigenschaft somit die Elemente Stile beeinflussen (es sei denn , dass Stil - Wert bereits definiert
als ! important wWoanders in Stile).
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CSS-Manipulation online lesen: https://riptutorial.com/de/jquery/topic/2732/css-manipulation
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Epitel /. dokumentbereites Ereignis

Examples

Was ist dokumentenbereit und wie soll ich es verwenden?

jQuery-Code wird haufig in jouery (function(s) { ... }); SO dass es erst ausgefuhrt wird, nachdem
das Laden des DOM abgeschlossen ist.

<script type="text/javascript">
jQuery (function ($) {
// this will set the div's text to "Hello".
S ("#myDiv") .text ("Hello");

1)
</script>

<div id="myDiv">Text</div>

Dies ist wichtig, da jQuery (und JavaScript im Allgemeinen) kein DOM-Element auswahlen
kénnen, das nicht fur die Seite gerendert wurde.

<script type="text/javascript">
// no element with id="myDiv" exists at this point, so $("#myDiv") is an
// empty selection, and this will have no effect
S("#myDiv") .text ("Hello");

</script>

<div id="myDiv">Text</div>

Beachten Sie, dass Sie den jQuery-Namespace .ready () indem Sie einen benutzerdefinierten
Handler an die .ready () -Methode Ubergeben. Dies ist nitzlich, wenn eine andere JS-Bibliothek
denselben verklrzten s -Alias verwendet wie jQuery , wodurch ein Konflikt entsteht. Um diesen
Konflikt zu vermeiden, missen Sie s.nocontlict (); - Dies zwingt Sie, nur den Standard- jQuery-
Namespace zu verwenden (anstelle des kurzen Alias " s ).

Durch Ubergeben eines benutzerdefinierten .readay () an den .ready () Handler kdnnen Sie den
Aliasnamen fir die Verwendung von jQuery auswéhlen.

$S.noConflict () ;

jQuery ( document ) .ready (function( $ ) {
// Here we can use 'S$' as jQuery alias without it conflicting with other
// libraries that use the same namespace
$S('body') .append ('<div>Hello</div>")

}) i

jQuery ( document ) .ready (function( jg ) {
// Here we use a custom JjQuery alias 'jq'
Jq('body') .append ('<div>Hello</div>")

}) i
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Anstatt Ihren jQuery-Code einfach am unteren Rand der Seite zu platzieren, stellt die Funktion
$ (document) . ready Sicher, dass alle HTML-Elemente gerendert werden und das gesamte Document
Object Model (DOM) flr die Ausfiihrung von JavaScript-Code bereit ist.

jQuery 2.2.3 und friher

Diese sind alle gleichwertig. Der Code in den Blécken wird ausgefuhrt, wenn das Dokument fertig
ist:

S (function () {
// code

)i

$ () .ready (function() {
// code

)i

$ (document) .ready (function () {
// code

)i

Da diese gleichwertig sind, wird zuerst das empfohlene Formular verwendet. Nachfolgend wird
eine Version mit jouery Schllisselwort anstelle von s die die gleichen Ergebnisse liefern:

jQuery (function () {
// code
}) i

jQuery 3.0

Notation

Ab jQuery 3.0 wird nur dieses Formular empfohlen:

JjQuery (function ($) {

// Run when document is ready

// $ (first argument) will be internal reference to jQuery

// Never rely on $ being a reference to jQuery in the global namespace
1)

Alle anderen dokumentbereiten Handler werden in jQuery 3.0 nicht mehr unterstutzt.

Asynchron
Ab jQuery 3.0 wird der Ready-Handler immer asynchron aufgerufen . Das bedeutet, dass im
folgenden Code immer das Protokoll "Outside Handler" angezeigt wird, unabhangig davon, ob das

Dokument zum Zeitpunkt der Ausfuhrung bereit war.

S (function () {
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console.log("inside handler");

1)
console.log("outside handler");

> AuRerer Handler
> im Handler

Unterschied zwischen $ (document) .ready () und $ (window) .load ()

$ (window) . load () Wurde in jQuery Version 1.8 nicht mehr unterstitzt (und vollstandig von
|Query 3.0 entfernt ) und sollte daher nicht mehr verwendet werden. Die Grinde fir die
Abwertung werden auf der |Query-Seite zu diesem Ereignis angegeben

Vorbehalte des Ladeereignisses bei Verwendung mit Bildern

Eine haufige Herausforderung, die Entwickler mithilfe der .10ada () Verknipfung l6sen
.1load() ISt das Ausfiihren einer Funktion, wenn ein Bild (oder eine Bildersammlung)
vollstandig geladen wurde. Es gibt einige bekannte Vorbehalte, die beachtet werden
sollten. Diese sind:

» Es funktioniert nicht konsistent oder zuverlassig tber Browser

» Es wird nicht richtig in WebKit ausgeldst, wenn die Image- src auf dieselbe src
wie zuvor eingestellt ist

» Der DOM-Baum wird nicht richtig angezeigt

» Kann fur Bilder, die sich bereits im Cache des Browsers befinden, nicht mehr
ausgeldst werden

Wenn Sie noch 10ad () mdchten, wird dies nachfolgend dokumentiert:

$ (document) . ready () Wartet, bis das vollstandige DOM verfugbar ist - alle Elemente im HTML-Code
wurden analysiert und befinden sich im Dokument. Ressourcen wie Bilder wurden an diesem
Punkt jedoch mdglicherweise nicht vollstandig geladen. Wenn es wichtig ist, zu warten, bis alle
Ressourcen geladen sind, s (window) .10ad () und Sie sich der erheblichen Einschrankungen
dieses Ereignisses bewusst sind, kdnnen Sie stattdessen Folgendes verwenden:

$ (document) .ready (function () {
console.log($ ("#my_large_image") .height ()); // may be 0 because the image isn't available

)i
S (window) .load (function () {

console.log($ ("#my_large_image") .height ()); // will be correct
)i

Ereignisse anfigen und das DOM in ready () bearbeiten

Beispielanwendungen von s (document) . ready () :

1. Event-Handler anhéngen
Fugen Sie jQuery-Ereignishandler hinzu
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$ (document) .ready (function () {
S ("button") .click (function () {
// Code for the click function
1)
1)

2. Fuhren Sie jQuery-Code aus, nachdem die Seitenstruktur erstellt wurde

jQuery (function ($) {

// set the value of an element.
$("#myElement") .val ("Hello");

}) i

3. Bearbeiten Sie die geladene DOM-Struktur
Zum Beispiel: Ein aiv ausblenden, wenn die Seite zum ersten Mal 4iv wird, und es beim
Klickereignis einer Schaltflache anzeigen

$ (document) .ready (function () {

S ("#toggleDiv") .hide () ;

$ ("button") .click (function () {
S ("#toggleDiv") .show () ;
1)
1)

Unterschied zwischen jQuery (fn) und vorherigem Ausfihren Ihres Codes

Die Verwendung des dokumentbereiten Ereignisses kann kleine Leistungsnachteile mit einer
verzogerten Ausfiihrung von bis zu ~ 300 ms haben. Dasselbe Verhalten kann manchmal durch
die Ausfuihrung von Code unmittelbar vor dem schlie3enden </vody> -Tag erreicht werden:

<body>
<span id="greeting"></span> world!
<script>
S ("#greeting") .text ("Hello");
</script>
</body>

fuhrt zu einem ahnlichen Verhalten, fiihrt jedoch friher aus, als es nicht auf den Ereignisausloser
fur das Dokument bereit wartet, wie in:

<head>
<script>
jQuery (function ($) {
S ("#greeting") .text ("Hello");
1)
</script>
</head>
<body>
<span id="greeting"></span> world!
</body>

Betonen Sie die Tatsache, dass das erste Beispiel auf lInrem Wissen tber Ihre Seite und der
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Platzierung des Skripts unmittelbar vor dem schlieenden </voday> -Tag und insbesondere nach
dem span Tag beruht.

dokumentbereites Ereignis online lesen:
https://riptutorial.com/de/jquery/topic/500/dokumentbereites-ereignis
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Epitel 8: DOM Traversing

Examples

Wahlen Sie die untergeordneten Elemente des Elements aus

Um die untergeordneten Elemente eines Elements auszuwahlen, kdnnen Sie die cri1dren () -
Methode verwenden.

<div class="parent">
<h2>A headline</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet...</p>
<p>Praesent quis dolor turpis...</p>
</div>

Andern Sie die Farbe aller .parent Elemente des Elements .parent :

S('.parent') .children() .css("color", "green");

Die Methode akzeptiert ein optionales se1ector Argument, mit dem die zurtickgegebenen
Elemente gefiltert werden kdnnen.

// Only get "p" children
$('.parent') .children("p") .css("color", "green");

Iteration Uber eine Liste von jQuery-Elementen

Wenn Sie die Liste der jQuery-Elemente durchlaufen mussen.

Betrachten Sie diese DOM-Struktur:

<div class="container">
<div class="red one">RED 1 Info</div>
<div class="red two">RED 2 Info</div>
<div class="red three">RED 3 Info</div>
</div>

So drucken Sie den in allen aiv Elementen vorhandenen Text mit einer reda Klasse:

S(".red") .each (function (key, ele) {
var text = $(ele).text();
console.log(text);

}) i

Tipp: Der xey ist der Index des 4iv.red -Elements, das wir gerade innerhalb seines tibergeordneten
Elements div.red . ele ist das HTML-Element, so dass wir daraus ein jQuery-Objekt mit s () oder
jouery () erstellen kbnnen: s (e1e) . Danach kénnen wir jede jQuery-Methode fur das Objekt

https://riptutorial.com/de/home 38


https://api.jquery.com/children/

aufrufen, wie css () oder nide () Usw. In diesem Beispiel ziehen wir nur den Text des Objekts.
Geschwister auswahlen

Zum Auswahlen von Geschwistern eines Elements konnen Sie die .sib1ings () -Methode
verwenden.

Ein typisches Beispiel, in dem Sie die Geschwister eines Elements &ndern méchten, befindet sich
in einem Menu:

<ul class="menu">
<li class="selected">Home</1li>
<li>Blog</1li>
<li>About</1i>

</ul>

Wenn der Benutzer auf einem Menupunkt klickt die se1ectea sollte Klasse angeklickten Element
hinzugefugt werden und von seinen Geschwistern entfernt:

S(".menu") .on("click", "1i", function () {
$(this) .addClass ("selected");
$(this) .siblings () .removeClass ("selected") ;

}) i

Die Methode verwendet ein optionales se1ector , das verwendet werden kann, wenn Sie die Arten
von Geschwistern einschréanken mochten, die Sie auswahlen mochten:

S (this) .siblings ("1i") .removeClass ("selected");

nachste () Methode

Gibt das erste Element zuriick, das mit dem Selektor tGbereinstimmt, beginnend am Element und
durch den DOM-Baum.

HTML

<div id="abc" class="row">
<div id="xyz" class="row">
</div>
<p id="origin">
Hello
</p>
</div>

jQuery

var target = $('#origin').closest ('.row');
console.log("Closest row:", target.attr('id') );

var target2 = $('#origin').closest('p');
console.log("Closest p:", target2.attr('id') );
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AUSGABE

"Closest row: abc"
"Closest p: origin"

first () -Methode: Die erste Methode gibt das erste Element aus der tbereinstimmenden
Elementmenge zurick.

HTML

<div class='.firstExample'