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Около
You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version 
from: kivy

It is an unofficial and free kivy ebook created for educational purposes. All the content is extracted 
from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at Stack 
Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official kivy.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each 
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of 
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are 
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor 
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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глава 1: Начало работы с kivy

замечания

Kivy - это библиотека Python с открытым исходным кодом для быстрой разработки 
межплатформенных пользовательских интерфейсов. Приложения Kivy могут быть 
разработаны для Linux, Windows, OS X, Android и iOS с использованием той же кодовой 
базы.

Графика создается через OpenGL ES 2, а не через собственные виджеты, что приводит к 
довольно равномерному появлению в разных операционных системах.

Разработка интерфейсов в Kivy необязательно включает использование kvlang, 

небольшого языка, который поддерживает выражения, подобные python, и 
взаимодействие python. Использование kvlang может значительно упростить разработку 
пользовательского интерфейса по сравнению с использованием исключительно Python.

Kivy может свободно пользоваться (в настоящее время под лицензией MIT) и 
профессионально поддерживаться.

Examples

Установка и настройка

Windows

Есть два варианта установки Kivy:

Сначала убедитесь, что инструменты python обновлены.

python -m pip install --upgrade pip wheel setuptools

Затем установите основные зависимости.

python -m pip install docutils pygments pypiwin32 kivy.deps.sdl2 kivy.deps.glew

Хотя у Kivy уже есть поставщики аудио и видео, GStreamer требуется для более 
продвинутых материалов.

python -m pip install kivy.deps.gstreamer --extra-index-url 
https://kivy.org/downloads/packages/simple/
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Чтобы упростить, <python> в следующем тексте означает путь к каталогу с файлом 
python.exe .

Рулевое колесо

Колесный пакет предоставляет скомпилированный Kivy, но с удаленными cython 
источника cython , что означает, что основной код нельзя перекомпилировать с 
помощью этого способа. Код Python, однако, доступен для редактирования.

Стабильная версия Kivy доступна на pypi.

python -m pip install kivy

Последняя версия официального репозитория доступна через ночные колеса, 
доступные на диске Google. Перейдите по ссылке в документах, соответствующих 
вашей версии python. После загрузки правильного колеса переименуйте его в 
соответствии с форматированием этого примера и запустите команду.

python -m pip install C:\Kivy-1.9.1.dev-cp27-none-win_amd64.whl

1. 

Источник

Для установки Kivy из источника требуется больше требуемых зависимостей, чем 
использование колес, но установка более гибкая.

Создайте новый файл в <python>\Lib\distutils\distutils.cfg с этими строками, чтобы 
обеспечить правильный компилятор для исходного кода.

[build] 
compiler = mingw32

Тогда нужен компилятор. Либо используйте некоторые, которые вы уже установили, 
либо загрузите mingwpy . Важные файлы, такие как gcc.exe будут расположены в 
<python>\Scripts .

python -m pip install -i https://pypi.anaconda.org/carlkl/simple mingwpy

Не забудьте указать переменные окружения, чтобы Kivy знал, какие провайдеры он 
должен использовать.

set USE_SDL2=1 
set USE_GSTREAMER=1

Теперь установите дополнительные зависимости, необходимые для компиляции.

python -m pip install cython kivy.deps.glew_dev kivy.deps.sdl2_dev 

2. 
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python -m pip install kivy.deps.gstreamer_dev --extra-index-url 
https://kivy.org/downloads/packages/simple/

Check Paths чтобы убедиться, что все установлено правильно и установите Kivy. 

Выберите один из следующих вариантов:

python -m pip install C:\master.zip 
python -m pip install https://github.com/kivy/kivy/archive/master.zip

пути

Kivy нуждается в доступе к двоичным файлам из некоторых зависимостей. Это означает, 
что правильные папки должны находиться в PATH среды.

set PATH=<python>\Tools;<python>\Scripts;<python>\share\sdl2\bin;%PATH%

Таким образом, <python>\Lib\idlelib; Python может быть включен в путь с помощью 
<python>\Lib\idlelib; , Затем запустите idle в консоли, а IDLE будет готово к использованию 
Kivy.

Упростите это

Чтобы избежать повторной установки переменных среды, либо задайте каждый 
необходимый путь таким образом, либо создайте пакетный ( .bat ) файл с этими строками, 
помещенными в <python> :

set PATH=%~dp0;%~dp0Tools;%~dp0Scripts;%~dp0share\sdl2\bin;%~dp0Lib\idlelib;%PATH% 
cmd.exe

Чтобы запустить проект Kivy после установки, запустите cmd.exe или пакетный файл и 
используйте python <filename>.py

установка на Ubuntu

Для установки kivy на ubuntu с помощью kivy example open terminal и выполните следующую 
команду

Сначала добавьте ppa

 sudo add-apt-repository ppa:kivy-team/kivy

Для установки kivy

 sudo apt-get install python-kivy
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Для установки примеров kivy

 sudo apt-get install python-kivy-example

Прикоснитесь, захватите и переместите

В следующем примере создается холст с 2 точками и 1 строка между ними. Вы сможете 
перемещать точку и линию вокруг.

from kivy.app import App 
from kivy.graphics import Ellipse, Line 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
 
 
class CustomLayout(BoxLayout): 
 
    def __init__(self, **kwargs): 
        super(CustomLayout, self).__init__(**kwargs) 
 
        self.canvas_edge = {} 
        self.canvas_nodes = {} 
        self.nodesize = [25, 25] 
 
        self.grabbed = {} 
 
        #declare a canvas 
        with self.canvas.after: 
            pass 
 
        self.define_nodes() 
        self.canvas.add(self.canvas_nodes[0]) 
        self.canvas.add(self.canvas_nodes[1]) 
        self.define_edge() 
        self.canvas.add(self.canvas_edge) 
 
 
    def define_nodes(self): 
        """define all the node canvas elements as a list""" 
 
        self.canvas_nodes[0] = Ellipse( 
            size = self.nodesize, 
            pos =  [100,100] 
            ) 
 
        self.canvas_nodes[1] = Ellipse( 
            size = self.nodesize, 
            pos =  [200,200] 
            ) 
 
    def define_edge(self): 
        """define an edge canvas elements""" 
 
 
        self.canvas_edge = Line( 
            points =  [ 
                self.canvas_nodes[0].pos[0] + self.nodesize[0] / 2, 
                self.canvas_nodes[0].pos[1] + self.nodesize[1] / 2, 
                self.canvas_nodes[1].pos[0] + self.nodesize[0] / 2, 
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                self.canvas_nodes[1].pos[1] + self.nodesize[1] / 2 
                ], 
            joint = 'round', 
            cap = 'round', 
            width = 3 
            ) 
 
 
    def on_touch_down(self, touch): 
 
        for key, value in self.canvas_nodes.items(): 
            if (value.pos[0] - self.nodesize[0]) <= touch.pos[0] <= (value.pos[0] + 
self.nodesize[0]): 
                if (value.pos[1] - self.nodesize[1]) <= touch.pos[1] <= (value.pos[1] + 
self.nodesize[1]): 
                    touch.grab(self) 
                    self.grabbed = self.canvas_nodes[key] 
                    return True 
 
    def on_touch_move(self, touch): 
 
        if touch.grab_current is self: 
            self.grabbed.pos = [touch.pos[0] - self.nodesize[0] / 2, touch.pos[1] - 
self.nodesize[1] / 2] 
            self.canvas.clear() 
            self.canvas.add(self.canvas_nodes[0]) 
            self.canvas.add(self.canvas_nodes[1]) 
            self.define_edge() 
            self.canvas.add(self.canvas_edge) 
        else: 
            # it's a normal touch 
            pass 
 
    def on_touch_up(self, touch): 
        if touch.grab_current is self: 
            # I receive my grabbed touch, I must ungrab it! 
            touch.ungrab(self) 
        else: 
            # it's a normal touch 
            pass 
 
class MainApp(App): 
 
    def build(self): 
        root = CustomLayout() 
        return root 
 
if __name__ == '__main__': 
    MainApp().run()

Привет, мир в киви.

Следующий код иллюстрирует, как сделать приложение «hello world» в kivy. Чтобы 
запустить это приложение в ios и android, сохраните его как main.py и используйте 
buildozer.

from kivy.app import App 
from kivy.uix.label import Label 
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from kivy.lang import Builder 
 
Builder.load_string(''' 
<SimpleLabel>: 
    text: 'Hello World' 
''') 
 
 
class SimpleLabel(Label): 
    pass 
 
 
class SampleApp(App): 
    def build(self): 
        return SimpleLabel() 
 
if __name__ == "__main__": 
    SampleApp().run()

Простой пример в Киви.

Следующий код иллюстрирует, как делать простые всплывающие окна с Kivy.

from kivy.app import App 
from kivy.uix.popup import Popup 
from kivy.lang import Builder 
from kivy.uix.button import Button 
 
Builder.load_string(''' 
<SimpleButton>: 
    on_press: self.fire_popup() 
<SimplePopup>: 
    id:pop 
    size_hint: .4, .4 
    auto_dismiss: False 
    title: 'Hello world!!' 
    Button: 
        text: 'Click here to dismiss' 
        on_press: pop.dismiss() 
''') 
 
 
class SimplePopup(Popup): 
    pass 
 
class SimpleButton(Button): 
    text = "Fire Popup !" 
    def fire_popup(self): 
        pops=SimplePopup() 
        pops.open() 
 
class SampleApp(App): 
    def build(self): 
        return SimpleButton() 
 
SampleApp().run()

RecycleView
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from kivy.app import App 
from kivy.lang import Builder 
from kivy.uix.button import Button 
 
 
items = [ 
    {"color":(1, 1, 1, 1), "font_size": "20sp", "text": "white",     "input_data": 
["some","random","data"]}, 
    {"color":(.5,1, 1, 1), "font_size": "30sp", "text": "lightblue", "input_data": [1,6,3]}, 
    {"color":(.5,.5,1, 1), "font_size": "40sp", "text": "blue",      "input_data": [64,16,9]}, 
    {"color":(.5,.5,.5,1), "font_size": "70sp", "text": "gray",      "input_data": 
[8766,13,6]}, 
    {"color":(1,.5,.5, 1), "font_size": "60sp", "text": "orange",    "input_data": [9,4,6]}, 
    {"color":(1, 1,.5, 1), "font_size": "50sp", "text": "yellow",    "input_data": 
[852,958,123]} 
] 
 
 
class MyButton(Button): 
 
    def print_data(self,data): 
        print(data) 
 
 
KV = ''' 
 
<MyButton>: 
    on_release: 
        root.print_data(self.input_data) 
 
RecycleView: 
    data: [] 
    viewclass: 'MyButton' 
    RecycleBoxLayout: 
        default_size_hint: 1, None 
        orientation: 'vertical' 
 
''' 
 
 
class Test(App): 
    def build(self): 
        root = Builder.load_string(KV) 
        root.data = [item for item in items] 
        return root 
 
 
Test().run()

Различные способы запуска простого приложения и взаимодействия с 
виджетами

Большинство приложений kivy начинаются с этой структуры:

from kivy.app import App 
 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
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        return 
TutorialApp().run()

Существует несколько способов:

Все коды, приведенные ниже (кроме примеров 1 и 3), имеют один и тот же виджетов и 
аналогичные функции, но показывают другой способ создания приложения.

Пример 1: возврат одного виджета (простого приложения Hello World)

from kivy.app import App 
from kivy.uix.button import Button 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return Button(text="Hello World!") 
TutorialApp().run()

Пример 2: возврат нескольких виджетов + кнопка печатает текст метки

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
from kivy.uix.label import Label 
from kivy.uix.button import Button 
 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        mylayout = BoxLayout(orientation="vertical") 
        mylabel = Label(text= "My App") 
        mybutton =Button(text="Click me!") 
        mylayout.add_widget(mylabel) 
        mybutton.bind(on_press= lambda a:print(mylabel.text)) 
        mylayout.add_widget(mybutton) 
        return mylayout 
TutorialApp().run()

Пример 3: использование класса (одиночный виджет) + кнопка печатает «Моя 
кнопка»

from kivy.app import App 
from kivy.uix.button import Button 
 
class Mybutton(Button): 
    text="Click me!" 
    on_press =lambda a : print("My Button") 
 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return Mybutton() 
TutorialApp().run()

Пример 4: это то же самое, что и ex. 2, но он показывает, как использовать класс

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
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from kivy.uix.label import Label 
from kivy.uix.button import Button 
 
class MyLayout(BoxLayout): 
    #You don't need to understand these 2 lines to make it work! 
    def __init__(self, **kwargs): 
        super(MyLayout, self).__init__(**kwargs) 
 
        self.orientation="vertical" 
        mylabel = Label(text= "My App") 
        self.add_widget(mylabel) 
        mybutton =Button(text="Click me!") 
        mybutton.bind(on_press= lambda a:print(mylabel.text)) 
        self.add_widget(mybutton) 
 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

С языком .kv

Пример 5: то же самое, но показывая, как использовать язык kv в python

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
# BoxLayout: it's in the python part, so you need to import it 
 
from kivy.lang import Builder 
Builder.load_string(""" 
<MyLayout> 
    orientation:"vertical" 
    Label: # it's in the kv part, so no need to import it 
        id:mylabel 
        text:"My App" 
    Button: 
        text: "Click me!" 
        on_press: print(mylabel.text) 
""") 
class MyLayout(BoxLayout): 
    pass 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

** Пример 6: то же самое с частью kv в файле Tutorial.kv **

В .py:

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
 
class MyLayout(BoxLayout): 
    pass 
class TutorialApp(App): 
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#the kv file name will be Tutorial (name is before the "App") 
    def build(self): 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

В Tutorial.kv:

<MyLayout> # no need to import stuff in kv! 
    orientation:"vertical" 
    Label: 
        id:mylabel 
        text:"My App" 
    Button: 
        text: "Click me!" 
        on_press: print(mylabel.text)

** Пример 7: ссылка на конкретный файл kv + a def в python, получающий label.text **

В .py:

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
 
class MyLayout(BoxLayout): 
    def printMe(self_xx, yy): 
        print(yy) 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        self.load_kv('myapp.kv') 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

В myapp.kv: ориентация: «вертикальная» Ярлык: id: mylabel text: кнопка «Мое 
приложение»: текст: «Нажмите меня!» on_press: root.printMe (mylabel.text)

Пример 8: кнопка печатает текст метки (с помощью def в python с использованием ids 
(«ID»))

Заметить, что:

self_xx из примера 7 заменяется на self•

В .py:

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
 
class MyLayout(BoxLayout): 
    def printMe(self): 
        print(self.ids.mylabel.text) 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        self.load_kv('myapp.kv') 
        return MyLayout() 
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TutorialApp().run()

В myapp.kv:

<MyLayout> 
    orientation:"vertical" 
    Label: 
        id:mylabel 
        text:"My App" 
    Button: 
        text: "Click me!" 
        on_press: root.printMe()

Пример 9: кнопка печатает текст метки (с помощью def в python с использованием 
StringProperty)

В .py:

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
from kivy.properties import StringProperty 
class MyLayout(BoxLayout): 
    stringProperty_mylabel= StringProperty("My App") 
    def printMe(self): 
        print(self.stringProperty_mylabel) 
 
class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

В Tutorial.kv:

<MyLayout> 
    orientation:"vertical" 
    Label: 
        id:mylabel 
        text:root.stringProperty_mylabel 
    Button: 
        text: "Click me!" 
        on_press: root.printMe()

Пример 10: кнопка печатает текст метки (с помощью def в python с использованием 
ObjectProperty)

В .py:

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
from kivy.properties import ObjectProperty 
class MyLayout(BoxLayout): 
    objectProperty_mylabel= ObjectProperty(None) 
    def printMe(self): 
        print(self.objectProperty_mylabel.text) 
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class TutorialApp(App): 
    def build(self): 
        return MyLayout() 
TutorialApp().run()

В Tutorial.kv:

<MyLayout> 
    orientation:"vertical" 
    objectProperty_mylabel:mylabel 
    Label: 
        id:mylabel 
        text:"My App" 
    Button: 
        text: "Click me!" 
        on_press: root.printMe()

Прочитайте Начало работы с kivy онлайн: https://riptutorial.com/ru/kivy/topic/2101/начало-
работы-с-kivy
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глава 2: Имущество

Examples

Разница между свойствами и привязкой.

Вкратце:

Свойства позволяют легко передавать обновления со стороны python в 
пользовательский интерфейс

•

Связывание передает изменения, которые произошли в пользовательском 
интерфейсе на стороне python.

•

from kivy.app import App 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
from kivy.lang import Builder 
from kivy.properties import StringProperty 
from kivy.properties import ObjectProperty 
from kivy.uix.textinput import TextInput 
from kivy.event import EventDispatcher 
Builder.load_string(""" 
<CustLab1@Label> 
    size_hint:0.3,1 
<CustLab2@Label> 
    text: "Result" 
    size_hint: 0.5,1 
<CustButton@Button> 
    text: "+1" 
    size_hint: 0.1,1 
<CustTextInput@TextInput>: 
    multiline: False 
    size_hint:0.1,1 
 
<Tuto_Property>: 
    orientation: "vertical" 
    padding:10,10 
    spacing: 10 
    Label: 
        text: "Press the 3 button (+1) several times and then modify the number in the 
TextInput.The first counter (with StringProperty but no binding) doesn't take into account the 
change that happened in the app, but the second one does.String Property makes it easy to pass 
the update from the python side to the user interface, binding pass the changes that happened 
on the user interface to the python side. " 
        text_size: self.size 
        padding: 20,20 
 
    Property_no_Binding: 
    Property_with_Binding: 
    Simple: 
 
<Property_no_Binding>: 
    spacing: 10 
    label_ObjectProperty: result 
    CustLab1: 
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        text: "With Property but no Binding" 
    CustButton: 
        on_press: root.counter_textInput_StringProperty() 
    CustTextInput: 
        id:textinput_id 
        text: root.textInput_StringProperty 
    CustLab2: 
        id: result 
 
<Property_with_Binding>: 
    spacing: 10 
    label_ObjectProperty: result 
    CustLab1: 
        text: "With Property and Binding" 
    CustButton: 
        on_press: root.counter_textInput_StringProperty() 
    CustTextInput: 
        id:textinput_id 
        text: root.textInput_StringProperty 
        on_text: root.textInput_StringProperty = self.text   ## this is the binding 
    CustLab2: 
        id: result 
 
<Simple> 
    spacing: 10 
    CustLab1: 
        text: "Without Property" 
    CustButton: 
        on_press: root.simple(textinput_id, result) 
    CustTextInput: 
        id:textinput_id 
        text: "0" 
    CustLab2: 
        id: result 
 
 
 
""") 
 
class Property_no_Binding(BoxLayout): 
    textInput_StringProperty= StringProperty("0") 
    label_ObjectProperty = ObjectProperty(None) 
    def counter_textInput_StringProperty(self): 
        self.label_ObjectProperty.text= ("Before the counter was updated:\n\n 
textinput_id.text:" + self.ids.textinput_id.text + "\n\n textInput_StringProperty:" + 
self.textInput_StringProperty) 
        self.textInput_StringProperty =str(int(self.textInput_StringProperty)+1) 
 
class Property_with_Binding(BoxLayout): 
    textInput_StringProperty= StringProperty("0") 
    label_ObjectProperty = ObjectProperty(None) 
    def counter_textInput_StringProperty(self): 
        self.label_ObjectProperty.text= ("Before the counter was updated:\n\n 
textinput_id.text:" + self.ids.textinput_id.text + "\n\n textInput_StringProperty:" + 
self.textInput_StringProperty) 
        self.textInput_StringProperty =str(int(self.textInput_StringProperty)+1) 
    pass 
 
class Simple(BoxLayout): 
    def simple(self,textinput_id, result): 
        result.text = ("Before the counter was updated:\n\nIn the TextInput:" + 
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textinput_id.text) 
        textinput_id.text = str(int(textinput_id.text) + 1) 
        pass 
class Tuto_Property(BoxLayout): 
 
 
    # def __init__(self, **kwargs): 
        # super(All, self).__init__(**kwargs) 
        # app=App.get_running_app() 
        # self.objproper_number.bind(text=lambda *a: self.change(app)) 
        # print(self.parent) 
 
    # def counter(self,app): 
        # print("Stringproperty:",app.numbertext) 
        # print("ObjectProperty:",self.objproper_number.text) 
        # print("text:",self.ids.number.text,"\n") 
        # app.numbertext=str(int(app.numbertext)+1) 
 
    # def change(self, app): 
        # app.numbertext=self.objproper_number.text 
    pass 
class MyApp(App): 
    numbertext = StringProperty("0") 
    def build(self): 
        return Tuto_Property() 
 
 
MyApp().run()

Прочитайте Имущество онлайн: https://riptutorial.com/ru/kivy/topic/9904/имущество
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глава 3: Использование Диспетчера 
экранов

замечания

Круглый импорт
Это большая проблема в Kivy, Python и многих языках программирования

Когда один ресурс требуется двумя файлами, это нормально, чтобы разместить этот 
ресурс в файле, который будет использовать его больше всего. Но если это происходит с 
двумя ресурсами, и они попадают в противоположные файлы, то импорт обоих в Python 

приведет к циклическому импорту.

Python импортирует первый файл, но этот файл импортирует второй. Во втором - 
импортирует первый файл, который, в свою очередь, импортирует второй и т. Д. Python 

выдает ошибку ImportError : cannot import name <classname>

Это можно решить, используя третий файл и импортируя этот третий файл в первые два. 
Во втором примере это resources.py .

Examples

Использование простого экрана

# A line used mostly as the first one, imports App class 
# that is used to get a window and launch the application 
from kivy.app import App 
 
# Casual Kivy widgets that reside in kivy.uix 
from kivy.uix.label import Label 
from kivy.uix.button import Button 
from kivy.uix.boxlayout import BoxLayout 
from kivy.uix.screenmanager import ScreenManager, Screen 
from kivy.uix.screenmanager import SlideTransition 
 
# Inherit Screen class and make it look like 
# a simple page with navigation 
 
class CustomScreen(Screen): 
 
    # It's necessary to initialize a widget the class inherits 
    # from to access its methods such as 'add_widget' with 'super()' 
 
    def __init__(self, **kwargs): 
        # Py2/Py3 note: although in Py3 'super()' is simplified 
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        # it's a good practice to use Py2 syntax, so that the 
        # code is compatibile in both versions 
        super(CustomScreen, self).__init__(**kwargs) 
 
        # Put a layout in the Screen which will take 
        # Screen's size and pos. 
 
        # The 'orientation' represents a direction 
        # in which the widgets are added into the 
        # BoxLayout - 'horizontal' is the default 
        layout = BoxLayout(orientation='vertical') 
 
        # Add a Label with the name of Screen 
        # and set its size to 50px 
        layout.add_widget(Label(text=self.name, font_size=50)) 
 
        # Add another layout to handle the navigation 
        # and set the height of navigation to 20% 
        # of the CustomScreen 
        navig = BoxLayout(size_hint_y=0.2) 
 
        # Create buttons with a custom text 
        prev = Button(text='Previous') 
        next = Button(text='Next') 
 
        # Bind to 'on_release' events of Buttons 
        prev.bind(on_release=self.switch_prev) 
        next.bind(on_release=self.switch_next) 
 
        # Add buttons to navigation 
        # and the navigation to layout 
        navig.add_widget(prev) 
        navig.add_widget(next) 
        layout.add_widget(navig) 
 
        # And add the layout to the Screen 
        self.add_widget(layout) 
 
    # *args is used to catch arguments that are returned 
    # when 'on_release' event is dispatched 
 
    def switch_prev(self, *args): 
        # 'self.manager' holds a reference to ScreenManager object 
        # and 'ScreenManager.current' is a name of a visible Screen 
        # Methods 'ScreenManager.previous()' and 'ScreenManager.next()' 
        # return a string of a previous/next Screen's name 
        self.manager.transition = SlideTransition(direction="right") 
        self.manager.current = self.manager.previous() 
 
    def switch_next(self, *args): 
        self.manager.transition = SlideTransition(direction="right") 
        self.manager.current = self.manager.next() 
 
 
class ScreenManagerApp(App): 
 
    # 'build' is a method of App used in the framework it's 
    # expected that the method returns an object of a Kivy widget 
 
    def build(self): 
        # Get an object of some widget that will be the core 
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        # of the application - in this case ScreenManager 
        root = ScreenManager() 
 
        # Add 4 CustomScreens with name 'Screen <order>` 
        for x in range(4): 
            root.add_widget(CustomScreen(name='Screen %d' % x)) 
 
        # Return the object 
        return root 
 
 
# This is only a protection, so that if the file 
# is imported it won't try to launch another App 
 
if __name__ == '__main__': 
    # And run the App with its method 'run' 
    ScreenManagerApp().run()

Диспетчер экрана

В следующем примере есть 2 экрана: SettingsScreen и MenuScreen

Используя первую кнопку, на текущем экране изменится экран на другой экран.

Вот код:

from kivy.app import App 
from kivy.lang import Builder 
from kivy.uix.screenmanager import ScreenManager, Screen 
 
# Create both screens. Please note the root.manager.current: this is how 
# you can control the ScreenManager from kv. Each screen has by default a 
# property manager that gives you the instance of the ScreenManager used. 
Builder.load_string(""" 
<MenuScreen>: 
    BoxLayout: 
        Button: 
            text: 'First Button on Menu' 
            on_press: root.manager.current = 'settings' 
        Button: 
            text: 'Second Button on Menu' 
 
<SettingsScreen>: 
    BoxLayout: 
        Button: 
            text: 'First Button on Settings' 
            on_press: root.manager.current = 'menu' 
        Button: 
            text: 'Second Button on Settings' 
 
""") 
 
# Declare both screens 
class MenuScreen(Screen): 
    pass 
 
class SettingsScreen(Screen): 
    pass 

https://riptutorial.com/ru/home 19



 
# Create the screen manager 
sm = ScreenManager() 
sm.add_widget(MenuScreen(name='menu')) 
sm.add_widget(SettingsScreen(name='settings')) 
 
 
class TestApp(App): 
 
    def build(self): 
        return sm 
 
if __name__ == '__main__': 
    TestApp().run()

Прочитайте Использование Диспетчера экранов онлайн: 
https://riptutorial.com/ru/kivy/topic/6097/использование-диспетчера-экранов
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