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You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version 
from: lwjgl

It is an unofficial and free lwjgl ebook created for educational purposes. All the content is extracted 
from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at Stack 
Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official lwjgl.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each 
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of 
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are 
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor 
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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1: lwjglをいめる
LWJGLはのJavaゲームライブラリです。 OpenAL、OpenCL、OpenGLなど、のくのAPIにアクセ
スできます。

Examples

EclipseでのLWJGL3の

このセットアップガイドでは、マシンにJavaとEclipseがインストールされていることをとしてい
ます。そうでないは、Java Development KitJDKというのバージョンとEclipseのバージョンNeon 

3のでをダウンロードしてください。

ステップ1LWJGLをダウンロードする
まず、LWJGLのコピーがです。LWJGLのウェブサイトからアクセスできます。もしたバージョ
ンをするには、 リリースをします。このセットアップガイドでは、プロジェクトにLWJGLをす
るためにZIPバンドルをします。 Webページのに、ダウンロードするをします。 ZIPアーカイブ
のをしたら、のネイティブをするだけでなく、したバインディングのソースおよび/または
JavaDocをするかどうかをします。したら、ボックスのにある「Download Zip」をします。
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ステップ2Eclipseでしいプロジェクトをる
なJARファイルをLWJGL Webサイトからダウンロードしたら、Eclipseでしいプロジェクトを
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するがあります。これをうには、のワークスペースフォルダにEclipseをきます。 Eclipseウィン
ドウがいたら、「 ファイル」 - >「」 - >「Javaプロジェクト」にして、 「Javaプロジェクト」
ダイアログにナビゲートします。ダイアログをしたら、 Finishをすと、Package Explorerと
Navigatorにしいプロジェクトがされます。
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セット3ビルドパスにLWJGLをする
また、ファイルエクスプローラにしいディレクトリがされます。そのしいディレクトリのに、 lib
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というのフォルダをします。このフォルダのにjarというのjarファイルのフォルダをします。また
、ネイティブライブラリをっているので、これらにもばれるのためのフォルダをします。あなた
のjarファイルをき、ライブラリjarファイルをjarフォルダに、ネイティブファイルをnativesフォ
ルダにきます。は.jarファイルにされているので、あなたはあなたにも、のJavadocとソースをそ
れぞれのしいサブディレクトリをすることができますlibディレクトリにこれらのファイルをし、
あなたがダウンロードするソースファイルとJavadocをすることをしたにになりますそれぞれ。
したら、EclipseにってプロジェクトをリフレッシュするがありますWindowsホットキーF5。 lib
フォルダは、ナビゲータビューとパッケージエクスプローラビューにあるがあります。そうでな
いは、リフレッシュしてください。フォルダがされたら、[ プロジェクトのプロパティ]ダイアロ
グをきます 。これはProject - > Propertiesにあります 。のJava Build Pathタブにします。 JAR

をしたからJARをします。このチュートリアルにいて、JARを[ワークスペース]にしたので、[ 
JARの ]ボタンからJARをします。されたファイルダイアログで、したいすべてのJARをします。
したら、JARをし、JARのネイティブのをするがあります。 libフォルダにソースとJavaDocsを
したは、これらもここにします。
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プロジェクトでしいJavaクラスをするは、ライブラリにアクセスするがあります。 GLFWが
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プロジェクトにし、かどうかをすることでテストできます。これをうコードスニペットはのとお
りです。

オンラインでlwjglをいめるをむ https://riptutorial.com/ja/lwjgl/topic/9671/lwjglをいめる
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