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Epitel 1. Erste Schritte mit Visual Basic .NET
Language

Bemerkungen

Visual Basic .NET ist der offizielle Nachfolger der urspringlichen Visual Basic-
Programmiersprache von Microsoft. Visual Basic [.NET] scheint Ahnlichkeiten mit Python zu
haben, da es keine Semikolons und Klammern gibt, teilt jedoch mit C ++ die grundlegende
Struktur von Funktionen. Geschweifte Klammern sind in VB .NET nicht vorhanden, sondern
werden durch Phrasen wie end 1f , Next UNd End sub .

Versionen

VB.NET Visual Studio- .NET Framework-

Veroffentlichungsdatum

Version Version Version
7,0 2002 1,0 2002-02-13
7.1 2003 1.1 2003-04-24
8,0 2005 2,0/3,0 2005-10-18
9,0 2008 3,5 2007-11-19
10,0 2010 4,0 2010-04-12
11,0 2012 4,5 2012-08-15
12,0 2013 451/45.2 2013-10-17
14,0 2015 46.0~4.6.2 2015-07-20
15,0 2017 4.7 2017-03-07
Examples
Hallo Welt

Installieren Sie zunachst eine Version von Microsoft Visual Studio , einschlie3lich der kostenlosen
Community Edition. Erstellen Sie dann ein Visual Basic Console Application-Projekt des Typs
Console Application , und der folgende Code druckt die Zeichenfolge 're110 worida' an die
Konsole:

Module Modulel

https://riptutorial.com/de/home 2
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Sub Main ()
Console.WriteLine ("Hello World")
End Sub

End Module
Speichern Sie dann und driicken Sie rs auf der Tastatur (oder rufen Sie das Debug- Meni auf und

klicken Sie auf Ohne Debug oder Ausfiihren ), um das Programm zu kompilieren und
auszufuhren. 'ue110 wor1d' sollte im Konsolenfenster angezeigt werden.

Show output from: Debug

Hello World

Hallo Welt in einem Textfeld beim Klicken eines Buttons

Ziehen Sie 1 Textfeld und 1 Schaltflache

E=n R X

Doppelklicken Sie auf buttonl, und Sie werden zum Buttonl_click event

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click (sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click

End Sub
End Class

textbox1l Sie den Namen des Objekts ein, fur das Sie ein textbox1 . IN unserem Fall handelt es sich
um das textbox1 . .Text ISt die Eigenschaft, die wir verwenden méchten, wenn wir einen Text
darauf .text mochten.

Property Textbox.Text, gets or sets the current text in the TextBox . Jetzt haben wir
Textboxl.Text

Wir missen den Wert dieser textbox1.Text damit wir das = -Zeichen verwenden. Der Wert, den wir

https://riptutorial.com/de/home 3
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iN Textbox1.Text ISt Hello wWorld . INsgesamt ist dies der Gesamtcode flr die Textbox1.Text €iNEs

Wertes von Hello World iN Textboxl.Text
TextBoxl.Text = "Hello World"
Hinzuflgen dieses Codes zum clicked event VON buttonl

Public Class Forml
Private Sub Buttonl_Click (sender As Object, e As EventArgs) Handles Buttonl.Click

TextBoxl.Text = "Hello World"
End Sub
End Class
o5l Formi — O x>
[ Button1 | [Hello World ,
Region

Aus Grunden der Lesbarkeit, die fir Anfanger beim Lesen von VB-Code sowie fir
Vollzeitentwickler zur Pflege des Codes niitzlich sein wird, kbnnen Sie mit "Region” einen Bereich
derselben Gruppe von Ereignissen, Funktionen oder Variablen festlegen:

#Region "Events"
g

Protected Sub txtPrice_TextChanged(...) Handles txtPrice.TextChanged
'Do the ops here...

End Sub

Protected Sub txtTotal_TextChanged(...) Handles txtTotal.TextChanged

'Do the ops here...
End Sub

'Some other events....

#End Region

Dieser Bereichsblock koénnte reduziert werden, um visuelle Hilfe zu erhalten, wenn die Codezeile
1000+ uberschreitet. Es spart auch lhre Scroll-Bemuhungen.
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LSglClient
ssFunction
Cry=stalDecisions.CrystalReports.Engine
CrystalDecisions.Shared
CryvztalDecisionsa.ReportSource

CrystalDecisions.Reporting

action trnEPE PCH JPS5 Tekhnik
1. Web.UI.Page

"Functions"
GenerateOrderNo ...
CreateTableTBLDTL ...
getDateToPeriodAcctg ...

Getestet am VS 2005, 2008 2010, 2015 und 2017.

Erstellen eines einfachen Rechners, um sich mit der Schnittstelle und dem
Code vertraut zu machen.

1. Starten Sie nach der Installation von Visual Studio von
https://www.visualstudio.com/downloads/ ein neues Projekt.

https://riptutorial.com/de/home
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File Edit View Debug Team Tools Test Analyze Window  Help

B2 o P Attach..~ 4
LM
. Start Page ® X New Project
4]
%_” I Recent NET Fr
D - L ]
= Visual Studio 4 Installed =
(I,
=) 4 Templates -
] VB
3 P Visual C# | |
: Start 4 Visual Basic Ve
, I Windows L-J
New Project... "
Web VE
Cloud ﬁ
Extensibility I_-...rB
Reporting =
Silverlight HH\FB
Recent Test &
WCF VE
o
Workflow ff‘: !
P Visual C++ wmVB
P Visual F# BJ
SQL Server rjﬂ
b JavaScript N
PowerShell I-'."IrB
P Python =
b TypeScript _rjﬂ
— - -
I Online
Name: App1
Location: chusers\singh\onedrive\d
Solution name; App1

TIe ST T o oy o sl Ty 1T W

shipped last month as a Microsoft L
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Error List.. OQutput

2.
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3. Wahlen Sie "Windows Forms-Anwendung" auf der Registerkarte "Visual Basic" aus. Sie
kénnen es hier umbenennen, wenn Sie mussen.

4. Sobald Sie auf "OK" klicken, wird dieses Fenster angezeigt:

https://riptutorial.com/de/home
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File Edit View Project  Build Debug Team Tools Test Analyze Window  Help

Pl Debug - AnyCPU - p Start~ | M _
E T Ty < 8% Formlvb [Design]
g”' Search Toolbox R~
é 4 All Windows Forms -
: k Pointer
?' BackgroundWorker
w_ BindingNavigator
@ BindingSource
Button
CheckBox
8= CheckedListBox
%% ColorDialog
& ComboBox
=] ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet

DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowserDialog
FontDialog

GroupBox

BRI EDSL] Y RS %

HelpProvider

mim  HScrollBar
Bl  ImageList
A Label

A LinkLabel

5. Klicken Sie links auf die Registerkarte "Toolbox". In der Symbolleiste ist die Option zum
automatischen Ausblenden standardmal3ig aktiviert. Um diese Option zu deaktivieren,
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klicken Sie auf das kleine Symbol zwischen dem Pfeil nach unten und dem Symbol "Xx" in der
oberen rechten Ecke des Toolbox-Fensters.

6. Machen Sie sich mit den im Lieferumfang enthaltenen Tools vertraut. Ich habe eine
Taschenrechner-Schnittstelle mit Schaltflachen und einer Textbox erstellt.
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File Edit View Project  Build
B-aRkd ?-

E Toolbox * 0 x
g”' Search Toolbox R~
é S PrintPreviewDialog -~
: ¢ Process

EJ  ProgressBar

&  PropertyGrid

® RadioButton

22  RichTextBox

B SavefileDialog

&  SerialPort

@ ServiceController

= SplitContainer

*I* Splitter

Lc  StatusStrip

== TabControl

& TableLayoutPanel

5] TextBox

@  Timer

B ToolStrip

-1 ToolStripContainer

*5  ToolTip

0= TrackBar

= TreeView

S VScrollBar

@] WebBrowser

I» Common Controls
I Containers

I Menus & Toolbars
I Data

I» Components

I> Printing

I Dialogs

Server Explorer

Error List.. Output

Debug Team  Format

Debug =~ AnyCPU

Formlvb [Design]* + X

o= Form1

httpa: Klipkeo rgibcaunh die/ Registerkarte Eigenschaften

Tools

Test  Analyze

-

P Start ~

Window
. I

10


https://i.stack.imgur.com/lJykr.png

(sie befindet sich auf der rechten Seite des Editors). Sie kbnnen die Texteigenschaft einer
Schaltflache und das Textfeld &ndern, um sie umzubenennen. Mit der Eigenschaft font
konnen Sie die Schriftart der Steuerelemente andern.

8. Um die spezifische Aktion fur ein Ereignis zu schreiben (z. B. Klicken auf eine Schaltflache),
doppelklicken Sie auf das Steuerelement. Das Codefenster wird gedffnet.
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o - - D o
Process: [6076] FirstVB.vshost.exe -

Formilvb 8 ® X Forml.vb [Design] &

[vB] FirstVB - ®_Button10
= Forml

= Buttonl_Click(sender , e EventArgs)

TextBoxl.Text = TextBox1l.Text + "1"

= Button2 Click(sender
TextBox1.Text = TextBox1.Text + "2"

, & EventArgs)

= Button2 Click(sender , & EventArgs)
TextBox1l.Text = TextBox1.Text + "3"

firstValue, secondValue

= Buttonl3 Click(sender , e EventArgs)
secondValue = TextBoxl.Text
TextBox1l.Text = firstValue + secondValue

= Buttonl1® Click(sender , € EventArgs)
TextBox1.Clear()

= Buttonl4 Click(sender , e EventArgs)
firstValue = Convert.ToInt32(TextBoxl.Text)
TextBox1.Clear()

9. VB.Net ist eine leistungsstarke Sprache, die fur eine schnelle Entwicklung konzipiert wurde.
Hohe Einkapselung und Abstraktion kostet es. Sie missen kein Semikolon hinzufligen, um

das Ende einer Anweisung anzuzeigen, es gibt keine Klammern, und in den meisten Fallen
korrigiert es automatisch die Grol3- und Kleinschreibung der Buchstaben.
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10. Der im Bild enthaltene Code sollte einfach zu verstehen sein. Dim ist das Schlisselwort, mit
dem eine Variable initialisiert wird, und new weist Speicher zu. Alles, was Sie in das Textfeld
eingeben, hat standardmafig den Typ string . Casting ist erforderlich, um den Wert als einen
anderen Typ zu verwenden.

Viel Spal} bei Ihrer ersten Kreation in VB.Net!

Erste Schritte mit Visual Basic .NET Language online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-
net/topic/352/erste-schritte-mit-visual-basic--net-language
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Epitel 2. Anweisung verwenden

Syntax
» Verwenden von a = New DisposableClass [, b = ...]
Ende mit
» Verwenden von a = GetDisposable (...) [, b =...]
Ende mit
Examples

Siehe Beispiele unter Einwegobjekte

Grundkonzept von IDisposable

Anweisung verwenden online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/7965/anweisung-
verwenden

https://riptutorial.com/de/home
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Epitel 3: Array

Bemerkungen

Dim myArray (2) As Integer

someFunc (myArray)

Ein Array ist eine nach Index geordnete Sammlung von Objekten. Der Objekttyp wird durch den in
der Array-Deklaration angegebenen Typ definiert.

Arrays in Visual Basic .NET sind am haufigsten (und standardmafiig) null (0), was bedeutet, dass
der erste Index 0 ist. Ein Array mit 10 Elementen hat einen Indexbereich von 0 bis 9. Beim Zugriff
auf Array-Elemente ist der maximal zugreifbare Index um eins geringer als die Gesamtzahl der
Elemente. Aus diesem Grund sollten Schleifen, die inkrementell auf Array-Indizes zugreifen,
immer eine Bereichsuberprifung durchfiuhren, bei der der Wert kleiner als die Arraylange ist.

Examples
Array-Definition

Dim array(9) As Integer ' Defines an array variable with 10 Integer elements (0-9).

Dim array = New Integer (10) {} ' Defines an array variable with 11 Integer elements (0-10)

'using New.

Dim array As Integer() = {1, 2, 3, 4} ' Defines an Integer array variable and populate it
'using an array literal. Populates the array with
'4 elements.

ReDim Preserve array (10) ' Redefines the size of an existing array variable preserving any
'existing values in the array. The array will now have 11 Integer
'elements (0-10).

ReDim array (10) ' Redefines the size of an existing array variable discarding any
'existing values in the array. The array will now have 11 Integer
'elements (0-10).

Nullbasiert

Alle Arrays in VB.NET sind nullbasiert. Mit anderen Worten, der Index des ersten Elements (der
unteren Grenze) in einem VB.NET-Array ist immer o . Altere Versionen von VB, z. B. VB6 und
VBA, waren standardmalfig einseitig, boten jedoch die Mdglichkeit, die Standardgrenzen zu
Uberschreiben. In diesen friiheren Versionen von VB konnten die Unter- und Obergrenzen explizit
angegeben werden (z. B. pin array (5 To 10) . IN VB.NET wurde diese Flexibilitat und die
Untergrenze fur die Kompatibilitat mit anderen .NET-Sprachen aufgehoben Von o wird jetzt immer
erzwungen, die To Syntax kann jedoch weiterhin in VB.NET verwendet werden, wodurch der
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Bereich mdglicherweise deutlicher wird. Die folgenden Beispiele entsprechen beispielsweise den
oben aufgelisteten:

Dim array (0 To 9) As Integer
Dim array = New Integer (0 To 10) {}
ReDim Preserve array (0 To 10)

ReDim array (0 To 10)
Verschachtelte Array-Deklarationen

Dim myArray = {{1, 2}, {3, 4}}

Deklarieren Sie ein Single-Dimension-Array und legen Sie Array-Elementwerte
fest

Dim array = New Integer() {1, 2, 3, 4}

oder

Dim array As Int32() = {1, 2, 3, 4}

Array-Initialisierung

Dim array () As Integer = {2, 0, 1, 6} ''"Initialize an array of four
Integers.
Dim strings () As String = {"this", "is", "an", "array"} ''Initialize an array of four Strings.

Dim floats() As Single = {56.2, 55.633, 1.2, 5.7743, 22.345}
''"Initialize an array of five Singles, which are the same as floats in C#.
Dim miscellaneous () as Object = { New Object (), "Hello", New List (of String) }
''"Initialize an array of three references to any reference type objects
''and point them to objects of three different types.

Multidimensionale Array-Initialisierung

Dim array2D(,) As Integer = {{1, 2, 3}, {4, 5, 6}}

' array2D (0, 0) is 1 ; array2D(0, 1) is 2 ; array2D(l, 0) is 4

Dim array3D(,,) As Integer = {{{1, 2, 3}, {4, 5, 6}}, {{7, 8, 9}, {10, 11, 12}}}

' array3D(0, 0, 0) is 1 ; array3D(0, 0, 1) is 2
' array3D(0, 1, 0) is 4 ; array3D(l, 0, 0) is 7

Zackige Array-Initialisierung

Beachten Sie die Klammer, um zwischen einem gezackten und einem mehrdimensionalen Array
zu unterscheiden
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Dim jaggedArray () () As Integer = { ({1, 2, 3}), ({4, 5, 6}), ({7}) }
' jaggedArray (0) is {1, 2, 3} and so jaggedArray(0) (0) is 1

' jaggedArray(l) is {4, 5, 6} and so jaggedArray(l) (0) is 4

' jaggedArray (2) is {7} and so jaggedArray (2) (0) is 7

Null-Array-Variablen

Da Arrays Referenztypen sind, kann eine Arrayvariable null sein. Um eine Null-Array-Variable zu
deklarieren, miussen Sie sie ohne Gr6Re deklarieren:

Dim array() As Integer

Oder

Dim array As Integer()

Um zu Uberprifen, ob ein Array null ist, testen Sie, ob s 1s Nothing :

Dim array () As Integer
If array Is Nothing Then
array = {1, 2, 3}

End If

Um eine vorhandene Array-Variable auf null zu setzen, setzen Sie sie einfach auf nothing :

Dim array() As Integer = {1, 2, 3}
array = Nothing
Console.WriteLine (array (0)) ' Throws a NullReferenceException

Oder verwenden Sie erase , was dasselbe bewirkt:

Dim array () As Integer = {1, 2, 3}
Erase array

Console.WritelLine (array (0)) ' Throws a NullReferenceException

Verweis auf dasselbe Array aus zwei Variablen

Da Arrays Referenztypen sind, kbnnen mehrere Variablen auf dasselbe Arrayobjekt verweisen.

Dim arrayl () As Integer = {1, 2, 3}

Dim array2 () As Integer = arrayl

arrayl (0) = 4

Console.WriteLine (String.Join (", ", array2)) ' Writes "4, 2, 3"

Nicht-Null-Untergrenzen

Mit der option strict on Sind in .NET Framework zwar Single-Dimension-Arrays mit niedrigeren
Grenzen als Null mdglich, sie sind jedoch keine "Vektoren" und daher nicht mit VB.NET-Arrays
kompatibel. Dies bedeutet, dass sie nur als array und daher keine normalen Array- (index)
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Referenzen verwenden kdnnen.

Dim a As Array = Array.Createlnstance (GetType (Integer), {4}, {-11})
For y = LBound(a) To UBound(a)
a.SetvValue(y * vy, y)
Next
For y = LBound(a) To UBound(a)
Console.WritelLine ($"{y}: {a.GetValue(y)}")
Next

Neben der Verwendung von option strict off kbnnen Sie die (index) 1nist zurtickholen, indem
Sie das Array als 1.ist behandeln. 1rist handelt sich jedoch nicht um ein Array. Leound kBnnen Sie
LBound UNd uBound flr diesen Variablennamen (und Sie 'verwenden). noch immer vermeiden Boxen
nicht:)

Dim nsz As IList = a
For y = LBound(a) To UBound(a)
nsz(y) = 2 — CInt(nsz(y))
Next
For y = LBound(a) To UBound(a)
Console.WriteLine ($"{y}: {nsz(y)}")
Next

Mehrdimensionale nicht-null-Arrays mit niedrigerer Begrenzung sind mit mehrdimensionalen
VB.NET-Arrays kompatibel:

Dim nza(,) As Integer = DirectCast (Array.Createlnstance (GetType (Integer),
{4, 3}, {1, -1}), Integer(,))
For y = LBound(nza) To UBound(nza)
For w = LBound(nza, 2) To UBound(nza, 2)

nza(y, w) = -y * w + nza(UBound(nza) - y + LBound(nza),
UBound (nza, 2) - w + LBound(nza, 2))
Next
Next
For y = LBound(nza) To UBound(nza)
Dim ly =y
Console.WritelLine (String.Join (" ",
Enumerable.Repeat (ly & ":", 1) .Concat (
Enumerable.Range (LBound (nza, 2), UBound(nza, 2) - LBound(nza, 2) + 1) _

.Select (Function(w) CStr(nza(ly, w))))))
Next

MSDN-Referenz: Array.Createlnstance

Array online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/805/array
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Epitel 4. Aufgabenbasiertes asynchrones
Muster

Examples

Grundlegende Verwendung von Async / Await

Sie kénnen einen langsamen Prozess parallel starten und anschlieBend die Ergebnisse sammeln:

Public Sub Main ()
Dim results = Task.WhenAll (SlowCalculation, AnotherSlowCalculation) .Result

For Each result In results
Console.WritelLine (result)
Next

End Sub

Async Function SlowCalculation() As Task (Of Integer)
Await Task.Delay (2000)

Return 40
End Function

Async Function AnotherSlowCalculation() As Task (Of Integer)
Await Task.Delay (2000)

Return 60
End Function

Nach zwei Sekunden sind beide Ergebnisse verfigbar.

TAP mit LINQ verwenden

Sie kdnnen ein 1Enumerable VON Task erstellen, indem Sie addressor asyncMethod an die LINQ select

Methode Ubergeben und dann alle Ergebnisse mit rask.whena11 starten und warten

Wenn lhre Methode Uber Parameter verfugt, die mit dem vorherigen LINQ- Kettenaufruf
Ubereinstimmen, werden diese automatisch zugeordnet.

Public Sub Main ()
Dim tasks = Enumerable.Range (0, 100).Select (AddressOf TurnSlowlyIntegerIntoString)

Dim resultingStrings = Task.WhenAll (tasks) .Result

For Each value In resultingStrings
Console.WritelLine (value)
Next
End Sub

Async Function TurnSlowlyIntegerIntoString (input As Integer) As Task (Of String)
Await Task.Delay (2000)

https://riptutorial.com/de/home
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Return input.ToString()
End Function

Um verschiedene Argumente addressof Method KONNEN Sie addressof Method durch ein Lambda
ersetzen:

Function (lingData As Integer) MyNonMatchingMethod (lingData, "Other parameter")

Aufgabenbasiertes asynchrones Muster online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-
net/topic/2936/aufgabenbasiertes-asynchrones-muster
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Epitel 5. AxXWindowsMediaPlayer in VB.Net
verwenden

Einfihrung

axWindowsMediaPlayer steuert die Wiedergabe von Multimedia-Dateien wie Videos und Musik.

Examples

AxWindowsMediaPlayer hinzufliigen

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Toolbox, und klicken Sie dann auf "Artikel

auswahlen".
» Wahlen Sie die Registerkarte COM-Komponenten aus, und Uberprifen Sie Windows Media

Player.
» axWindowsMediaPlayer wird zur Toolbox hinzugeftigt.

Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um den axWindowsMediaPlayer zu verwenden

https://riptutorial.com/de/home
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Dann kannst du axWindowsMediaPlayer verwenden :)
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Abspielen einer Multimedia-Datei

AxWindowsMediaPlayerl.URL = "C:\My Files\Movies\Avatar.mp4"
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AxWindowsMediaPlayerl.Ctlcontrols.play ()

Dieser Code spielt Avatar im axWindowsMediaPlayer.

AxWindowsMediaPlayer in VB.Net verwenden online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-
net/topic/10096/axwindowsmediaplayer-in-vb-net-verwenden
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Epitel 6. BackgroundWorker

Examples

BackgroundWorker verwenden

Ausfiihren einer Aufgabe mit dem Hintergrundarbeiter

Doppelklicken Sie in der Toolbox auf das Backgroundworker Steuerelement

'E Toolbox v 40
; a All Windows Forms -

g
5 Point —— ==
- P [=[=]E=]
8 5 BackgroundWorker -
s ©H  BindingNavigator
:"’ 'fl-fﬁ Binding5ource
3 Button
g CheckBox

BZ CheckedListBox L

% ColarMialon 1 F

So erscheint der BackgroundWorker, nachdem er hinzugefugt wurde.

o
E BackgroundWorkerl

@ 0Erors | 1\ 0 Warnings | (i) ON

Doppelklicken Sie auf das hinzugefligte Steuerelement, um das Backgroundiorkerl_bowork Ereignis
zu erhalten, und fugen Sie den Code hinzu, der ausgefuhrt werden soll, wenn der
BackgroundWorker aufgerufen wird. Etwas wie das:

Private Sub BackgroundWorkerl_ DoWork (ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.ComponentModel .DoWorkEventArgs) Handles BackgroundWorkerl.DoWork

'Do the time consuming background task here

End Sub

Das Aufrufen des BackgroundWorker zum Ausfihren der Aufgabe kann bei jedem Ereignis wie
Button_Click , Textbox_TextChanged USW. Wie folgt durchgefuhrt werden:

BackgroundWorkerl.RunWorkerAsync ()
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RunWorkerCompleted Ereignis " runworkercompleted , UM das Ereignis "Vorgang abgeschlossen” des
BackgroundWorker wie folgt zu erfassen:

Private Sub BackgroundWorkerl_ RunWorkerCompleted (ByVal sender As Object, ByVal e As
System.ComponentModel .RunWorkerCompletedEventArgs) Handles
BackgroundWorkerl.RunWorkerCompleted

MsgBox ("Done")
End Sub

Daraufhin wird ein Meldungsfeld mit der Meldung pone angezeigt, wenn der Mitarbeiter die ihm
zugewiesene Aufgabe abgeschlossen hat.

Zugriff auf GUI-Komponenten in BackgroundWorker

Sie kbnnen vom BackgroudWorker aus nicht auf GUI-Komponenten zugreifen. Zum Beispiel,
wenn Sie versuchen, so etwas zu tun

Private Sub BackgroundWorkerl DoWork (sender As Object, e As DoWorkEventArgs)
TextBoxl.Text = "Done"
End Sub

Sie erhalten einen Laufzeitfehler, der besagt, dass "Cross-Thread-Vorgang nicht gultig ist: Auf das
Steuerelement” TextBox1 "wurde von einem anderen Thread als dem Thread zugegriffen, fur den
es erstellt wurde.

Dies liegt daran, dass der BackgroundWorker Ihren Code in einem anderen Thread parallel zum
Hauptthread ausfuhrt und die GUI-Komponenten nicht threadsicher sind. Sie missen lhren Code
so einstellen, dass er im Hauptthread mithilfe der 1nvoxe Methode ausgefuhrt wird, und ihm einen
Delegaten 1nvoke :

Private Sub BackgroundWorkerl_ DoWork (sender As Object, e As DoWorkEventArgs)
Me.Invoke (New MethodInvoker (Sub () Me.TextBoxl.Text = "Done"))
End Sub

Oder Sie kdnnen die ReportProgress-Methode des BackgroundWorker verwenden:

Private Sub BackgroundWorkerl DoWork (sender As Object, e As DoWorkEventArgs)
Me.BackgroundWorkerl.ReportProgress (0, "Done")
End Sub

Private Sub BackgroundWorkerl_ ProgressChanged(sender As Object, e As ProgressChangedEventArgs)

Me.TextBoxl.Text = DirectCast (e.UserState, String)
End Sub

BackgroundWorker online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/6242/backgroundworker

https://riptutorial.com/de/home 26


https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/6242/backgroundworker

Qpitel /. BackgroundWorker verwenden

Examples

Grundlegende Implementierung der Hintergrundarbeiterklasse

Sie mussen System.ComponentModel fur die Verwendung des Hintergrundarbeiters importieren
Imports System.ComponentModel

Deklarieren Sie dann eine private Variable

Private bgWorker As New BackgroundWorker

Sie missen zwei Methoden fir DoWork- und RunWorkerCompleted-Ereignisse des
Hintergrundarbeiters erstellen und diese zuweisen.

Private Sub MyWorker_DoWork (ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.ComponentModel .DoWorkEventArgs)
'Add your codes here for the worker to execute

End Sub
Das folgende Sub wird ausgefihrt, wenn der Arbeiter den Job beendet

Private Sub MyWorker_RunWorkerCompleted (ByVal sender As Object, ByVal e As
System.ComponentModel .RunWorkerCompletedEventArgs)
'Add your codes for the worker to execute after finishing the work.

End Sub

Fugen Sie dann in Threm Code die folgenden Zeilen hinzu, um den Hintergrundarbeiter zu starten

bgWorker = New BackgroundWorker

AddHandler bgWorker.DoWork, AddressOf MyWorker_DoWork

AddHandler bgWorker.RunWorkerCompleted, AddressOf MyWorker RunWorkerCompleted
bgWorker.RunWorkerAsync ()

Wenn Sie die Funktion RunWorkerAsync () aufrufen, wird MyWorker_DoWork ausgefuhtrt.

BackgroundWorker verwenden online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-
net/topic/6401/backgroundworker-verwenden
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Epitel 8: Bedingungen

Examples
WENN ... Dann ... Else

Dim count As Integer = 0
Dim message As String

If count = 0 Then

message = "There are no items."
ElseIf count = 1 Then

message = "There is 1 item."
Else

message = "There are " & count & " items."
End If

Wenn Betreiber

9,0

If(condition > value, "True", "False")

Wir kdnnen den If- Operator anstelle von If ... Then ... Else..End If- Anweisung blockieren.

Betrachten Sie das folgende Beispiel:

If 10 > 9 Then
MsgBox ("True")
Else
MsgBox ("False")
End If

ist das gleiche wie

MsgBox (If£ (10 > 9, "True", "False"))

1£ () verwendet eine Kurzschlussbewertung , dh es werden nur die von ihm verwendeten
Argumente ausgewertet. Wenn die Bedingung falsch ist (oder ein nuiiabie , der nothing ), Wird die
erste Alternative Uberhaupt nicht bewertet und keine ihrer Nebenwirkungen wird beobachtet. Dies
ist im Grunde dasselbe wie der ternare Operator von C # in Form von condition?a:b .

Dies ist besonders nitzlich, um Ausnahmen zu vermeiden:
Dim z As Integer = If(x = 0, 0, y/x)

Wir alle wissen, dass das Teilen durch Null eine Ausnahme auslést, aber £ () hier verhindert,
dass ein Kurzschluss nur zu dem Ausdruck fuhrt, den die Bedingung bereits gewéahrleistet hat.
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Ein anderes Beispiel:
Dim varDate as DateTime = If (varString <> "N/A", Convert.ToDateTime (varString), Now.Date)

Wenn varstring <> "N/a" Wert False varbate , Wird der Wert von now.pate alS Now.Dpate Ohne den
ersten Ausdruck auszuwerten.

9,0

Altere Versionen von VB verfiigen nicht tiber den Operator 1 () und missen mit der integrierten
Funktion 11 () . Da es sich um eine Funktion und nicht um einen Operator handelt, wird kein
Kurzschluss verursacht. Alle Ausdricke werden mit allen mdglichen Nebeneffekten ausgewertet,
einschliellich Leistungsstrafen, Statusdnderungen und Ausnahmen. (Die beiden obigen Beispiele,
die Ausnahmen vermeiden, wirden bei einer Konvertierung in 11t .) Wenn eine dieser
Nebenwirkungen ein Problem darstellt, kbnnen keine Inline-Bedingungen verwendet werden.
1f..Then Stattdessen auf 1r..then Blocke wie Ublich.

Bedingungen online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/7484/bedingungen
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Epitel 9: ByVal- und ByRef-Schllisselworter

Examples

ByVal-Schlisselwort

ByVal-Schlisselwort vor dem Methodenparameter (oder kein Schltisselwort, da standardméaniig
ByVal angenommen wird) besagt, dass der Parameter so gesendet wird, dass die Methode die
dem Parameter zugrunde liegende Variable nicht &ndern kann (einen neuen Wert zuweisen).

Es verhindert nicht, dass der Inhalt (oder Zustand) des Arguments geandert wird, wenn es sich um
eine Klasse handelt.

Class SomeClass
Public Property Member As Integer
End Class

Module Program
Sub Main ()
Dim someInstance As New SomeClass With {.Member = 42}

Foo (somelInstance)
' here somelInstance is not Nothing (still the same object)
' but somelInstance.Member is -42 (internal state can still be changed)

Dim number As Integer = 42

Foo (number)

' here number is still 42
End Sub

Sub Foo (ByVal arg As SomeClass)

arg.Member = —-arg.Member ' change argument content
arg = Nothing ' change (re-assign) argument
End Sub
Sub Foo(arg As Integer) ' No ByVal or ByRef keyword, ByVal is assumed
arg = —arg
End Sub
End Module

ByRef-Schlisselwort

Das ByRef-Schlisselwort "method” gibt an, dass der Parameter so gesendet wird, dass die
Methode die dem Parameter zugrunde liegende Variable andern kann (einen neuen Wert
zuweisen).

Class SomeClass
Public Property Member As Integer
End Class

Module Program
Sub Main ()
Dim somelInstance As New SomeClass With {.Member = 42}
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Foo (somelInstance)
' here somelInstance is not Nothing
' but somelInstance.Member is -42

Bar (somelInstance)
' here somelInstance is Nothing
End Sub

Sub Foo (ByVal arg As SomeClass)
arg.Member = -arg.Member ' change argument content
arg = Nothing ' change (re-assign) argument

End Sub

Sub Bar (ByRef param As Integer)
arg.Member = -arg.Member ' change argument content
arg = Nothing ' change (re-assign) argument
End Sub
End Module

ByVal- und ByRef-Schlisselworter online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/4653/byval--
und-byref-schlusselworter
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apitel 10: Datei- / Ordner-Komprimierung

Examples
Erstellen eines ZIP-Archivs aus einem Verzeichnis

System.IO.Compression.ZipFile.CreateFromDirectory ("myfolder", "archive.zip")

Erstellen Sie die Datei archive.zip, die Dateien enthélt, die sich im nyfoider . In diesem Beispiel
beziehen sich die Pfade auf das Arbeitsverzeichnis des Programms. Sie kdnnen absolute Pfade
angeben.

Zip-Archiv in ein Verzeichnis extrahieren
System.IO.Compression.ZipFile.ExtractToDirectory ("archive.zip", "myfolder")

Extrahiert die Datei archive.zip in das Verzeichnis myfolder. In diesem Beispiel beziehen sich die
Pfade auf das Arbeitsverzeichnis des Programms. Sie kdnnen absolute Pfade angeben.

Zip-Archiv dynamisch erstellen

' Create filestream to file
Using fileStream = New IO.FileStream("archive.zip", IO.FileMode.Create)
' open zip archive from stream
Using archive = New System.IO.Compression.ZipArchive (fileStream,
IO.Compression.ZipArchiveMode.Create)
' create file_in_archive.txt in archive
Dim zipfile = archive.CreateEntry ("file_in_archive.txt")

' write Hello world to file_in_archive.txt in archive
Using sw As New IO.StreamWriter (zipfile.Open())
sw.WriteLine ("Hello world")

End Using

End Using
End Using

Dateikomprimierung zu Ihrem Projekt hinzufligen

1. Gehen Sie im Projektmappen- Explorer zu Ihrem Projekt, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Verweise und dann auf Verweis hinzufiigen.

2. Suchen Sie nach Kompression und wéahlen Sie System.lO.Compression.FileSystem aus,
und drtcken Sie OK.

3. Fl'.'lgen Sie Imports System.IO.Compression dMm Anfang lhrer Imports System.IO.Compression (vor
einer Klasse oder einem Modul mit den anderen mmports Anweisungen).

Option Explicit On
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Option Strict On
Imports System.IO.Compression

Public Class Foo

End Class

Bitte beachten Sie, dass diese Klasse (ZipArchive) erst ab .NET Version 4.5 verfugbar ist

Datei- / Ordner-Komprimierung online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/4638/datei----
ordner-komprimierung
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Epitel 11: Dateibehandlung

Syntax

® System.IO.File.ReadAllLines (path As String)

® System.IO.File.ReadAllText (path As String)

® System.IO.File.WriteAllText (path As String, contents As String)

® System.IO.File.WriteAllLines (path As String, contents () As String)

Examples

Daten in eine Datei schreiben
So schreiben Sie den Inhalt einer Zeichenfolge in eine Datei:

Dim toWrite As String = "This will be written to the file."
System.IO.File.WriteAllText ("filename.txt", toWrite)

writeallText Offnet die angegebene Datei, schreibt die Daten und schlief3t die Datei. Wenn die
Zieldatei vorhanden ist, wird sie uberschrieben. Wenn die Zieldatei nicht vorhanden ist, wird sie
erstellt.

So schreiben Sie den Inhalt eines Arrays in eine Datei:

Dim toWrite As String() = {"This", "Is", "A", "Test"}
System.IO.File.WriteAlllLines ("filename.txt", toWrite)

writeallLines Offnet die angegebene Datei, schreibt jeden Wert des Arrays in eine neue Zeile und
schlief3t die Datei. Wenn die Zieldatei vorhanden ist, wird sie Uberschrieben. Wenn die Zieldatei
nicht vorhanden ist, wird sie erstellt.
Lesen Sie den gesamten Inhalt einer Datei
So lesen Sie den Inhalt einer Datei in eine Stringvariable:

Dim fileContents As String = System.IO.File.ReadAllText ("filename.txt")
readallText Offnet die angegebene Datel, liest die Daten bis zum Ende und schliel3t die Datei.

Um eine Datei zu lesen, trennen Sie sie fur jede Zeile in ein Array-Element:

Dim fileLines As String() = System.IO.File.ReadAlllLines("filename.txt")

readallLines Offnet die angegebene Datei, liest jede Zeile der Datei in einen neuen Index in einem
Array bis zum Ende der Datei und schliel3t dann die Datei.
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Zeilen einzeln mit StreamWriter in eine Textdatei schreiben

Using sw As New System.IO.StreamWriter ("path\to\file.txt")
sw.WriteLine ("Hello world")
End Using

Die Verwendung eines using Blocks wird empfohlen, wenn ein Objekt verwendet wird, das
IDisposable

Dateibehandlung online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/2413/dateibehandlung

https://riptutorial.com/de/home

35


https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/2413/dateibehandlung

Epitel 12: Datenzugriff

Examples
Feld aus Datenbank lesen

Public Function GetUserFirstName (UserName As String) As String
Dim Firstname As String = ""

'Specify the SQL that you want to use including a Parameter
Dim SQL As String = "select firstname from users where username=@UserName"

'Provide a Data Source
Dim DBDSN As String = "Data Source=server.address;Initial Catalog=DatabaseName;Persist
Security Info=True;User ID=UserName;Password=UserPassword"

Dim dbConn As New SglConnection (DBDSN)
Dim dbCommand As New SglCommand (SQL, dbConn)

'Provide one or more Parameters
dbCommand.Parameters.AddWithValue ("QUserName", UserName)

'An optional Timeout
dbCommand.CommandTimeout = 600

Dim reader As SglDataReader
Dim previousConnectionState As ConnectionState = dbConn.State
Try
If dbConn.State = ConnectionState.Closed Then
dbConn.Open ()
End If
reader = dbCommand.ExecuteReader
Using reader
With reader
If .HasRows Then
'Read the 1lst Record
reader.Read()
'Read required field/s
Firstname = .Item("FirstName").ToString
End If

End With
End Using

Catch
'Handle the error here
Finally
If previousConnectionState = ConnectionState.Closed Then
dbConn.Close ()
End If
dbConn.Dispose ()
dbCommand.Dispose ()

End Try
'Pass the data back from the function
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Return Firstname

End Function

Die Verwendung der obigen Funktion ist einfach:

Dim UserFirstName as string=GetUserFirstName (UserName)

Einfache Funktion zum Lesen aus der Datenbank und Rickgabe als DataTable

Diese einfache Funktion fihrt den angegebenen Select SQL-Befehl aus und gibt das Ergebnis als

Datensatz zuriick.

Public Function ReadFromDatabase (ByVal DBConnectionString As String, ByVal SQL As String) As
DataTable
Dim dtReturn As New DataTable
Try
'Open the connection using the connection string
Using conn As New SglClient.SglConnection (DBConnectionString)
conn.Open ()

Using cmd As New SglClient.SglCommand ()
cmd.Connection = conn
cmd.CommandText = SQL
Dim da As New SglClient.SglDataAdapter (cmd)
da.Fill (dtReturn)
End Using
End Using
Catch ex As Exception
'Handle the exception
End Try

'Return the result data set
Return dtReturn
End Function

Jetzt kbnnen Sie die obige Funktion mit den folgenden Codes ausfiihren

Private Sub MainFunction ()
Dim dtCustomers As New DataTable
Dim dtEmployees As New DataTable
Dim dtSuppliers As New DataTable

dtCustomers = ReadFromDatabase ("Server=MYDEVPC\SQLEXPRESS;Database=MyDatabase;User
Id=sa;Password=pwd22;", "Select * from [Customers]")

dtEmployees = ReadFromDatabase ("Server=MYDEVPC\SQLEXPRESS;Database=MyDatabase;User
Id=sa;Password=pwd22;", "Select * from [Employees]")

dtSuppliers = ReadFromDatabase ("Server=MYDEVPC\SQLEXPRESS;Database=MyDatabase;User
Id=sa;Password=pwd22;", "Select * from [Suppliers]")

End Sub

Im obigen Beispiel wird davon ausgegangen, dass Ihre SQL Express-Instanz "SQLEXPRESS"
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derzeit auf "MYDEVPC" installiert ist und Ihre Datenbank "MyDatabase" Tabellen "Customers",
"Suppliers" und "Employees"” enthélt. Das Kennwort "sa" lautet "pwd22". Bitte &ndern Sie diese
Werte entsprechend Ihrem Setup, um die gewlinschten Ergebnisse zu erhalten.

Holen Sie sich Skalardaten

Diese einfache Funktion kann verwendet werden, um einen Wert aus genau einem Feld eines
Datensatzabfrageergebnisses zu erhalten

Public Function getDataScalar (ssgl As String)
openConnection ()

Try
Dim g As New MySglCommand

g.Connection = db

q.CommandText ssqgl

getDataScalar = g.ExecuteScalar

Catch ex As Exception
'Exception
End Try
End Function

Wie man es benutzt:

Dim userid as String = getDataScalar ("select username from user where userid=99")

Die Variable 'Benutzername' wirde als Ergebnis dieser Abfrage mit dem Wert des Felds
Benutzername gefillt werden.

Datenzugriff online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/3113/datenzugriff
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Epitel 13: Datum

Examples

Konvertieren (Parsen) einer Zeichenfolge in ein Datum

Wenn Sie das Format der zu konvertierenden Zeichenfolge kennen (Parsing), sollten Sie

DateTime.ParseExact

Dim dateString As String = "12.07.2003"
Dim dateFormat As String = "dd.MM.yyyy"
Dim dateValue As Date

dateValue = DateTime.ParseExact (dateString, dateFormat,
Globalization.CultureInfo.InvariantCulture)

Wenn Sie nicht sicher sind, in paterime.Tryrarseexact FOrmat die Zeichenfolge steht, kbnnen Sie
DateTime.TryParseExact UNd das Ergebnis testen, um zu sehen, ob es analysiert wird oder nicht

Dim dateString As String = "23-09-2013"
Dim dateFormat As String = "dd-MM-yyyy"
Dim dateValue As Date

If DateTime.TryParseExact (dateString, dateFormat, Globalization.CultureInfo.InvariantCulture,

DateTimeStyles.None, dateValue) Then
'the parse worked and the dateValue variable now holds the datetime that was parsed as it
is passing in ByRef
Else
'the parse failed
End If

Konvertieren eines Datums in einen String

Verwenden .tostring einfach die .tostring Uberladung eines paterime Objekts, um das pateTime
Format zu erhalten:

Dim dateValue As DateTime = New DateTime (2001, 03, 06)
Dim dateString As String = dateValue.ToString ("yyyy-MM-dd") '2001-03-06

Datum online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/3727/datum
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Qpitel 14: Debuggen Ihrer Anwendung

EinfUhrung

Wann immer Sie ein Problem in lhrem Code haben, ist es immer eine gute Idee zu wissen, was in
Ihrem Computer vor sich geht. Die Klasse System.Diagnostics.Debug in .NET Framework wird
Ihnen bei dieser Aufgabe sehr helfen.

Der erste Vorteil der Debug-Klasse ist, dass sie nur dann Code erzeugt, wenn Sie lhre
Anwendung im Debug-Modus erstellen. Wenn Sie Ihre Anwendung im Freigabemodus erstellen,
wird aus den Debug-Aufrufen kein Code generiert.

Examples
Debuggen Sie in der Konsole

Module Modulel

Sub Main ()
Debug.WritelLine ("This line will be shown in the Visual Studio output console")

Console.WritelLine ("Press a key to exit")
Console.ReadKey ()

Debug.WritelLine ("End of application")
End Sub
End Module

wird herstellen:

e e i e e p e — e e = e m m——— g _————— f e e m— me s e m e e e s

"Consolefpplicationl.vshost.exe' (Managé (v4.8.38319)) : 'C:A\WINDOWS\Microsoft.Net\assembly\GAC_MSIL\Sys
This line will be shown in the Visual 5tudioc output console

End of application

Le thread 'wshost.RunParkingWindow' (@8x51b8) s'est arrété avec le code @ (8x@).

Le thread '<Sans nom:' (8x6354) s'est arrété avec le code @ (8x@).

Le programme '[7488] Consolefpplicationl.vshost.exe: Managé (v4.8.38319)' s'est arrété avec le code @ (@

|

Console du Gestionnaire de package | Liste d'erreurs | Liste des tdches | Sortie Résultats de la recherche  Résultats de la recherche de symb

Einrticken Ihrer Debug-Ausgabe

Module Modulel

Sub Main ()
Debug.WriteLine ("Starting aplication")

Debug.Indent ()
LoopAndDoStuff (5)
Debug.Unindent ()
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Console.WriteLine ("Press a key to exit")
Console.ReadKey ()

Debug.WriteLine ("End of application")
End Sub

Sub LoopAndDoStuff (Iterations As Integer)
Dim x As Integer = 0
Debug.WriteLine ("Starting loop")
Debug.Indent ()
For 1 As Integer = 0 To Iterations - 1
Debug.Write ("Iteration " & (i + 1).ToString() & " of " & Iterations.ToString() &
": Value of X: ")
X += (x + 1)
Debug.WriteLine (x.ToString())
Next
Debug.Unindent ()
Debug.WriteLine ("Loop is over")
End Sub
End Module

wird herstellen:

'ConsolefApplicationl.vshost.exe' (Managé (v4.8.38319)) @ 'COAWINDOWS\Microsoft.Net\assembly\WGAC MSIL\Syster
Starting aplication
Starting loop

Iteration 1 of 5: Value of X: 1
Iteration 2 of 5: Value of X: 3
Iteration 3 of 5: Value of X: 7
Iteration 4 of 5: Value of X: 15
Iteration 5 of 5: Value of X: 31

Loop is aowver
End of application
Le thread 'wvshost.RunParkingWindow' (8x2764) s'est arrété avec le code @ (8x@).
Le thread '<Sans nom:' (@xe74) s'est arrété avec le code @ (8x@).
Le programme '[8316] ConsoleApplicationl.vshost.exe: Managé (v4.8.38319)' s'est arrété avec le code @ (8x8

onscle du Gestionnaire de package Liste d'erreurs  Liste des tiches  Sortie | Résultats de la recherche | Résultats de la recherche de symbole

Debuggen Sie in einer Textdatei

Zu Beginn lhrer Anwendung mussen Sie der Listeners-Liste der Debug-Klasse einen
TextWriterTraceListener hinzufugen.
Module Modulel
Sub Main ()
Debug.Listeners.Add (New TextWriterTracelistener ("Debug of " & DateTime.Now.ToString /()
& ".ExXt"))

Debug.WriteLine ("Starting aplication")

Console.WritelLine ("Press a key to exit")
Console.ReadKey ()

Debug.WritelLine ("End of application")
End Sub
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End Module

Der gesamte Debug-Code wird in der Visual Studio-Konsole UND in der von Ihnen ausgewahlten
Textdatei ausgegeben.

Wenn die Datei immer gleich ist:

Debug.Listeners.Add (New TextWriterTracelListener ("Debug.txt"))

Die Ausgabe wird jedes Mal an die Datei angehangt UND eine neue Datei beginnt mit einer GUID.
Dann wird Ihr Dateiname generiert.

Debuggen lhrer Anwendung online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/8631/debuggen-
ihrer-anwendung
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Kapitel 15: Einfadeln

Examples

Thread-sichere Aufrufe mit Control.Invoke () durchfihren

Mit der control.1nvoke () Methode kbénnen Sie die Ausfihrung einer Methode oder Funktion von
einem Hintergrund-Thread in den Thread verschieben, in dem das Steuerelement erstellt wurde.
control.Invoke () ISt normalerweise der Ul-Thread (User Interface). Auf diese Weise wird Ihr Code
in die Warteschlange gestellt, um stattdessen im Thread des Steuerelements ausgefihrt zu
werden, wodurch die Méglichkeit der Parallelitat beseitigt wird.

Die control.1nvokerequired Eigenschaft sollte auch tberprift werden, um festzustellen, ob Sie
aufrufen mussen oder ob der Code bereits im selben Thread wie das Steuerelement ausgefuhrt
wird.

Die 1nvoke () Methode nimmt einen Delegaten als ersten Parameter. Ein Delegat enthalt die
Referenz, die Parameterliste und den Rickgabetyp fur eine andere Methode.

In Visual Basic 2010 (10.0) oder hoher kbnnen Lambda-Ausdrucke verwendet werden, um
spontan eine Delegat-Methode zu erstellen:

If LogTextBox.InvokeRequired = True Then

LogTextBox.Invoke (Sub () LogTextBox.AppendText ("Check passed"))
Else

LogTextBox.AppendText ("Check passed")
End If

In Visual Basic 2008 (9.0) oder niedriger missen Sie den Delegierten jedoch selbst deklarieren:

Delegate Sub AddLogText (ByVal Text As String)

If LogTextBox.InvokeRequired = True Then

LogTextBox.Invoke (New AddLogText (AddressOf Updatelog), "Check passed")
Else

UpdateLog ("Check passed")
End If

Sub UpdatelLog (ByVal Text As String)

LogTextBox.AppendText (Text)
End Sub

Thread-sichere Anrufe mit Async / Await durchfiihren

Wenn wir versuchen, ein Objekt im Ul-Thread von einem anderen Thread aus zu &ndern, wird
eine Cross-Thread-Operationsausnahme angezeigt:

Private Sub Button_Click (sender As Object, e As EventArgs) Handles MyButton.Click
' Cross thread-operation exception as the assignment is executed on a different thread
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' from the UI one:
Task.Run (Sub () MyButton.Text = Thread.CurrentThread.ManagedThreadId)
End Sub

Vor VB 14.0 und .NET 4.5 hat die L6sung die Zuweisung auf und das Objekt auf dem Ul-Thread
aufgerufen:

Private Sub Button_Click (sender As Object, e As EventArgs) Handles MyButton.Click
' This will run the conde on the UI thread:
MyButton.Invoke (Sub () MyButton.Text = Thread.CurrentThread.ManagedThreadId)
End Sub

Mit VB 14.0 kdnnen wir eine task in einem anderen Thread ausfiihren und dann den Kontext
wiederherstellen, sobald die Ausfuihrung abgeschlossen ist, und dann die Zuweisung mit Async /
Await durchfiihren:

Private Async Sub Button_Click (sender As Object, e As EventArgs) Handles MyButton.Click
' This will run the code on a different thread then the context is restored
' so the assignment happens on the UI thread:
MyButton.Text = Await Task.Run (Function() Thread.CurrentThread.ManagedThreadId)

End Sub

Einfadeln online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/1913/einfadeln
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Epitel 16: Einfihrung in die Syntax

Examples

Bemerkungen

Die erste interessante Sache zu wissen ist, wie man Kommentare schreibt.

In VB .NET schreiben Sie einen Kommentar, indem Sie ein Apostroph schreiben oder rem
schreiben. Das bedeutet, dass der Rest der Zeile vom Compiler nicht berticksichtigt wird.

'This entire line is a comment
Dim x As Integer = 0 'This comment is here to say we give 0 value to x

REM There are no such things as multiline comments
'So we have to start everyline with the apostrophe or REM

Intellisense-Helfer

Eine interessante Sache ist die Moglichkeit, eigene Kommentare in Visual Studio Intellisense
hinzuzufligen. So kdénnen Sie selbst geschriebene Funktionen und Klassen selbsterklarend
gestalten. Dazu mussen Sie das Kommentarsymbol dreimal in die Zeile oberhalb Ihrer Funktion
eingeben.

Sobald dies erledigt ist, fligt Visual Studio automatisch eine XML-Dokumentation hinzu:

'Y <summary>

'''" This function returns a hello to your name

'Y </summary>

''' <param name="Name">Your Name</param>

''"'" <returns></returns>

""" <remarks></remarks>

Public Function Test (Name As String) As String
Return "Hello " & Name

End Function

Wenn Sie lhre Testfunktion irgendwo in Ihren Code eingeben, wird diese kleine Hilfe angezeigt:
Test(

Test(Mame As String) As String
This function returns a hello to your name

Name: Your Name

Eine Variable deklarieren

In VB.NET muss jede Variable vor ihrer Verwendung deklariert werden (wenn Option Explicit auf
On gesetzt ist ). Es gibt zwei Moglichkeiten, Variablen zu deklarieren:

* In einer runction Oder einem sup :
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Dim w 'Declares a variable named w of type Object (invalid if Option Strict is On)
Dim x As String 'Declares a variable named x of type String

Dim y As Long = 45 'Declares a variable named y of type Long and assigns it the value 45
Dim z = 45 'Declares a variable named z whose type is inferred
'from the type of the assigned value (Integer here) (if Option Infer is On)

'otherwise the type is Object (invalid if Option Strict is On)
'and assigns that wvalue (45) to it

In dieser Antwort finden Sie alle Details zu option Explicit , strict UNd Infer .
* Innerhalb einer c1ass oder eines module :

Auf diese Variablen (in diesem Kontext auch als Felder bezeichnet) kann fir jede Instanz der
c1ass Sie deklariert sind, zugegriffen werden. Sie kdnnen je nach Modifikator ( public , Private ,
Protected , Protected Friend O0€r rriend ) auch auf3erhalb der deklarierten ciass verflgbar sein.

Private x 'Declares a private field named x of type Object (invalid if Option Strict is On)
Public y As String 'Declares a public field named y of type String
Friend z As Integer = 45 'Declares a friend field named z of type Integer and assigns it the

value 45

Diese Felder kdnnen auch mit nin deklariert werden, die Bedeutung &ndert sich jedoch je nach
dem einschlieRenden Typ:

Class SomeClass
Dim z As Integer = 45 ' Same meaning as Private z As Integer = 45
End Class

Structure SomeStructure
Dim y As String ' Same meaning as Public y As String
End Structure

Modifikatoren

Modifikatoren geben an, wie externe Objekte auf die Daten eines Objekts zugreifen kénnen.
« Offentlichkeit

Dies bedeutet, dass jedes Objekt uneingeschrankt darauf zugreifen kann
* Privatgelande

Bedeutet, dass nur das deklarierende Objekt darauf zugreifen kann
» Geschitzt

Bedeutet nur das deklarierende Objekt und jedes Objekt, das es erbt, kann darauf zugreifen und
es anzeigen.

¢ Freund

Bedeutet nur das delcaring-Objekt, jedes Objekt, das davon erbt, und jedes Objekt im selben
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Namespace kénnen darauf zugreifen und es anzeigen.

Public Class MyClass
Private x As Integer

Friend Property Hello As String

Public Sub New ()
End Sub

Protected Function Test () As Integer
Return O
End Function
End Class

Funktion schreiben

Eine Funktion ist ein Codeblock, der wahrend der Ausfiihrung mehrmals aufgerufen wird. Anstatt
den gleichen Code immer wieder zu schreiben, kann man diesen Code in eine Funktion schreiben
und diese Funktion jederzeit aufrufen.

Eine Funktion :

Muss in einer Klasse oder einem Modul deklariert werden
Gibt einen Wert zuriick (angegeben durch den Riickgabetyp)
Hat einen Modifikator

Kann Parameter fur die Verarbeitung ibernehmen

Private Function AddNumbers (X As Integer, Y As Integer) As Integer
Return X + Y
End Function

Ein Funktionsname kénnte als Riickgabeanweisung verwendet werden

Function sealBarTypeValidation() as Boolean
Dim err As Boolean = False

If rbSealBarType.SelectedValue = "" Then
err = True
End If

Return err
End Function

ist genauso wie

Function sealBarTypeValidation () as Boolean
sealBarTypeValidation = False

If rbSealBarType.SelectedValue = "" Then
sealBarTypeValidation = True
End If
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End Function

Objektinitialisierer
* Benannte Typen

Dim someInstance As New SomeClass (argument) With ({
.Memberl
.Member?2

valuel,

value?2

Ist aquivalent zu

Dim someInstance As New SomeClass (argument)
someInstance.Memberl = valuel
someInstance.Member2 = value2

v

* Anonyme Typen (Option Infer muss aktiviert sein)

Dim anonymousInstance = New With {
.Memberl = valuel,
.Member2 = value2

Eine ahnliche anonymousInstance ZWarl nicht denselben Typ Wi€ someInstance

Der Mitgliedsname muss im anonymen Typ eindeutig sein und kann einer Variablen oder
einem anderen Objektmitgliedernamen entnommen werden

Dim anonymousInstance = New With {
valuel,
value?2,
foo.value3
'...
}

' usage : anonymousInstance.valuel or anonymousInstance.value3

Jedem Mitglied kann das xey Schlissel vorangestellt werden. Diese Member sind readon1y
Eigenschaften, diejenigen ohne Read / Write-Eigenschaften

Dim anonymousInstance = New With {
Key valuel,
.Member2 = value2,
Key .Member3 = value3

Zwei anonyme Instanzen, die mit denselben Mitgliedern (Name, Typ, Vorhandensein von key
und Reihenfolge) definiert sind, haben denselben anonymen Typ.
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Dim anonl =
Dim anon2 =

anonl.GetType Is anon2.GetType

New With { Key .Value = 10 }
New With { Key .Value = 20 }

' True

Anonyme Typen sind strukturell gleichwertig. Zwei Instanzen desselben anonymen Typs mit
mindestens einer key Eigenschaft mit denselben key Werten sind gleich. Sie mussen die
Equals Methode verwenden, um sie zu testen, mit = wird nicht kompiliert und 1s vergleicht die

Objektreferenz.

Dim anonl =
Dim anon2 =
Dim anon3 =

anonl.Equals (anon?2)
anonl.Equals (anon3)

New With { Key .Name =
New With { Key .Name =
New With { Key .Name =

' True although non-Key Salary

= "Foo", Key .Age =
"Bar", Key .Age =
= "Foo", Key .Age =

' False

10,
20,
10,

.Salary
.Salary
.Salary

isn't the same

0}
0}
10000 }

Der Initialisierer Named und Anonymous kann verschachtelt und gemischt werden

Dim anonymousInstance =

value,

Key .somelInstance =
.Memberl = valuel,
.Member2 = value2

Collection Initializer

* Arrays
Dim names = {"Foo", "Bar"}
Dim numbers = {1, 5, 42} '

New With {

New SomeClass (argument) With {

' Inferred as String()
Inferred as Integer ()

. (:OntaHTGr( List (Of T) , Dictionary(Of TKey, TValue) USVV)

Dim names As New List (Of String)

"Foo" ,
"Bar"

Dim indexedDays As New Dictionary (Of Integer,

{0,
{1,

"sSun"},
"Mon"}

Ist aquivalent zu

From ({

String)

From {

https://riptutorial.com/de/home

49



Dim indexedDays As New Dictionary (Of Integer, String)
indexedDays.Add (0, "Sun")
indexedDays.Add (1, "Mon")

Elemente kdnnen das Ergebnis eines Konstruktors, eines Methodenaufrufs oder eines
Eigenschaftszugriffs sein. Es kann auch mit dem Obijektinitialisierer gemischt werden.

Dim someList As New List (Of SomeClass) From {
New SomeClass (argument),
New SomeClass With { .Member = value },
otherClass.PropertyReturningSomeClass,
FunctionReturningSomeClass (arguments)

1

Es ist nicht mdglich, die Objektinitialisierersyntax UND die Erfassungsinitialisierersyntax
gleichzeitig fir dasselbe Objekt zu verwenden. Zum Beispiel funktionieren diese nicht

Dim numbers As New List (Of Integer) With {.Capacity = 10} _
From { 1, 5, 42 }

Dim numbers As New List (Of Integer) From {
.Capacity = 10,
1, 5, 42

Dim numbers As New List (Of Integer) With {
.Capacity = 10,
1, 5, 42

» Benutzerdefinierter Typ

Wir kénnen auch die Syntax fur die Initialisierung von Auflistungen zulassen, indem wir einen
benutzerdefinierten Typ angeben.

Es muss renumerable implementieren und uber eine durch Uberladungsregeln zugangliche
und kompatible Methode verfligen. raa Methode (Instanz, Shared oder sogar
Erweiterungsmethode)

Gedachtes Beispiel:

Class Person
Implements IEnumerable (Of Person) ' Inherits from IEnumerable

Private ReadOnly relationships As List (Of Person)

Public Sub New(name As String)
relationships = New List (Of Person)
End Sub

Public Sub Add(relationName As String)
relationships.Add (New Person (relationName))
End Sub
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Public Iterator Function GetEnumerator () As IEnumerator (Of Person) _
Implements IEnumerable (Of Person) .GetEnumerator

For Each relation In relationships
Yield relation
Next
End Function

Private Function IEnumerable_GetEnumerator () As IEnumerator _
Implements IEnumerable.GetEnumerator

Return GetEnumerator ()
End Function
End Class

' Usage

Dim somePerson As New Person ("name") From {
"FriendName",
"CoWorkerName"

Wenn Sie der rist (of person) e€ine Person hinzufiigen mdchten, indem Sie einfach den
Namen in den Initialisierungssatz der Auflistung eingeben (die Klasse List (Person) kann
jedoch nicht geandert werden), kdnnen wir eine Erweiterungsmethode verwenden

' Inside a Module

<Runtime.CompilerServices.Extension>

Sub Add(target As List (Of Person), name As String)
target .Add (New Person (name))

End Sub

' Usage

Dim people As New List (Of Person) From {
"Namel", ' no need to create Person object here
"Name2"

Einfuhrung in die Syntax online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/3997/einfuhrung-in-
die-syntax
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Epitel 17: Einweggegenstande

Examples

Grundkonzept von IDisposable

Jedes Mal, wenn Sie eine Klasse instanziieren, die 1pisposabie , sollten Sie .pispose L fir diese

Klasse aufrufen, wenn Sie die Verwendung beendet haben. Dadurch kann die Klasse verwaltete
oder nicht verwaltete Abhangigkeiten bereinigen, die sie moglicherweise verwendet. Andernfalls

kann es zu einem Speicherverlust kommen.

Das Schlusselwort using sorgt dafiir, dass .pispose aufgerufen wird, ohne dass Sie es explizit
aufrufen mussen.

Zum Beispiel ohne using :

Dim sr As New StreamReader ("C:\foo.txt")
Dim line = sr.ReadLine
sr.Dispose ()

Jetzt mit using :

Using sr As New StreamReader ("C:\foo.txt")
Dim line = sr.ReadLine
End Using '.Dispose is called here for you

Ein grolRer Vorteil bei der using ist, wenn eine Ausnahme ausgel6st wird, da sichergestellt ist, dass

.Dispose aufgerufen wird.

Folgendes bertcksichtigen. Wenn eine Ausnahme ausgeldst wird, missen Sie daran denken,

.Dispose aufzurufen, missen jedoch mdglicherweise auch den Status des Objekts Uberprufen, um

sicherzustellen, dass Sie keinen Nullreferenzfehler erhalten.

Dim sr As StreamReader = Nothing
Try
sr = New StreamReader ("C:\foo.txt")
Dim line = sr.ReadLine
Catch ex As Exception
'Handle the Exception
Finally
If sr IsNot Nothing Then sr.Dispose ()
End Try

Ein using-Block bedeutet, dass Sie sich nicht daran erinnern mussen, und Sie kdnnen Ihr Objekt

innerhalb des try deklarieren:

Try
Using sr As New StreamReader ("C:\foo.txt")
Dim line = sr.ReadLine
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End Using
Catch ex As Exception

'sr is disposed at this point
End Try

1 Muss ich Dispose () immer fiir meine DbContext-Objekte aufrufen? Nee
Mehrere Objekte in einem deklarieren Using

Manchmal missen Sie zwel pisposable in einer Reihe erstellen. Es gibt eine einfache Mdglichkeit,
das Verschachteln using Blocken zu vermeiden.

Dieser Code

Using File As New FileStream("MyFile", FileMode.Append)
Using Writer As New BinaryWriter (File)
'You code here
Writer.Writer ("Hello")
End Using
End Using

kann in diese gekirzt werden. Der Hauptvorteil ist, dass Sie eine Einrtickungsstufe erhalten:

Using File As New FileStream("MyFile", FileMode.Append), Writer As New BinaryWriter (File)
'You code here
Writer.Writer ("Hello")

End Using

Einweggegenstande online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/3204/einweggegenstande
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Epitel 18: Enum

Examples

Aufzahlungsdefinition
Ein Enum ist eine Menge logisch verwandter Konstanten.

Enum Size
Small
Medium
Large

End Enum

Public Sub Order (shirtSize As Size)
Select Case shirtSize
Case Size.Small

Case Size.Medium

Case Size.Large

End Select
End Sub

Member-Initialisierung

Jedes Enumerationsmitglied kann mit einem Wert initialisiert werden. Wenn fur ein Element kein
Wert angegeben ist, wird der Standardwert auf O gesetzt (wenn es das erste Mitglied in der
Mitgliederliste ist) oder auf einen Wert, der um 1 gréf3er ist als der Wert des vorhergehenden
Mitglieds.

Module Modulel

Enum Size
Small
Medium = 3
Large

End Enum

Sub Main ()
Console.WritelLine (Size.Small) ' prints O
Console.WritelLine (Size.Medium) ' prints 3
Console.Writeline (Size.Large) ' prints 4

' Waits until user presses any key
Console.ReadKey ()
End Sub

End Module

Das Attribut Flags

https://riptutorial.com/de/home



Mit dem Attribut <r1ags> wird die Aufzahlung zu einer Gruppe von Flags. Dieses Attribut ermdglicht
das Zuweisen mehrerer Werte zu einer Aufzahlungsvariablen. Die Mitglieder einer Flag-Enum

sollten mit Potenzen von 2 (1, 2, 4, 8 ...) initialisiert werden.

Module Modulel

<Flags>
Enum Material
Wood = 1
Plastic
Metal
Stone =

I

End Enum

Sub Main ()
Dim houseMaterials As Material = Material.Wood Or Material.Stone
Dim carMaterials as Material = Material.Plastic Or Material.Metal
Dim knifeMaterials as Material = Material.Metal

Console.Writeline (houseMaterials.ToString()) 'Prints "Wood, Stone"
Console.Writeline (CType (carMaterials, Integer)) 'Prints 6
End Sub
End Module
HasFlag ()

Mit der Hasriag () -Methode kann sasriag () werden, ob ein Flag gesetzt ist.

Module Modulel

<Flags>
Enum Material
Wood = 1
Plastic
Metal =
Stone

[oc I o |

End Enum

Sub Main ()
Dim houseMaterials As Material = Material.Wood Or Material.Stone

If houseMaterials.HasFlag (Material.Stone) Then
Console.WriteLine ("the house is made of stone")
Else
Console.WriteLine ("the house is not made of stone")
End If
End Sub

End Module

Weitere Informationen zum Flags-Attribut und seiner Verwendung finden Sie in der offiziellen

Microsoft-Dokumentation .

String-Analyse
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Eine Enum-Instanz kann erstellt werden, indem eine Zeichenfolgendarstellung des Enums

analysiert wird.

Module Modulel
Enum Size
Small

Medium

Large

End Enum

Sub Main ()
Dim shirtSize As Size = DirectCast ([Enum].Parse (GetType (Size), "Medium"),

' Prints 'Medium'
Console.WritelLine (shirtSize.ToString())

' Waits until user presses any key
Console.ReadKey ()

End Sub

End Module
Siehe auch: Eine Zeichenfolge in einen Enum-Wert in VB.NET parsen

GetNames ()
Gibt die Namen der Konstanten im angegebenen Enum als String-Array zurtick:

Module Modulel
Enum Size
Small
Medium
Large

End Enum

Sub Main ()
Dim sizes = [Enum].GetNames (GetType (Size))

For Each size In sizes
Console.WriteLine (size)

Next
End Sub

End Module
Ausgabe:

Klein

Mittel

GroR

Size)
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GetValues ()
"Diese Methode ist hilfreich fir das Durchlaufen von Enum-Werten."

Enum Animal

Dog = 1
Cat = 2
Frog = 4

End Enum
Dim Animals = [Enum] .GetValues (GetType (Animal))

For Each animal in Animals
Console.WriteLine (animal)
Next

Drucke:

ToString ()
Die tostring Methode fir eine Aufzahlung gibt den Namen der Aufzéahlung zurtick. Zum Beispiel:

Module Modulel
Enum Size
Small

Medium

Large
End Enum

Sub Main ()
Dim shirtSize As Size = Size.Medium
Dim output As String = shirtSize.ToString/()
Console.WriteLine (output) ' Writes "Medium"
End Sub
End Module

Wenn jedoch die Zeichenfolgendarstellung des tatsachlichen Ganzzahlwerts der Aufzahlung
gewilnscht wird, kdnnen Sie die Aufzahlung in eine 1nteger Tostring UNd ToString :

Dim shirtSize As Size = Size.Medium
Dim output As String = CInt (shirtSize).ToString()
Console.WriteLine (output) ' Writes "1"

Bestimmen Sie, ob fir ein Enum FlagsAttribute angegeben wurde oder nicht

Das nachste Beispiel kann verwendet werden, um zu bestimmen, ob fir eine Enumeration
FlagsAttribute angegeben wurde. Die angewandte Methodik basiert auf Reflection .
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Dieses Beispiel ergibt ein rrue Ergebnis:

Dim enu As [Enum] = New FileAttributes /()

Dim hasFlags As Boolean = enu.GetType () .GetCustomAttributes (GetType (FlagsAttribute),
inherit:=False) .Any ()

Console.WriteLine ("{0} Enum has FlagsAttribute?: {1}", enu.GetType () .Name, hasFlags)

Dieses Beispiel liefert ein ra1se Ergebnis:

Dim enu As [Enum] = New ConsoleColor ()

Dim hasFlags As Boolean = enu.GetType () .GetCustomAttributes (GetType (FlagsAttribute),
inherit:=False) .Any ()

Console.WriteLine ("{0} Enum has FlagsAttribute?: {1}", enu.GetType () .Name, hasFlags)

Wir kénnen eine generische Nutzungserweiterungsmethode wie diese entwerfen:

<DebuggerStepThrough>
<Extension>
<EditorBrowsable (EditorBrowsableState.Always) >
Public Function HasFlagsAttribute (ByVal sender As [Enum]) As Boolean
Return sender.GetType () .GetCustomAttributes (GetType (FlagsAttribute), inherit:=False) .Any ()
End Function

Verwendungsbeispiel:

Dim result As Boolean = (New FileAttributes) .HasFlagsAttribute ()

For-Each-Flag (Flag-Iteration)

In einigen sehr spezifischen Szenarien wirden wir die Notwendigkeit sehen, fir jedes Flag der
Quellenzahlung eine spezifische Aktion auszufiihren.

Wir kdnnen eine einfache generische Erweiterungsmethode schreiben, um diese Aufgabe zu
realisieren.

<DebuggerStepThrough>
<Extension>
<EditorBrowsable (EditorBrowsableState.Always) >
Public Sub ForEachFlag(Of T) (ByVal sender As [Enum],
ByVal action As Action(Of T))

For Each flag As T In sender.Flags(Of T)
action.Invoke (flag)

Next flag

End Sub

Verwendungsbeispiel:

Dim flags As FileAttributes = (FileAttributes.ReadOnly Or FileAttributes.Hidden)
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flags.ForEachFlag (Of FileAttributes) (
Sub (ByVal x As FileAttributes)
Console.WritelLine (x.ToString())
End Sub)

Bestimmen Sie die Anzahl der Flags in einer Flagkombination

Das nachste Beispiel soll die Anzahl der Flags in der angegebenen Flagkombination zahlen.

Das Beispiel wird als Erweiterungsmethode bereitgestellt:

<DebuggerStepThrough>

<Extension>

<EditorBrowsable (EditorBrowsableState.Always) >

Public Function CountFlags (ByVal sender As [Enum]) As Integer
Return sender.ToString () .Split (", "c) .Count ()

End Function

Verwendungsbeispiel:

Dim flags As FileAttributes = (FileAttributes.Archive Or FileAttributes.Compressed)
Dim count As Integer = flags.CountFlags ()
Console.WriteLine (count)

Finden Sie den nachsten Wert in einer Aufzahlung

Der nachste Code veranschaulicht, wie der nachste Wert einer Aufzahlung ermittelt wird .

Zuerst definieren wir dieses Enum , das zur Angabe von Suchkriterien (Suchrichtung) dient.

Public Enum EnumFindDirection As Integer
Nearest = 0
Less = 1
LessOrEqual = 2
Greater = 3
GreaterOrEqual = 4
End Enum

Und jetzt implementieren wir den Suchalgorithmus:

<DebuggerStepThrough>
Public Shared Function FindNearestEnumValue (Of T) (ByVal value As Long,

ByVal direction As EnumFindDirection) As T

Select Case direction

Case EnumFindDirection.Nearest
Return (From enumValue As T In [Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T) ()
Order By Math.Abs (value - Convert.ToInt64 (enumValue))
) .FirstOrDefault

Case EnumFindDirection.Less
If value < Convert.ToInt64 ([Enum].GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T).First) Then
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Return [Enum] .GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T).FirstOrDefault

Else
Return (From enumValue As T In [Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T) ()
Where Convert.ToInt64 (enumValue) < value
) .LastOrDefault
End If

Case EnumFindDirection.LessOrEqual
If value < Convert.ToInt64 ([Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T).First) Then
Return [Enum] .GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T).FirstOrDefault

Else
Return (From enumValue As T In [Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T) ()
Where Convert.ToInt64 (enumValue) = value
) .LastOrDefault

End If

Case EnumFindDirection.Greater
If value > Convert.ToInt64 ([Enum].GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T) .Last) Then
Return [Enum] .GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T) .LastOrDefault

Else
Return (From enumValue As T In [Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T) ()
Where Convert.ToInt64 (enumValue) > value
) .FirstOrDefault
End If

Case EnumFindDirection.GreaterOrEqual
If value > Convert.ToInt64 ([Enum].GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T) .Last) Then
Return [Enum] .GetValues (GetType (T)) .Cast (Of T) .LastOrDefault
Else
Return (From enumValue As T In [Enum].GetValues (GetType(T)) .Cast (Of T) ()
Where Convert.ToInt64 (enumValue) >= value
) .FirstOrDefault
End If

End Select

End Function

Verwendungsbeispiel:

Public Enum Bitrate As Integer

Kbpsl128 = 128

Kbpsl92 = 192

Kbps256 = 256

Kbps320 = 320
End Enum

Dim nearestValue As Bitrate = FindNearestEnumValue (Of Bitrate) (224,
EnumFindDirection.GreaterOrEqual)

Enum online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-net/topic/1809/enum
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Epitel 19: Erwelterungsmethoden

Bemerkungen

Erweiterungsmethoden sind Methoden ( sub oder runction ), die einem Typ runction hinzufliigen
(dies kann ein Referenztyp oder ein Werttyp sein). Diese Typen kénnen Ihnen gehdren oder nicht.

Sie befinden sich moglicherweise in derselben Baugruppe wie der Typ, den sie andern mdchten.
Sie kénnen ein Opt-In fur Ihre Erweiterungsmethoden zulassen, indem Sie sie in ihrem eigenen
Namespace isolieren. Wenn Sie mdchten, kbnnen Sie sie immer verfigbar machen, indem Sie sie
in demselben Namespace wie der Typ angeben, den sie &ndern (vorausgesetzt, dass alle
Assemblyreferenzen vorhanden und korrekt sind). Ein gutes Beispiel fir den Opt-In-Stil von
Erweiterungsmethoden finden Sie im Entity Framework Core 1.0-Projekt auf GitHub.

Erweiterungsmethoden in VB haben einige Anforderungen:

» Erweiterungsmethoden dirfen nur in Modulen deklariert werden.
» Erweiterungsmethoden missen mit dem extension () Attribut versehen werden.
» Der ExtensionAttribute-Namespace muss in Ihrem Modul verflgbar sein.

Imports System.Runtime.CompilerServices

» Der erste Parameter der Methode muss von einem Typ sein, an den diese Methode
angehangt wird.

» Der erste Parameter der Methode repréasentiert die Instanz, fur die diese Methode
ausgefuhrt wird. (Entspricht ve wenn dies eine echte Instanzmethode ware).

» Eine Erweiterungsmethode kann als regulare Methode aufgerufen werden, indem alle
Parameter angegeben werden, sofern sie nicht fur das instanziierte Objekt aufgerufen
werden.

Examples

Erweiterungsmethode erstellen

Erweiterungsmethoden sind nutzlich, um das Verhalten von Bibliotheken zu erweitern, die uns
nicht gehoren.

Sie werden dank des syntaktischen Zuckers des Compilers &hnlich wie die Instanzmethoden
verwendet:

Sub Main ()
Dim stringBuilder = new StringBuilder ()

'Extension called directly on the object.
stringBuilder.AppendIf (true, "Condition was true")

'Extension called as a regular method. This defeats the purpose
'of an extension method but should be noted that it is possible.
AppendIf (stringBuilder, true, "Condition was true")
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End Sub

<Extension>

condition As Boolean, text As String)

Public Function AppendIf (stringBuilder As StringBuilder,

As StringBuilder
If(condition) Then stringBuilder.Append (text)

Return stringBuilder
End Function

Fur eine verwendbare Erweiterungsmethode bendtigt die Methode das extension und muss in

einem vodule deklariert werden.

Die Sprache mit Erweiterungsmethoden funktioneller machen

Eine gute Verwendung der Erweiterungsmethode besteht darin, die Sprache funktionaler zu

gestalten

Sub Main ()
Dim strings = { "One", "Two", "Three" }

strings.Join (Environment .NewLine) .Print ()
End Sub

<Extension>
Public Function Join(strings As IEnumerable (Of String),

Return String.Join (separator, strings)
End Function

<Extension>

Public Sub Print (text As String)
Console.Writeline (text)

End Sub

Padding Numerics

Public Module Usage
Public Sub LikeThis ()
Dim iCount As Integer
Dim sCount As String

iCount 245
sCount = iCount.PadLeft (4, "O0")

Console.WritelLine (sCount)
Console.ReadKey ()
End Sub
End Module

Public Module Padding
<Extension>

separator As String) As String

Public Function PadLeft (Value As Integer, Length As Integer)

Return Value.PadLeft (Length, Space (Length))
End Function

As String
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<Extension>

Public Function PadRight (Value As Integer, Length As Integer) As String
Return Value.PadRight (Length, Space (Length))

End Function

<Extension>
Public Function PadLeft (Value As Integer, Length As Integer, Character As Char) As String

Return CStr (Value) .PadLeft (Length, Character)
End Function

<Extension>
Public Function PadRight (Value As Integer, Length As Integer, Character As Char) As String

Return CStr (Value) .PadRight (Length, Character)
End Function
End Module

Montageversion von einem starken Namen abrufen

Beispiel fur den Aufruf einer Erweiterungsmethode als Erweiterung und als reguldre Methode.

public Class MyClass
Sub Main ()

'Extension called directly on the object.
Dim Version = Assembly.GetExecutingAssembly.GetVersionFromAssembly ()

'Called as a regular method.
Dim Ver = GetVersionFromAssembly (SomeOtherAssembly)

End Sub
End Class

Die Erweiterungsmethode in einem Modul. Machen Sie das Modul 6ffentlich, wenn Erweiterungen
zu einer DLL kompiliert werden und in einer anderen Assembly referenziert werden.

Public Module Extensions
'Y <summary>
''"'" Returns the version number from the specified assembly using the assembly's strong

name.
'Y </summary>
''"'" <param name="Assy">[Assembly] Assembly to get the version info from.</param>
''"'" <returns>[String]</returns>
<Extension>
Friend Function GetVersionFromAssembly (ByVal Assy As Assembly) As String

Return Split (Split (Assy.FullName,",") (1),"=") (1)
End Function
End Module

Erweiterungsmethoden online lesen: https://riptutorial.com/de/vb-
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ﬁpitel 20: Fehlerbehandlung

Examples
Versuchen Sie ... Fang ... Endlich Statement

Struktur:

Try
'Your program will try to run the code in this block.
'If any exceptions are thrown, the code in the Catch Block will be executed,
'without executing the lines after the one which caused the exception.
Catch ex As System.IO.IOException
'If an exception occurs when processing the Try block, each Catch statement
'is examined in textual order to determine which handles the exception.
'For example, this Catch block handles an IOException.
Catch ex As Exception
'This catch block handles all Exception types.
'Details of the exception, in this case, are in the "ex" variable.
'You can show the error in a MessageBox with the below line.
MessageBox.Show (ex.Message)
Finally
'A finally block is always executed, regardless of if an Exception occurred.

End Try

Beispielcode:

Try
Dim obj = Nothing
Dim prop = obj.Name 'This line will throw a NullReferenceException

Console.WriteLine ("Test.") ' This line will NOT be executed
Catch ex As System.IO.IOException
' Code that reacts to IOException.
Catch ex As NullReferenceException
' Code that reacts to a NullReferenceException
Console.WritelLine ("NullReferenceException: " & ex.Message)
Console.WritelLine ("Stack Trace: " & ex.StackTrace)

Catch ex As Exception
' Code that reacts to any other exception.

Finally
' This will always be run, regardless of if an exception is thrown.

Console.WriteLine ("Completed")
End Try

Benutzerdefinierte Ausnahme erstellen und ausldésen

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Ausnahme erstellen und diese wéhrend der Ausfiihrung lhrer
Funktion ausldsen. In der Regel sollten Sie nur dann eine Ausnahme auslésen, wenn lhre
Funktion ihre definierte Funktionalitat nicht erreichen kann.

Private Function OpenDatabase (Byval Server as String, Byval User as String, Byval Pwd as
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String)

if Server.trim="" then

Throw new Exception ("Server Name cannot be blank")
elseif User.trim ="" then

Throw new Exception ("User name cannot be blank")
elseif Pwd.trim="" then

Throw new Exception ("Password cannot be blank")
endif

'Here add codes for connecting to the server
End function

Versuchen Sie Catch in Database Operation

Sie kbnnen Try..Catch zum Rollback der Datenbankoperation verwenden, indem Sie die Rollback-
Anweisung im Catch-Segment platzieren.

Try
'Do the database operation...
xCmd.CommandText = "INSERT into ...."
xCmd.ExecuteNonQuery ()

objTrans.Commit ()
conn.Close ()
Catch ex As Exception
'Rollback action when something goes off
objTrans.Rollback ()
conn.Close ()
End Try

Die nicht einfangbare Ausnahme

Obwohl catch ex as Exception behauptet, dass es alle Ausnahmen verarbeiten kann, gibt es eine
Ausnahme (kein Wortspiel vorgesehen).

Imports System
Static Sub StackOverflow() ' Again no pun intended
StackOverflow ()
End Sub
Static Sub Main ()
Try
StackOverflow ()
Catch ex As Exception
Console.Writeline ("Exception caught!")
Finally
Console.WritelLine ("Finally block")
End Try
End Sub

Hoppla ... Es gibt eine nicht erfasste system.stackoverflowException Wahrend die Konsole nichts
gedruckt hat! Laut MSDN

Ab .NET Framework 2.0 kénnen Sie ein StackOverflowException-Objekt mit einem try /
catch-Block nicht abfangen. Der entsprechende Prozess wird standardmafig beendet.
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Daher sollten Sie Ihren Code schreiben, um einen Stapellberlauf zu erkennen und zu
verhindern.

Daher ist System.StackOverflowException nicht System.StackOverflowException . HUtE dich davor!
Kritische Ausnahmen

Im Allgemeinen sind die meisten Ausnahmen nicht so kritisch, aber es gibt einige wirklich
schwerwiegende Ausnahmen, mit denen Sie moglicherweise nicht umgehen kénnen, z. B. die
beriihmte system.stackoverflowtxception . ES gibt jedoch andere, die méglicherweise durch catcn
ex As Exception ausgeblendet werden, z. B. system.outOfMemoryException ,
System.BadImageFormatException und System.InvalidProgramException . Es ist eine gute
Programmierpraxis, diese wegzulassen, wenn Sie nicht richtig damit umgehen kénnen. Um diese
Ausnahmen herauszufiltern, benétigen wir eine Hilfsmethode:

Public Shared Function IsCritical (ex As Exception) As Boolean
Return TypeOf ex Is OutOfMemoryException OrElse

TypeOf ex Is AppDomainUnloadedException OrElse
TypeOf ex Is AccessViolationException OrElse
TypeOf ex Is BadImageFormatException OrElse
TypeOf ex Is CannotUnloadAppDomainException OrElse
TypeOf ex Is ExecutionEngineException OrElse ' Obsolete one, but better to inc