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Acerca de

You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version
from: vik

It is an unofficial and free vtk ebook created for educational purposes. All the content is extracted
from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at Stack
Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official vtk.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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apl’tulo 1: Empezando con vtk

Observaciones

Esta seccién proporciona una descripcion general de qué es vtk y por qué un desarrollador puede
guerer usarlo.

También debe mencionar cualquier tema grande dentro de vtk y vincular a los temas
relacionados. Dado que la Documentacion para vtk es nueva, es posible que deba crear
versiones iniciales de esos temas relacionados.

Examples

Instalacién o configuracion

Construccion e instalacion en Windows 7

Prerrequisitos

» Sidesea compilar VTK a partir de las fuentes mas recientes, necesita git desde Aqui o
puede descargar una instantanea del cédigo como un zip y descomprimirlo en su unidad de
disco

« CMake

» Microsoft Visual Studio 2015

* Un monton de espacio libre - al menos un par de GB para estar seguro, dependiendo
realmente de lo que quieras construir

Preparandose

* Me gusta mantener las cosas limpias, asi que normalmente creo 3 carpetas asi:

c:\vtk #

c:\vtk\src # 'code base' folder

c:\vtk\build # 'out of source' build folder

c:\vtk\install # 'install folder' where the 'installed' files will reside

» Siusa el método git,

o abrir un indicador de comando

o cambiar el directorio de trabajo cda c:\vtk\src

o clonar el repositorio git clone https://gitlab.kitware.com/vtk/vtk.git . EStO podria
tomar un tiempo dependiendo de la velocidad de su conexion a internet

- Si esta trabajando detras de un proxy, necesitara configurar git para usarlo. Vea esta
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pregunta sobre como hacer eso.

Si usa el método zip, descomprima el cédigo fuente en c:\vtk\src

Configuracion

Iniciar la interfaz grafica de usuario de CMake
Seleccione c:\vtk\src para where is the source code:
Seleccione c:\vtk\build para where to build the binaries:
Presiona conrigure Yy Selecciona visual studio 2015 cCOMO el generador requerido
Se le presentara una serie de opciones de configuracion
Generalmente uso la siguiente configuracion para una construccién minima
© CMAKE_INSTALL PREFIX = c:\vtk\install
© BUILD_SHARED_LIBS marcado
© BUILD_DOCUMENTATION Marcar
© BUILD_TESTING Marcar
o cMake_cxx_Mp_rLac marcado. Esto utilizara todos los nucleos de la CPU (en sistemas
multinacleo / multiprocesador) para acelerar la compilaciéon
Mantener pulsando configure coOrregir cualquier error hasta que todas las entradas ROJAS
se vuelvan BLANCAS
F“tGenerate

Cerrar CMake GUI

edificio

Si la generacion fue exitosa deberia haber
> Una solucién de Visual Studio:

c:\vtk\build\vtk.sln

> Un montdn de archivos de proyecto -

ALL_BUILD.vCXproj
INSTALL.vCXproj
vtkCompileTools.vcxXproj
VIKData.vcxproj
ZERO_CHECK.vCcXproj

» Puede compilar esto usando una linea de comandos o usando el IDE
» Prefiero la linea de comandos ya que generalmente es mas rapida y usa menos RAM
» Usando la linea de comando

o Iniciar la Developer Command Prompt For Visual Studio 2015
o Cambiar directorio de trabajo: cd c:\vtk\build
o Ejecutar msbuild:

o para construcciones de depuracion
© msbuild /p:Configuration=Debug ALL_BUILD.vVCXpProj
© msbuild /p:Configuration=Debug INSTALL.vVCXpProj

o para compilaciones de lanzamiento
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© msbuild /p:Configuration=Release ALL_BUILD.vVCXproj
© msbuild /p:Configuration=Release INSTALL.vVCXpProj

» Usando el IDE
o Abra vrk.s1n con Visual Studio 2015y vrk.sin €l 1NSTALL.vexpros
- Esta técnica suele ser mas lenta, ya que el IDE comenzara a desarrollar una
inteligencia para cada uno de los proyectos enumerados en la solucion.
* c:\vtk\install ahora deberia tener algunas carpetas nuevas
© bin # contiene los archivos dll
1ib # contiene los archivos lib

© cmake

© share

o include # contiene los archivos de encabezado

Usando la compilacion

e Para usar VTK en un proyecto de Visual C ++, uno tiene que
- Configure la ruta de busqueda del archivo del encabezado del compilador para incluir

c:\vtk\include\vtk—-<version>

- Configure la ruta de busqueda del archivo de la biblioteca del vinculador para incluir
c:\vtk\lib

> Configure el enlazador para vincular a los archivos .1iv requeridos
- Copie las DLL requeridas a la carpeta de salida

* He reunido un pequeiio archivo de c:\vtx\vtk.vsprops para manejar las cuatro tareas
c:\vtk\vtk.vsprops

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Project ToolsVersion="4.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
<PropertyGroup>
<VTK_ROOT_DIR>S (MSBuildThisFileDirectory)</VTK_ROOT_DIR>
<VTK_BIN_DIR>S (VTK_ROOT_DIR) \bin</VTK_BIN DIR>
<VTK_INC_DIR>S (VTK_ROOT_DIR) \include\vtk-7.0</VTK_INC_DIR>
<VTK_LIB_DIR>S (VTK_ROOT_DIR)\1lib</VTK_LIB_DIR>
</PropertyGroup>

<PropertyGroup>
<BuildDependsOn>CopyVTKBinariesList; $ (BuildDependsOn) ; </BuildDependsOn>
</PropertyGroup>

<Target Name="CopyVTKBinariesList">
<ItemGroup>
<VtkBinaries Include="$ (VTK_BIN_DIR)\*.dll" />
</ItemGroup>
<Copy SourceFiles="@ (VtkBinaries)"
DestinationFiles="Q (VtkBinaries—
>'S (OutDir) \% (RecursiveDir) % (Filename) % (Extension) ") "
SkipUnchangedFiles="true" />
</Target>

<ItemDefinitionGroup>
<ClCompile>

<AdditionalIncludeDirectories>$ (VTK_INC_DIR); % (AdditionalIncludeDirectories)</AdditionalIncludeDirecto:

</ClCompile>
<Link>
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<AdditionalLibraryDirectories>$ (VITK_LIB_DIR) ;% (AdditionallLibraryDirectories)</AdditionallLibraryDirecto:

<AdditionalDependencies>vtkalglib-7.0.1ib; vtkChartsCore-7.0.1lib; vtkCommonColor—

.lib; vtkCommonComputationalGeometry-7.0.1ib; vtkCommonCore-7.0.1lib; vtkCommonDataModel—
.1lib; vtkCommonExecutionModel-7.0.1ib; vtkCommonMath-7.0.1ib; vtkCommonMisc-
.lib; vtkCommonSystem—7.0.1ib; vtkCommonTransforms—7.0.1ib; vtkDICOMParser—
.lib; vtkDomainsChemistry-7.0.1lib; vtkDomainsChemistryOpenGL2-7.0.1lib; vtkexoIIc—
.lib;vtkexpat-7.0.1lib; vtkFiltersAMR-7.0.1lib;vtkFiltersCore-7.0.1lib;vtkFiltersExtraction—
.lib;vtkFiltersFlowPaths-7.0.1lib;vtkFiltersGeneral-7.0.1lib;vtkFiltersGeneric—
.lib;vtkFiltersGeometry-7.0.1lib; vtkFiltersHybrid-7.0.1ib;vtkFiltersHyperTree—
.1ib;vtkFiltersImaging—7.0.1ib;vtkFiltersModeling-7.0.1lib;vtkFiltersParallel-
.lib;vtkFiltersParallelImaging—-7.0.1lib;vtkFiltersProgrammable-7.0.1lib;vtkFiltersSelection-
.1lib; vtkFiltersSMP-7.0.1ib;vtkFiltersSources-7.0.1lib;vtkFiltersStatistics—
.lib;vtkFiltersTexture-7.0.1lib;vtkFiltersVerdict-7.0.1ib;vtkfreetype-7.0.1ib;vtkGeovisCore-
.lib;vtkglew-7.0.1ib; vtkhdf5-7.0.1ib; vtkhdf5_hl1-7.0.1ib;vtkImagingColor-
.lib;vtkImagingCore-7.0.1ib;vtkImagingFourier-7.0.1lib;vtkImagingGeneral-
.lib; vtkImagingHybrid-7.0.1lib; vtkImagingMath-7.0.1lib; vtkImagingMorphological—
.lib;vtkImagingSources—-7.0.1lib; vtkImagingStatistics-7.0.1lib;vtkImagingStencil-
.lib;vtkInfovisCore-7.0.1lib;vtkInfovisLayout-7.0.1lib;vtkInteractionImage-
.lib;vtkInteractionStyle-7.0.1lib;vtkInteractionWidgets-7.0.1ib; vtkIOAMR-7.0.1lib;vtkIOCore-
.1lib; vtkIOEnSight-7.0.1lib; vtkIOExodus-7.0.1ib; vtkIOExport-7.0.1ib; vtkIOGeometry—
.1lib; vtkIOImage-7.0.1lib; vtkIOImport-7.0.1lib;vtkIOInfovis-7.0.1ib;vtkIOLegacy—
.1lib; vtkIOLSDyna-7.0.1ib; vtkIOMINC-7.0.1lib; vtkIOMovie-7.0.1lib; vtkIONetCDF—
.lib;vtkIOParallel-7.0.1ib;vtkIOParallelXML-7.0.1ib; vtkIOPLY-7.0.1ib; vtkIOSQL—
.lib;vtkIOVideo-7.0.1ib; vtkIOXML-7.0.1lib; vtkIOXMLParser-7.0.1lib;vtkjpeg-7.0.1lib;vtkjsoncpp—
.lib;vtklibxml2-7.0.1ib; vtkmetaio-7.0.1lib; vtkNetCDF-7.0.1lib; vtkNetCDF_cxx—
.1ib; vtkoggtheora-7.0.1lib; vtkParallelCore-7.0.1ib;vtkpng-7.0.1lib; vtkproj4-
.1ib; vtkRenderingAnnotation-7.0.1ib; vtkRenderingContext2D-
.lib; vtkRenderingContextOpenGL2-7.0.1lib; vtkRenderingCore-7.0.1ib; vtkRenderingFreeType—
.1ib; vtkRenderingImage-7.0.1ib; vtkRenderingLabel-7.0.1ib; vtkRenderingLOD-
.1ib; vtkRenderingOpenGL2-7.0.1lib; vtkRenderingVolume-7.0.1lib; vtkRenderingVolumeOpenGL2—
.lib;vtksglite-7.0.1ib;vtksys—-7.0.1ib;vtktiff-7.0.1lib;vtkverdict-7.0.1lib;vtkViewsContext2D-
.lib;vtkViewsCore-7.0.1lib;vtkViewsGeovis—-7.0.1ib;vtkViewsInfovis-7.0.1lib;vtkzlib-
.1ib; % (AdditionalDependencies) </AdditionalDependencies>

</Link>
</ItemDefinitionGroup>
<ItemGroup />

B N N N B B I B B B B N B B B N B R R N N AN
O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O oo oo o o o o o o

</Project>

» El archivo vsprops anterior copia todas las dll disponibles en la carpeta c:\vtk\bin .

» Una forma alternativa de asegurarse de que se puedan ubicar las DLL es usar la variable de
entorno PATH para la sesién de depuracién y colocar la ruta de los binarios VTK como el
primer directorio que se buscara al cargar las dependencias. El siguiente fragmento puede
ser en lugar de la tarea copyvTkeinariesList para hacer esto.

<PropertyGroup>
<LocalDebuggerEnvironment>PATH=$ (VTK_BIN_DIR) ; $PATHS; $ (LocalDebuggerEnvironment) </LocalDebuggerEn
</PropertyGroup>

» Para la implementacion final, es posible que desee utilizar una herramienta como

Dependency Walker para rastrear qué archivos DLL y sus dependencias se utilizan y
agrupar solo aquellos para redistribuir.
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Para usar el archivo de propiedades en un proyecto de Visual C ++, puede usar la
herramienta Administrador de propiedades dentro de Visual Studio (Menu: Ver =>
Administrador de propiedades) o editar el vcxproj usando un editor de texto y agregar la
siguiente linea <tmport Project="c:\vtk\vtk.vsprops" /> debajo de las otras importaciones
del proyecto.

Limpiar

Si desea recuperar algo de espacio en el disco, puede eliminar la carpeta c:\vtk\build pero
la desventaja es que no puede depurar en vtk

Desinstalacion

Simplemente elimine la carpeta c:\vtk Si ya no desea VTK

MacOSX y Unix:

A OWDNPF

6.

. Instala la ultima versién de CMake disponible aqui

. Descarga el dltimo VTK aqui .

. Cree un directorio de compilacion para VTK mkdir <path_to_build_directory

. Configure con ccmake <path_to_VTK_directory -G "UNIX Makefiles" \ -DVTK_USE_QOVTK:BOOL=ON \

-DVTK_USE_CARBON:BOOL=ON \ —-DCMAKE_INSTALL_PREFIX=/usr/local \ —-DVTK_USE_GUISUPPORT:BOOL=0ON
ccmake <path_to_VTK_directory

. Ingrese al directorio de compilacion y use make -3 (NO tiene que usar -5 pero la compilacién

es realmente larga.
Finalmente usar make install

Lea Empezando con vtk en linea: https://riptutorial.com/es/vtk/topic/5182/empezando-con-vtk

https://riptutorial.com/es/home


http://www.cmake.org/cmake/resources/software.html
http://www.vtk.org/download/
https://riptutorial.com/es/vtk/topic/5182/empezando-con-vtk

gpl’tulo 2. Hola Mundo

Examples
Hola mundo ejemplo

#include <vtkAutoInit.h>

VTK_MODULE_INIT (vtkRenderingOpenGL2) ;
VTK_MODULE_INIT (vtkRenderingFreeType) ;
VTK_MODULE_INIT (vtkInteractionStyle);

#include <vtkSmartPointer.h>

#include <vtkTextActor.h>

#include <vtkRenderer.h>

#include <vtkRenderWindow.h>

#include <vtkRenderWindowInteractor.h>

int main (int /*argc*/, char ** /*argv*/)

{
auto textActor = vtkSmartPointer<vtkTextActor>::New() ;
textActor->SetInput ("Hello World");

auto renderer = vtkSmartPointer<vtkRenderer>::New () ;
renderer->AddActor (textActor);

renderer—->ResetCamera () ;

auto interactor = vtkSmartPointer<vtkRenderWindowInteractor>::New () ;
auto renderWindow = vtkSmartPointer<vtkRenderWindow>: :New () ;
renderWindow—>AddRenderer (renderer) ;

renderWindow—->SetInteractor (interactor);

interactor->Start () ;

return 0;

Descompostura:

#include <vtkAutoInit.h>

VTK_MODULE_INIT (vtkRenderingOpenGL2) ;
VTK_MODULE_INIT (vtkRenderingFreeType) ;
VIK_MODULE_INIT (vtkInteractionStyle);

El disefio de VTK utiliza un patrén de disefio de metodo de fabrica para crear nuevas instancias
de clases derivadas de vikObject usando el método <c1assname>: :new () . EStO permite seleccionar
una implementacion especifica de plataforma durante el tiempo de ejecucion para satisfacer una
interfaz requerida.
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Para que este mecanismo funcione, las clases de fabrica deben "registrarse” para que puedan ser
seleccionadas por la infraestructura vtk. Los detalles sobre este tema estan disponibles aqui .

VTK_MODULE_INIT €S una macro utilizada para inicializar automaticamente los médulos / bibliotecas
requeridos ( vtkRenderingOpenGL2 , vtkRenderingFreeType , vtkInteractionStyle €N este ejemplo). Si
no se inicializan los modulos, se produciran llamadas a <c1assname>: :New () para devolver nury Y,
por lo tanto, errores de tiempo de ejecucion.

#include
#include
#include
#include
#include

vtkSmartPo

<vtkSmartPointer.h>
<vtkTextActor.h>
<vtkRenderer.h>
<vtkRenderWindow.h>
<vtkRenderWindowInteractor.h>

inter fUNCION viksnartrointer €S Similar ala de un std: :unique_ptr €N que administra el

recuento de referencia que controla el tiempo de vida de las instancias de la clase derivada

vtkObject .

vtkTextactor €S Una clase simple que se puede usar para mostrar cadenas en la pantalla.

vitkrenderer €S UNA clase responsable de administrar los contenidos de una escena. En concreto
gestiona la recogida de

rtkRenderWinc

Actores 2D derivados de vtxactoron
Actores 3D derivados de vt krropap
Volimenes: vt kvolune

Camara: vtkcamer:

Luces: vtkLight

-w €S una clase que proporciona una interfaz independiente de la plataforma para

gestionando una coleccion de renderizadores.

» el manejo de la entrada del usuario y el reenvio a vt krenderu

indowInteractor pPara su

posterior procesamiento

vtkRenderl

iindowinteractor €S UNA clase responsable de asignar los eventos de entrada del usuario

(mouse / teclado / tlempo) a una accion correspondiente. Internamente utiliza un
vtkinteractorstyle para proporcionar diferentes comportamientos de mapeo.

auto textActor = vtkSmartPointer<vtkTextActor>::New();
textActor->SetInput ("Hello World");

Crear actor de texto y establecer la cadena para mostrar

auto renderer = vtkSmartPointer<vtkRenderer>::New () ;

renderer—
renderer—

>AddActor (textActor) ;
>ResetCamera () ;

* Crear un renderizador
* Afade el actor de texto a él.
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» Restablece la posicion de la camara para asegurarse de que el actor esté visible en la
pantalla.

auto interactor = vtkSmartPointer<vtkRenderWindowInteractor>::New () ;

auto renderWindow = vtkSmartPointer<vtkRenderWindow>: :New () ;
renderWindow—>AddRenderer (renderer) ;
renderWindow—->SetInteractor (interactor);

Cree una ventana para renderizar, agregue el renderizador y configure el interactor. La funcion de
fabrica seleccionara automaticamente una implementacién adecuada en funcion de las clases de
fabrica disponibles / registradas

interactor->Start () ;

Esta es una llamada de bloqueo que se devuelve solo cuando el usuario solicita un cierre (tecla o
) o cierra la ventana. Ejecuta un bucle de mensajes y despacha los mensajes.

Ejecutar esto deberia crear una ventana como esta

-

51 Visualization Toolkit - Win320.,.. (s sl=l eS|

Hello Waorlkd

Esta lista de DLL que fue utilizada por este exe son:
VIKCommonCore—7.0.DLL

VIKInteractionStyle-7.0.DLL
VTKRenderingCore-7.0.DLL

VTKRenderingFreeType-7.0.DLL
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VTKRenderingOpenGL2-7.0.DLL

Lea Hola Mundo en linea: https://riptutorial.com/es/vtk/topic/5974/hola-mundo
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