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You can share this PDF with anyone you feel could benefit from it, downloaded the latest version 
from: xamarin

It is an unofficial and free xamarin ebook created for educational purposes. All the content is 
extracted from Stack Overflow Documentation, which is written by many hardworking individuals at 
Stack Overflow. It is neither affiliated with Stack Overflow nor official xamarin.

The content is released under Creative Commons BY-SA, and the list of contributors to each 
chapter are provided in the credits section at the end of this book. Images may be copyright of 
their respective owners unless otherwise specified. All trademarks and registered trademarks are 
the property of their respective company owners.

Use the content presented in this book at your own risk; it is not guaranteed to be correct nor 
accurate, please send your feedback and corrections to info@zzzprojects.com
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1: xamarinをいめる
このセクションでは、xamarinのと、がxamarinをするについてをします。

それはまた、xamarinののきなにし、トピックにリンクするがあります。 xamarinのドキュメント
はしくなっているので、それらのトピックのバージョンをするがあります。

Examples

OS XでのXamarin Studioのインストール

OS XマシンでXamarinをするためののステップは、 サイトからXamarin Studio Communityをダウ
ンロードしてインストールすることです。のにすように、インストーラをダウンロードするには
いくつかのフィールドをするがあります。
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Xamarin Unified Installerは、Xamarin.Android、Xamarin.iOS、Xamarin Studioのになすべての

https://riptutorial.com/ja/home 3

http://i.stack.imgur.com/sJFEZ.png


XamarinコンポーネントAndroid SDKなどをしてインストールします。

Xamarin.iOSアプリケーションをするには、のをたすがあります。

iOSデベロッパーセンターののiOS SDK。•

Mac App StoreまたはApple Developer WebsiteのXcodeのバージョン。•
Mac OS X Yosemite10.10•

インストールプロセス

がたされたら、XamarinロゴをダブルクリックしてXamarin Installerをします。
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OS X Gatekeeperは、ダウンロードしたアプリケーションをくかどうかをするダイアログをhttps://riptutorial.com/ja/home 5

http://i.stack.imgur.com/gcm0g.png


することがあります。するには「く」をクリックしてください。

のインストールプロセスをするには、Xamarinソフトウェアライセンスをみ、するがあります。 [
にします]チェックボックスをオンにして、およびエラーをきめます。
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インストールののステップは、インストールするをすることです。これらのはほとんどですが、 
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インテル®HAXMはのにはみがないかもしれません。これは、インテル®ハードウェアアクセラレ
ーションマネージャのであり、Androidエミュレーションをします。

すでにシステムにインストールされているはされていますが、グレーされています。 
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をすると、Xamarin Unifiedインストーラはにインストーラをダウンロードしてします。の
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ステップでXamarin.Androidがされているは、Android SDKのインストールをするようめられます
。ほとんどの、デフォルトのはなですので、「ける」をしてしてください。

https://riptutorial.com/ja/home 10



に、インストーラーは、ダウンロードしてインストールするもののなをします。このでは、
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Xamarin.Androidはまだインストールされていないため、のとともにリストにされます。

[]をクリックすると、のダウンロードとインストールのプロセスがされます。インストーラは、の
システムユーザのユーザとパスワードをするダイアログをすることによって、システムをするを
することがあります。をし、「OK」をクリックしてインストールをめてください。
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インストールがすると、Xamarin Studioをできます。コミュニティはでログインする
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はありませんが、エンタープライズをするにはアカウントをし、をにするがあります。
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のステップ

Xamarin StudioのHello WorldiOS•

Xamarin StudioをしたHello WorldXamarin.Forms

OS XにXamarin Studioをにインストールした、のHello Worldアプリケーションがしました。

Hello WorldアプリケーションXamarin.Forms

Xamarinフォームとはですか

Xamarin.Formsは、のCコードベースから、iOS、Android、Windows PhoneのネイティブUIを
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するためのしいライブラリです。ランタイムにネイティブコントロールにマッピングされる40の
クロスプラットフォームのコントロールとレイアウトをします。つまり、ユーザーインターフェ
イスはにネイティブです

ステップ1

しいソリューションをします。

「しいソリューション」をクリックします。 

ステップ2フォームアプリケーションをし、へをクリックします。 
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ステップ3アプリケーションをし、へをクリックします。 
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これは、ソリューションがされたときのようにプロジェクトのがどのようにえるかをしています
。

App.xaml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<Application xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms" 
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    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml" 
    x:Class="HelloXamarinForms.App"> 
    <Application.Resources> 
        <!-- Application resource dictionary --> 
    </Application.Resources> 
</Application>

App.xaml.cs

using Xamarin.Forms; 
 
namespace HelloXamarinForms 
{ 
    public partial class App : Application 
    { 
        public App() 
        { 
            InitializeComponent(); 
 
            MainPage = new HelloXamarinFormsPage(); 
        } 
 
        protected override void OnStart() 
        { 
            // Handle when your app starts 
        } 
 
        protected override void OnSleep() 
        { 
            // Handle when your app sleeps 
        } 
 
        protected override void OnResume() 
        { 
            // Handle when your app resumes 
        } 
    } 
}

HelloXamarinFormsPage.xaml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml" 
    xmlns:local="clr-namespace:HelloXamarinForms" 
    x:Class="HelloXamarinForms.HelloXamarinFormsPage"> 
 
    <Label Text="Welcome to Xamarin Forms!" VerticalOptions="Center" 
        HorizontalOptions="Center" /> 
</ContentPage>

HelloXamarinFormsPage.xaml.cs

using Xamarin.Forms; 
 
namespace HelloXamarinForms 
{ 
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    public partial class HelloXamarinFormsPage : ContentPage 
    { 
        public HelloXamarinFormsPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
    } 
}

オンラインでxamarinをいめるをむ https://riptutorial.com/ja/xamarin/topic/899/xamarinをいめる
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2: アノテーションによるオブジェクトの

き

mvc.netは、モデルのためのデータアノテーションをしています。これはXamarinでもうことがで
きます

Examples

な

ナゲットパッケージSystem.ComponentModel.Annotationsする

クラスをする

public class BankAccount 
{ 
 
   public enum AccountType 
   { 
       Saving, 
       Current 
   } 
 
   [Required(ErrorMessage="First Name Required")] 
   [MaxLength(15,ErrorMessage="First Name should not more than 1`5 character")] 
   [MinLength(3,ErrorMessage="First Name should be more than 3 character")] 
   public string AccountHolderFirstName { get; set; } 
 
   [Required(ErrorMessage="Last Name Required")] 
   [MaxLength(15,ErrorMessage="Last Name should not more than 1`5 character")] 
   [MinLength(3,ErrorMessage="Last Name should be more than 3 character")] 
   public string AccountHolderLastName { get; set; } 
 
   [Required] 
   [RegularExpression("^[0-9]+$", ErrorMessage = "Only Number allowed in AccountNumber")] 
   public string AccountNumber { get; set; } 
 
   public AccountType AcType { get; set; } 
}

バリデータをする

public class GenericValidator 
{ 
    public static bool TryValidate(object obj, out ICollection<ValidationResult> results) 
    { 
        var context = new ValidationContext(obj, serviceProvider: null, items: null); 
        results = new List<ValidationResult>(); 
        return Validator.TryValidateObject( 
            obj, context, results, 
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            validateAllProperties: true 
        ); 
    } 
}

バリデーターをしてください

var bankAccount = new BankAccount(); 
ICollection<ValidationResult> lstvalidationResult; 
 
bool valid = GenericValidator.TryValidate(bankAccount, out lstvalidationResult); 
if (!valid) 
{ 
    foreach (ValidationResult res in lstvalidationResult) 
    { 
        Console.WriteLine(res.MemberNames +":"+ res.ErrorMessage); 
    } 
 
} 
Console.ReadLine();

された

First Name Required 
Last Name Required 
The AccountNumber field is required.

オンラインでアノテーションによるオブジェクトのをむ 

https://riptutorial.com/ja/xamarin/topic/9720/アノテーションによるオブジェクトの
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3: プロジェクトのコード

Examples

ブリッジパターン

ブリッジパターンは、もなInversion of Controlデザインパターンの1つです。 Xamarinの、このパ
ターンはプラットフォームにしないコンテキストからプラットフォームコードをするためにされ
ます。たとえば、ポータブルクラスライブラリやXamarinフォームのAndroidのAlertDialogをしま
す。これらのコンテキストのどちらも、AlertDialogオブジェクトがであるかはかっていませんの
で、するためにはボックスにラップするがあります。

// Define a common interface for the behavior you want in your common project (Forms/Other 
PCL) 
public interface IPlatformReporter 
{ 
    string GetPlatform(); 
} 
 
 
// In Android/iOS/Win implement the interface on a class 
public class DroidReporter : IPlatformReporter 
{ 
    public string GetPlatform() 
    { 
        return "Android"; 
    } 
} 
 
 
public class IosReporter : IPlatformReporter 
{ 
    public string GetPlatform() 
    { 
        return "iOS"; 
    } 
} 
 
 
// In your common project (Forms/Other PCL), create a common class to wrap the native 
implementations 
public class PlatformReporter : IPlatformReporter 
{ 
    // A function to get your native implemenation 
    public static func<IPlatformReporter> GetReporter; 
 
    // Your native implementation 
    private IPlatformReporter _reporter; 
 
    // Constructor accepts native class and stores it 
    public PlatformReporter(IPlatformReporter reporter) 
    { 
        _reporter = GetReporter(); 
    } 
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    // Implement interface behavior by deferring to native class 
    public string GetPlatform() 
    { 
        return _reporter.GetPlatform(); 
    } 
} 
 
 
// In your native code (probably MainActivity/AppDelegate), you just supply a function that 
returns your native implementation 
public class MainActivity : Activity 
{ 
    protected override void OnCreate(Bundle bundle) 
    { 
        base.OnCreate(bundle); 
        SetContentView(Resource.Layout.activity_main); 
 
        PlatformReporter.GetReporter = () => { return new DroidReporter(); }; 
    } 
} 
 
 
public partial class AppDelegate : UIApplicationDelegate 
{ 
    UIWindow window; 
 
    public override bool FinishedLaunching(UIApplication app, NSDictionary options) 
    { 
        window = new UIWindow(UIScreen.MainScreen.Bounds); 
        window.RootViewController = new UIViewController(); 
        window.MakeKeyAndVisible(); 
 
        PlatformReporter.GetReporter = () => { return new IosReporter(); }; 
 
        return true; 
    } 
} 
 
 
// When you want to use your native implementation in your common code, just do as follows: 
public void SomeFuncWhoCares() 
{ 
    // Some code here... 
 
    var reporter = new PlatformReporter(); 
    string platform = reporter.GetPlatform(); 
 
    // Some more code here... 
}

サービスロケータパターン

サービスロケータのパターンは、にのいです。ブリッジパターンとに、このパターンはプラット
フォームにしないコンテキストからプラットフォームコードをするためにできます。もいことに
、このパターンはシングルトンパターンにしています。サービスロケータにれたものはすべてデ
ファクトシングルトンになります。
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// Define a service locator class in your common project 
public class ServiceLocator { 
    // A dictionary to map common interfaces to native implementations 
    private Dictionary<object, object> _services; 
 
    // A static instance of our locator (this guy is a singleton) 
    private static ServiceLocator _instance; 
 
    // A private constructor to enforce the singleton 
    private ServiceLocator() { 
        _services = new Dictionary<object, object>(); 
    } 
 
    // A Singleton access method 
    public static ServiceLocator GetInstance() { 
        if(_instance == null) { 
            _instance = new ServiceLocator(); 
        } 
 
        return _instance; 
    } 
 
    // A method for native projects to register their native implementations against the 
common interfaces 
    public static void Register(object type, object implementation) { 
        _services?.Add(type, implementation); 
    } 
 
    // A method to get the implementation for a given interface 
    public static T Resolve<T>() { 
        try { 
            return (T) _services[typeof(T)]; 
        } catch { 
            throw new ApplicationException($"Failed to resolve type: {typeof(T).FullName}"); 
        } 
    } 
 
 
//For each native implementation, you must create an interface, and the native classes 
implementing that interface 
public interface IA { 
    int DoAThing(); 
} 
 
 
public interface IB { 
    bool IsMagnificent(); 
} 
 
 
public class IosA : IA { 
    public int DoAThing() { 
        return 5; 
    } 
} 
 
 
public class DroidA : IA { 
    public int DoAThing() { 
        return 42; 
    } 
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} 
 
 
// You get the idea... 
 
 
// Then in your native initialization, you have to register your classes to their interfaces 
like so: 
public class MainActivity : Activity 
{ 
    protected override void OnCreate(Bundle bundle) 
    { 
        base.OnCreate(bundle); 
        SetContentView(Resource.Layout.activity_main); 
 
        var locator = ServiceLocator.GetInstance(); 
        locator.Register(typeof(IA), new DroidA()); 
        locator.Register(typeof(IB), new DroidB()); 
    } 
} 
 
 
public partial class AppDelegate : UIApplicationDelegate 
{ 
    UIWindow window; 
 
    public override bool FinishedLaunching(UIApplication app, NSDictionary options) 
    { 
        window = new UIWindow(UIScreen.MainScreen.Bounds); 
        window.RootViewController = new UIViewController(); 
        window.MakeKeyAndVisible(); 
 
        var locator = ServiceLocator.GetInstance(); 
        locator.Register(typeof(IA), new IosA()); 
        locator.Register(typeof(IB), new IosB()); 
 
        return true; 
    } 
} 
 
 
// Finally, to use your native implementations from non-native code, do as follows: 
public void SomeMethodUsingNativeCodeFromNonNativeContext() { 
     // Some boring code here 
 
 
     // Grabbing our native implementations for the current platform 
     var locator = ServiceLocator.GetInstance(); 
     IA myIA = locator.Resolve<IA>(); 
     IB myIB = locator.Resolve<IB>(); 
 
 
    // Method goes on to use our fancy native classes 
}

オンラインでプロジェクトのコードをむ https://riptutorial.com/ja/xamarin/topic/6183/プロジェク
トのコード
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